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EDITORIAL 


El numero que tienes entre tus manos nos ha cogido en plena voragine con 
los ultimos preparativos de Nocturna 2015. Siete dias repletos de cine 
fantastico que convertiran Madrid en la capital mundial del genero con la 
visita de destacadas figuras como Robert Englund, Alexandre Aja, Lamberto 
Bava o Alex de la Iglesia, ademas de una nutrida 
representacion de las peliculas que se exhibiran en el 
Festival. Siete dias que esperamos compartir con todos vosotros. No nos 
falleis, ipasare lista personalmente! 

Lo dicho nos vemos en Madrid y si no en la red o en estas paginas el 
proximo mes. 

jLarga vida al fantastico! 



Luis M. Rosales 

Director 







ANNE HATHAWAY 
PROTAGONIZARA COLOSSAL 

La ganadora de un Oscar de la Academia Anne Hathaway 
protagonizara Colossal, escrita y dirigida por Nacho Vigalondo. En 
la pelicula, (descrita como un cruce entre Codzillo)/ Lost In 
Translation), Hathaway interpretara el papel de Gloria, una mujer 
normal, que despues de perder su trabajo y a su prometido, decide 
dejar su vida en Nueva York y volver a su ciudad natal. Pero 
cuando en las noticias ve como un lagarto gigante esta 
destruyendo la ciudad de Tokio, Gloria, poco a poco comienza a 
entender que, a traves de su mente esta conectada a estos 
extrahos sucesos. Con el fin de evitar una total destruccion, Gloria 
necesita averiguar por que su, aparentemente insignificante 
existencia, tiene un efecto tan colosal en el destine del mundo. 

Sayaka Producciones fundada en el aho ZOOS, desde el aho 
ZOOS es filial de Arsenico Producciones y sus socios son 
Nahikari Ipiha, Borja Cobeaga, Borja Crespo, Koldo Serra y 
Nacho Vigalondo. Entre sus largometrajes destacan 
Cronocrimenes (con mas de 15 premios internacionales) 
Extraterrestre y Open Windows de Vigalondo y 
Pagafantas, No Controlesy Negociador6e Borja Cobeaga. 
Actualmente estan embarcados en el rodaje de Cuernika, la 
nueva pelicula de Koldo Serra. 

Nahikari Ipiha, productora de Colossal nos cuenta: "La 
incorporacion de Anne en Colossal es lo guinda que colma un 
ano de trobojo junto o Nacho. Esta sera nuestro cuarto 
pelfculo juntos y creo que sorprenderd. El quion es muy 
especial y su protoqonisto un personoje inolvidoble, por fin 
uno protogonisto femenino en uno pelfculo de Vigalondo" 


DAVID LYNCH ESTARA 
EN TWIN PEAKS 

► Finalmente Twin Peaks 

volvera a contar con David 
Lynch. El director lo confirmo 
a traves de su Twitter. 

Parece ser que Showtime y 
Lynch han llegado a un 
acuerdo y esta nueva 
entrega de la serie vera la 
luz con su equipo completo. 

Z5 ahos despues Twin 
Peaks nos espera para 
desvelarnos nuevos misterios 
en una nueva temporada que 
podria ser mas larga de lo 
anunciado originalmente. 

FOX ANUNCIA 
THE NEW MUTANTS 

► El director de The Fault 
in our Stars, Josh Boone es 
el elegido para dirigir la 
adaptacion de The New 
Mutants, un spin-off 6e\ 
universe X-Men que sera 
producido por Lauren Shuler 
Donner y Simon Kinberg 
sobre el guion de Knate 
Gwaltney. 

Esta sera la tercera 
adaptacion para Boone tras 
The l/ampire Chronicles, 
basada en las novelas de 
Anne Rice, o la adaptacion de 
la novela de Stephen King, 
The Stand, para Warner. 

El /y/m podria ocupar el 
lugar reservado para una 
pelicula de X-Men que habia 
anunciado Fox para ZOIB. 


Sera el proximo 24 de enero cuando 
Mulder y Scully regresen para encontrar la 
verdad en una miniserie de seis episodios 
protagonizados por David Duchovny y 
Gillian Anderson. 

Chris Carter firma los guiones que daran 
carpetazo a algunas preguntas que quedaron 
sin respuesta durante la emision de la serie y 
las dos peliculas con las que conto la saga. 

Apunta en tu agenda. The X Files volvera 
el Z4 de enero. 


EL REGRESO DE MULDER Y SCULLY 


FECHA DE ESTRENO 
PARA EXPEDIENTE X 



sapiidaoua m. m,. 




YA VOLVEMOS A ESTAR 
AL Lib, EL NOCTURNA, 
EL CRVPTSHOW, EL 
FANTOSFREAK, LAS NITS 
DE CINE/VyA ORIENTAL... 





SI ESTA EN UNA PALABRA O EN UNA MIRADA 
NADA PUEDES HAGER CONTRA... 


Y PLATAFORMAS DIGITALES 


A LA VENTA 


“BABADOOK ES 
LA PELICULA MAS 
ATERRADORA QUE HE 
VISTO JAMAS ” 

- William Friedkin^ 
director de ‘El exorcista’ 
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PREMIO MEJOR ACTRIZ 


"PASARAS MIEDO. 

Y TAMBIEN, QUIZAS LO 
QUE serA mAs ATERRADOR 
ES QUE TE LLEGARA 
A CONMOVER” 

- A. O. Scott, The New York Times 
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SI ESTA EN UNA PALABRA O EN UNA MIRADA 
NADA PUEDES HACER CONTRA- 


SI ESTA EN UNA PALABRA O EN UNA MIRADA. 
NADA PUEDES HACER CONTRA- 


I eonefilms.eT] H facebook.com/eOneSpain causeway rl^\s 




LA SOMBRA DE GRUMM 


por David Mateo 



CHALLENGER 


Guillem Lopez debuto en el mundillo de 
la literatura fantastica con "La guerra por 
el norte" en el 2010. A partir de ese mo- 

mento, su produccion se ha vuelto cada vez 
mas interesante y transgresora. Con Duenos 
del destine, segunda parte de su saga, rompio 
los canones del genero y comenzo a demostrar 
que tenia una voz propia. Piensaciertos, un 
libro ilustrado de aforismos cargados de sar- 
casmo, fue publicado hace dos anos con la edi- 
torial Algon. Ahora nos llega Challenger, 
editado por Aristas Martinez Editores, otra 
propuesta diferente con la que el autor caste- 


CHALLENGER 


Guillem Lopez 



llonense quiere sorprendernos. Vamos a cono- 
cer un poquito mas su nueva novela. 

Guillem, ^que planteas en tu nuevo libro 
“Challenger”? 

Challenger es una novela en red o tela de 
arana que narra setenta y tres momentos du- 
rante la manana en que tuvo lugar el accidente 
del transbordador espacial. Con el pretexto de la 
tragedia previsible, la realidad se desmorona y 
aparece todo un despliegue de persona] es y si- 
tuaciones extranas y magicas con el trasfondo 
de Miami en los anos ochenta. La posibilidad de 
varios universos que colisionan sobrevuela la 
novela y abre puertas y ventanas a lo inesperado. 

Esta es una historia de muchas historias. ^Te 
ha sido muy complicado entrelazarlas todas? 

Mucho. Ademas de escribir una novela en red 
-que es algo a lo que no estamos acostumbrados 
y que no sabia muy bien si funcionaria- queria 
hablar del multiverso, de transhumanismo, de la 
delincuencia urbana y magia, de errores de cal- 
culo; de personajes que, al 
igual que el Challenger 
despegaban y estallaban 
en pleno vuelo una bonita 
manana de martes. Sabia 
lo que queria hacer pero 
no sabia si podia hacerse o 
siquiera si sabria hacerlo. 
Hay mucho trabajo detras 
de cada persona] e y capi- 
tulo de este libro. 


Una vez mas, te aproxi- 
mas a la realidad, pero no 
dudas en utilizar el fan- 
tastico como hilo conduc- 
tor para entrelazar esas 
historias que componen la 
novela. ^Que podemos en- 
contrar en esas historias? 

Challenger se dibu]a por 
capas. En la superficie en- 
contramos persona] es des- 
esperados frente a su 
ultima oportunidad o en si- 
tuaciones limite. Y aqui hay 
un paralelismo con ese 
transbordador que despega 
y estalla. Todo gira en 
torno al fracaso. Y despues, 
una vez lo cotidiano se hace 
anicos y se va al garete, to- 
pamos con el mundo real, 
el de los muchos mundos; 
invasiones alienigenas, fan- 
tasmas de la Segunda Gue- 
rra Mundial, maquinas que 


via] an en el tiempo en busca de su origen, agen- 
das secretas del Gobierno y monstruos mari- 
nos. . . Challenger es una demostracion literaria 
de que todo es posible una vez se acepta el fra- 
caso, el final inesperado pero siempre probable. 

^Por que enmarcar la novela en un hecho 
tan alejado como la tragedia de un transbor- 
dador espacial en Cabo Canaveral? 

Por una parte es algo que me perseguia desde 
hace tiempo. Es uno de los recuerdos vividos de 
mi infancia, no se por que. Supongo que repre- 
sentaba el principio del fin de alguna manera. 
Por otra parte, necesitaba un hecho real, incon- 
testable y tragico, y que el lector hubiese asu- 
mido como parte de la cultura popular, para 
e]ercer de contrapunto al hecho fantastico. El 
transbordador espacial y su final era la imagen 
perfecta para lo que queria contar. 

De todas las historias que podemos encontrar 
en Challenger, ^cual es tu preferida y por que? 

No solo las historias. Despues de tanto 
tiempo, tengo un lazo afectivo importante con 
muchos persona] es. Los chavales de la tienda de 
comics; Bob y su mu]er que lee ciencia ficcion; 
Erank y la secta masonica; los policias en la au- 
topista y Jacob Stein en su tienda de electrodo- 
mesticos, por poner unos cuantos e]emplos. 
Aunque si tuviese que elegir una, solo una, creo 
que me quedaria con la historia de la bala que 
unos pandilleros cubanos disparan por error. 
Define muy bien el espiritu de la novela. 

^Y a partir de ahora, cual va a ser el camino 
literario de Guillem Lopez? ^Alguna sorpresa 
en el futuro inmediato? 

Escribir y publicar buenas historias de genero 
fantastico. Habran noticias. ^Sorprendentes? 
Estoy traba]ando en ello. 

Para un escritor que se sabe mover en todas 
las distancias: ^cuento corto o novela larga? 

Yo soy novelista, no puedo evitarlo. Pero, en 
los ultimos anos, he practicado mucho el relato 
breve y tambien me encuentro comodo en las 
distancias cortas. Proximamente, pubbeare un 
relato en una antologia que promete y del que 
estoy muy satisfecho. 

^Existe vida en Espana para el genero fantas- 
tico mas alia de George Martin o Stephen King? 

iJa! ^Vida? Esto no es vida, es literatura de ge- 
nero fantastico en Espana. A estas alturas, ya 
sabemos donde nos metemos y vivir se puede 
vivir de muchas maneras. 

Gracias por responder nuestras preguntas, 
Guillem, y mucha suerte con “Challenger” 

Gracias a vosotros. spuj 





ACTUALIDAD 





Q 


ue estamos viviendo una epoca do- 
rada de las series de TV es algo 
obvio. La television ha dejado de ser 
la hermana menor del cine para eri- 
girse por derecho propio en la plataforma que 
mas calidad nos ofrece en sus historias. Si bus- 
cas calidad, si buscas algo novedoso, si buscas 
riesgo. . . buscalo en la television. Esto ha sido 
gracias al esfuerzo de muchas productoras que 
han cogido un medio denostado durante deca- 
das y lo han convertido en el principal campo 
de pruebas para ideas novedosas, radicales y di- 
ferentes. El cine ya no es lo que era, ya no se 
atreve a ser original ni arriesgado. Voy a iniciar 
un pequeho ciclo de resehas de series, y lo hare 
por la que, para mi, conforma una de las mejo- 
res series de la historia: Battlestar Galactica, y 
no hablo de la original de 1978, sino del remake 
llevado de 2003. Pero vayamos por partes. 

Galactica fracaso estrepitosamente en televi- 
sion alia por el aho 78. Solo tuvo una temporada, 
y puede que fuera vista por bastante gente, pero 
no la suficiente como para amortizar una pro- 
duccion muy cara para los estandares de la epoca. 
Hubo una segunda temporada de la que hasta los 
miembros del reparto reniegan, y que llego a los 
videoclubs bajo el socorrido titulo de Galactica 
1980. Yo pude verla despues de mucho bus- 
carla. . . y decir que era algo de vergiienza ajena es 
quedarse corto. Pero a veces los milagros suce- 
den, y un remake llego para poner las cosas en su 
sitio, y para demostrar que, en ocasiones, segun- 
das partes (o remakes) si fueron buenas. 

Un dato del que poca gente se acuerda es que 
hubo una pequeha batalla por hacerse con los 
derechos de este remake. Quien se llevo el gato 
al agua, ya lo sabemos, fue Ron Moore, uno de 
los guionistas de la franquicia Star Trek que 
quiso hacer con Galactica algo completamente 
distinto y novedoso. Pero hubo otra persona que 
pujo para que Universal le cediera los derechos: 
nada menos que el Apolo original, el actor Ri- 
chard Hatch. Este hombre produjo un trailer de 
un par de minutos en el que se veia por donde 
queria llevar conceptualmente la serie: de haber 
caido en sus manos, habria sido una continua- 
cion directa de la de 1978, con el niho Boxey ya 
adulto convertido en un as estelar, y la hija del 
Starbuck original como su compahera de an- 
danzas. En youtube podeis encontrar facilmente 
este trailer de muestra, solo teneis que buscar las 
palabras clave “Richard Hatch” y “remake Galac- 
tica” Viendolo, uno se da cuenta de que la deci- 
sion de Universal fue la mas acertada. 

jAtencion, importantes spoilers a partir de 
ahora! Aunque la version de Moore tiene faUos, 
sobre todo debido a su insistencia en convertir la 
saga en un discurso religioso monoteista (eso de 
convertir a Baltar en Jesucristo y a Starbuck en un 
angel no se lo perdonare nunca), lo cierto es que 
lograron hacer la mejor epopeya galactica de la 
historia televisiva. Cuando hoy en dia recomiendo 
a un amigo que la vea, siempre la vendo de la 
misma forma: ''ipuedes imaginar una serie con un 
guion tan bueno y complejo como el de The Wire o 
Los Soprano, pero en un entorno de cienciaficcion? 
Eso es Battlestar Galactica'. Nunca me creen, 
pues resulta dificil imaginar que un guion com- 


plejo y lleno de persona] es y frases inolvidables 
este enmarcado en un entorno futurista, pero 
cuando la ven, me dan la razon. Si, Galactica es la 
serie que hizo madurar la ciencia ficcion, presen- 
tandonos tramas complejas y reflexiones sesudas 
sobre temas tan dificiles como el hambre, la reli- 
gion, el conflicto ejercito-Estado, la esencialidad 
de la religion, la paranoia conspirativa o la evolu- 
cion existencial del ser humano. ^Quien da mas? 

que decir del reparto? Un grupo de actores 
en estado de gracia nos trajeron las me] ores inter- 
pretaciones de sus vidas. Decir que toda la serie 
descansaba sobre los hombros de uno de ellos 
seria exagerar las cosas, pero desde luego entre 
tanta estrella refulgia con luz propia Edward 
James Olmos, regalandonos a un Adama que 
eclipsara para siempre el recuerdo del original, y 
que superara en la propia carrera de Olmos sus 
anteriores hitos. Sus charlas/discusiones con la 
presidenta de las colonias, una excelente Mary 
McDonnell, en las que ambos representaban los 
conflictos entre ejercito y democracia, fueron an- 
tologicas. Curiosamente, el que debia de haberse 
convertido en el protagonista, Jamie Bamber (el 
hijo de Adama, Lee “Apolo”), pasa sin pena ni glo- 
ria entre tanto secundario poderosisimo, limitan- 
dose a cimentar un heroe con fisico de muhequito 
Ken al que, para intentar conferir algo mas de 
peso, le dan un giro de guion inesperado alia por 
la tercera temporada. No dire nada sobre la co- 
mentadisima, en su momento, interpretacion de 
Katee Sackhoff como Starbuck, pues me sumo a la 
legion de fans de este personaje bebedor, egocen- 
trico, problematico, pendenciero y aun asi, noble 
hasta la muerte. Pero si que rompere una lanza a 
favor de una chica que, en principio, todo el 
mundo miraba con condescendencia precisa- 
mente por los mismos motivos que a Apolo, es 
decir, por tener el fisico de una Barbie neumatica: 
Tricia Heifer interpretaba a la explosiva rubia 
cylon con la que sohaba el doctor Baltar. Heifer 
me sorprendio, sobre todo la segunda vez que re- 
vise la serie, por su estupenda interpretacion. No 
solo tenia un fisico espectacular, sino que encima 
era de las me] ores actrices del reparto (ver cuando 
es violada por los marines coloniales, o cuando 
cambia de registro para interpretar a una variante 


mas terrenal de ese “Espiritu Santo” con el que 
mortificaba a Baltar). ^Es posible que las rubias 
tremendas tambien sepan actuar? Bueno, os re- 
cuerdo que Charlize Theron tiene un Oscar, y 
muy merecido, por cierto. . . 

Otra cosa que poca gente sabe es que toda la 
linea argumental del remake de Galactica ya 
estaba en la serie original, aunque entonces fue- 
ran meras sugerencias. Al revisar de nuevo Ga- 
lactica 1978, localice dos episodios en los que 
se sugerian los dos conceptos clave del remake: 
en el primero de ellos, Apolo entra en la enfer- 
meria y habla con el jefe medico sobre unos ro- 
bots con aspecto vagamente humano que salian 
en ese capitulo. Apolo, asustado, le pregunta: 
''^Cree posible que algun dia los cylon construye- 
ran cuerpos a semejanza de los humanos?", idea 
que el doctor rechaza con un “posible, pero im- 
probable a corto plazo.” En el otro episodio. La 
guerra de los dioses, unas esferas de luz blanca 
conocidas como “naves alienigenas de tecnolo- 
gia avanzadisima”, un personaje interpretado 
por Patrick Macnee como Satanas (!) se refiere 
a ellas sin tapujos como “angeles”. 

Podria decirse, pues, que el bueno de Moore 
cogio estas dos ideas y las amplified, proyectando- 
las hasta el infinito para ver que daban de si: en 
un universo donde los angeles existian (y los de- 
monios), y donde la tecnologia cylon podia llegar 
a teorizar humanos perfectos, ^que podria pasar si 
todo confluyera en un apocalipsis que riete tu del 
de la Biblia? ^Podria nacer un Jesucristo que pri- 
mero condenase a la Humanidad (Baltar) y que 
fuera asediado por el Espiritu Santo cristiano en 
forma de rubia buenorra (Numero Seis) para con- 
vertirlo en adalid del paso del politeismo al mo- 
noteismo? ^Podrian ser las maquinas las que 
creasen a este Dios unico, y contagiasen con su fe 
a los humanos para que abandonasen a sus dioses 
paganos? ^Podria uno de los persona] es principa- 
les volver de la muerte convertido en angel reden- 
tor, aunque fuera por poco espacio de tiempo, 
para guiar a la Humanidad hacia su destino? Eue 
una idea como minimo innovadora, ahora bien, 
mal Uevada a la practica en su vertiente mas ex- 
trema, es decir, la que el guion toma en la cuarta y 
ultima temporada de la serie. 

No voy a negar que el final de Galactica no 
me gusto. No podia ser menos, ya que soy ateo, 
y me fastidian los discursos adoctrinadores 
sobre el cristianismo y la necesidad a ultranza 
de un Dios unico que nos redima de nuestros 
pecados. Pero aun asi. . . que viaje, sehores, hasta 
llegar a ese punto. Que tres temporadas y peli- 
culas intermedias tan gloriosas. Como diria 
Odiseo, fue el viaje el que realmente valid la 
pena, aunque al llegar a la meta el premio fuera 
un tanto exiguo. Os aconsejo fervientemente 
que veais la serie, los que aun no la conoceis, y a 
los que si que la volvais a revisar. Porque los pri- 
meros descubriran la mejor serie de CP de la 
historia, y los segundos se percataran de miles 
de detalles argumentales escondidos que segu- 
ramente se les pasaron por alto la primera vez, y 
que ahora, viendolos con perspectiva y sabiendo 
lo que va a pasar, adquiriran pleno sentido. 

^No es esa, al fin y al cabo, la definicidn de 
una Obra Maestra? sfu 





^Como nace “Back to the Culture”? 

Diego Matos: Este proyecto nace como una 
apuesta personal de tres amigos (Alberto Vicente, 
Israel Garzon y yo mismo) por la nostalgia y por lo 
nostalgico. Alberto y yo nos conocemos desde el co- 
legio, ya habiamos trabajado juntos en otros libros y 
queriamos sacar adelante un proyecto propio. Le 
dimos muchas vueltas y al final nos decantamos por 
hacer un publicacion de monograficos centrados en 
los productos culturales de los anos 80 y 90, revi- 
sando cada fenomeno desde entonces hasta nues- 
tros dias. Cuando Israel se entero del proyecto no 
dudo en sumarse al equipo de trabajo. Juntos nos 
hemos embarcado en esta aventura con mucha 
fuerza e ilusion por hacer algo de calidad, de fans a 
fans. Por suerte, lo retro esta de moda. 

^Cual es vuestro sistema de trabajo? 

D.M: Alberto y yo alternamos la coordinacion 
de cada mimero. El primero, el de las Tortugas 
Ninja lo coordine yo, y el de Cazafantasmas lo ha 
coordinado e\. El coordinador plantea un poco el 
mapa a seguir. Despues dividimos las secciones y 
nos ponemos con la elaboracion de los conteni- 
dos. Cuando terminamos un apartado, el otro lo 
revisa y modifica lo que considera. Le damos un 
vistazo final y se lo pasamos todo a Israel, que es 
el encargado de ponerlo en pagina y de darle la 
forma final. Una vez esta la maqueta lista volve- 
mos a repasar todo los tres antes de cerrarlo y 
mandarlo a imprenta. 

^Cuanto tiempo lleva elaborar un mimero? 

Alberto Vicente: No hay una temporalidad 
exacta, pero serian unos tres meses. Eso incluye la 
documentacion y redaccion de los contenidos, la 
maquetacion, los disenos (tanto del interior como 
de la cubierta) y las muchas revisiones que hace- 
mos de cada parte (y eso sin contar imprevistos, 
que siempre hay). Es un proceso laborioso en el 
que debemos estar muy bien coordinados para 
poder sacarlos dentro de los plazos que hemos 
marcado anteriormente. 

^Cual es la tirada que haceis normalmente? 

A.V: Esto tambien varia porque “BTTC” aun 
esta en sus inicios. Del primero tiramos 120 ejem- 
plares (que por circunstancias acabaron siendo 
mas) y vendimos cerca de 180. Del segundo, 200 
ejemplares a los que se anade una segunda edicion 
del primero con 70 ejemplares mas. Con el tercero 
esperamos seguir creciendo y hacer una tirada 
mayor, pero todo dependera de la demanda de 
estos dos mimeros. 

^Que opinas del nuevo boom que viven los 
fanzines actualmente? 

D.M: Es algo genial. Hubo quien auguro que el 
papel estaba muerto, pero se equivocaba, el papel 
esta mas vivo que nunca. El tema del nacimiento 
y buena salud de los fanzines en la actualidad se 
debe tambien a las facilidades de impresion y la 
distribucion y difusion que llega a traves del gran 
escaparate que es Internet. A eso y a los profesio- 
nales que estan detras de cada proyecto. Nos- 
otros somos muy fans de fanzines como 
“Exhumed Movies”, de Francisco Javier Armen- 
ia, Jose Antonio Diego Bogajo y Javier Lopera; 
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del “Amazing Monsters”, que lidera Dani Mo- 
reno, o del “Fantastic Films Neutron”, del decano 
en esto de las autopublicaciones, Jose Maria Gil, 
por citar alguno. Que salgan publicaciones asi 
por doquier y que lleguen a los lectores porque 
sin ellos nada de esto seria posible. 

^Como describirias “Back to the Culture”? 

A. V: Se trata de monograficos cuatrimestrales 
de las grandes franquicias de los 80 y 90, que 
cubre su evolucion en todos los formatos: pelicu- 
las, series, videojuegos, comics, musica, mer- 
chandising... Un homenaje completisimo para 
los nostalgicos y todos aquellos que quieran ex- 
plorar mas a fondo sus sagas favoritas. 



^Cuales serian para vosotros los puntos fuer- 
tes de “Back to the Culture”? 

A.V: Que sean monograficos nos permite tocar 
todos los palos de una unica franquicia, profundi- 
zando mucho mas que cualquier otra publicacion 
que aborde temas similares. Son mimeros diverti- 
dos y faciles de leer, repletos de curiosidades y re- 
alizados con mucho mimo, tanto en el contenido 
como en el diseno. No es un producto de leer y 
tirar, sino un objeto de coleccion (e incluso una 
obra de consulta) que rebosa nostalgia de la pri- 
mera a la ultima pagina. 

^Que momento vivido con “Back to the Cul- 
ture” os enorgullece mas? 

D.M: Estoy orgulloso de cada momento vivido 
con este proyecto, desde el inicio, cuando solo era 
una idea, hasta la llegada de cada mimero fisico a 
mi casa. Abrir las cajas y verlos ahi siempre es 
emocionante. Aunque si tuviera que quedarme 
solo con uno, elegiria el haber podido conocer a 
tanta gente que nos ha mostrado su carino (desde 
lectores que ahora son amigos, a entrevistados 
como Octavio Lopez Sanjuan, o profesionales 
como Mateus Santolouco o Javier Castillo, que nos 
regalaron un par de dibujos estupendos para pu- 
blicarlos y maestros como Kevin Eastman, cuya 
entrevista fue un sueno hecho realidad). 

^Donde se puede conseguir? 

A. V: A traves de nuestra pagina web (backto- 
theculture.es), en la seccion de pedidos. O escri- 
biendonos a nuestras redes sociales. Tambien 
distribuimos a varias tiendas del territorio nacio- 
nal, incluyendo Shogun Salamanca, Tipo (Sala- 
manca), Tienda Dtbos (Salamanca), Joker 
(Bilbao), la libreria Universal (Barcelona), Zuloa 
Irudia (Vitoria-Gasteiz) o La Ventana Indiscreta 
(Zaragoza), entre otras. 

^ Papel o digital? 

D.M: Creo que los dos medios pueden convivir 
perfectamente. Lo digital gana en inmediatez (y 
ademas evita problemas de colocacion y de espa- 
cio). Pero el papel tiene una magia especial que no 
podra ser sustituida por nada. No hay nada mejor 
que el tacto de un libro/revista/fanzine, poder 
abrirlo y leerlo en cualquier parte. Nosotros busca- 
mos eso, que nuestras publicaciones se atesoren en 
estanterias y se devoren con gusto, al tiempo que 
se esboza una sonrisa y se reabren las compuertas 
de los almacenes de las memorias de los lectores. 

^Algo que querais anadir? 

A. V: En paralelo a los monograficos, organiza- 
mos jugosos concursos a traves de Facebook y 
Twitter, en los que sorteamos ejemplares y produc- 
tos retro. jUn punto a favor para seguirnos! spu 


DETALLES TECNICOS 


Formate: Din A5 | N° de paginas: 110 
PVP: 6,95 ejemplar. Packs, consultar en la web. 
Acabado: Portada a color, interior en bianco y negro. 

Fecha lanzamiento: Cuatrinnestral 
Numeros publicados hasta la fecha: 2 









I I ada Otono, en la provincia de Jaen, te- 

nemos una cita que no podemos per- 
dernos si somos aficionados al comic 
I I en general, y a la dess/nee en 

particular: El Festival de Comic Europeo, de Ubeda 
y Baeza. Realizado entre dos localidades historicas, 
en un marco de monumentos inmejorable y con 
invitados de lujo (en la primera edicion asistieron 
autores de la talla de Carlos Pacheco o Jordi Baya- 
rri, entre otros, como ya comentamos aqui en su 
momento), charlas, presentaciones, mesas redon- 
das, visitas guiadas, cosplayers, conciertos. . . y 
todo lo posible para acercar este evento, mas quue 
a la comercialidad de una comic con, a la elegan- 
cia de un festival francobelga. En su segunda edi- 
cion, los visitamos de nuevo, y pudimos charlas 
del presente pasado y futuro del Festival con su 
artifice y director: Pablo Lozano Antonelli. 

Muy Buenas, Pablo. Nos vemos de nuevo. 

Encantado de volver a tenerte aqui. 

^Como defininas exactamente el Festival de 
Comic Europeo de Ubeda y Baeza? 

El Festival de Comic Europeo de Ubeda y 
Baeza es una apuesta porque el noveno arte tenga 
su propio espacio en la Provincia de Jaen. Este 
Festival pretende reunir el mundo comiquero de 
la provincia con los autores y artistas que mas 
estan destacando en el panorama nacional. Para 
ello creamos un espacio de reflexion y encuentro 
alrededor de sobre todo el comic europeo en un 
entorno privilegiado como son las ciudades Pa- 
trimonio de la Humanidad de Ubeda y Baeza 


^Como surgio la idea? 

La idea surge debido a que muchos de los socios 
de la “Asociacion Cero Culture” que somos muy 
aficionados al comic, queriamos crear un espacio 
o momento dedicado a las vihetas dentro de nues- 
tra provincia en el que el mundo del comic nunca 
ha tenido ninguna presencia. Para ello desde la 
asociacion impulsamos el evento con la ayuda 
de las administraciones provinciales y gobier- 
nos locales asi como multitud de colaboradores. 

^Por que comic europeo? 

El comic europeo, en la mayoria de los 
miembros de la asociacion, ha sido siempre una 
referencia. Su calidad, diferentes estilos como 
su formato asi como el tipo de historias que nos 
han contado siempre nos han atraido. Ante la 
inexistencia de algun tipo de evento de comic 
dedicado a este formato, creimos que era una 
oportunidad para revindicarlo y trabajarlo. 

No es comiin ver un evento repartido entre dos 
localidades, menos aiin uno dedicado al comic. 

Las ciudades de Ubeda y Baeza son dos po- 
blaciones muy cercanas y unidas por muchos 
elementos. Creimos que el comic podria ser otra 
manera mas de hermanarnos y no solo fomen- 
tar este arte unico y exclusivamente en nuestra 
localidad sino tambien en nuestros hermanos de 
patrimonio de la humanidad de Baeza. 

^Que objetivos, persigue el Festival? 

El Festival como anteriormente hemos 
dicho pretende reivindicar un hueco al no- 
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veno arte, y mas concretamente a su parte 
mas cultural, mas europea (ya que aunque 
Marvel y DC vendan mucho, somos europeos 
al fin y al cabo) y, en definitiva, diferente, en 
la Provincia de Jaen. 

^Has intentado que este festival tenga ingre- 
dientes que lo hagan unico con respecto a 
otros eventos de comic? 

Ese es el principal objetivo del evento. La 
singularidad por la tematica que trata (comic 
europeo sobre todo) y el entor se realiza ya es 
un diferenciador. Huimos del formato de 
salon fuera de la ciudad, apartado y total- 
mente externo a la poblacion. Nosotros poco 
a poco lo hemos ido integrando en su interior 
y combinandolo con diferentes espacios de la 
ciudad. Ademas intentamos innovar con acti- 
vidades como “La gastronomia del Comic”, 
“Teatro de Comic” o nuestro concierto inau- 
gural en las dos ediciones pasadas titulado 
“Del Comic al Cine”. 

^Hay planes para seguir creciendo? 

Por supuesto que si. Pero vamos con pasitos 
lentos y seguros. No se puede crecer de golpe ya 
que podria ser contraproducente y acabar con 
la esencia con la que nacio. Asi que poco a poco 
lo iremos viendo crecer y aumentar en calidad, 
asi como en proyeccion. 

Estaremos ahi para ver esa proyeccion. 
Muchas gracias, Pablo. 

A ti, Rafa, jy hast a la proxima edicion! sfu 










CUERNOS 

DA IGUAL SI BUENOS 
O MALOS, CUERNOS 
SON CUERNOS 

por Jose Miguel Rodriguez 


Basada en la tercera novela de Joe 
Hill (Fantasmas y El traje del Muerto), 
de titulo homonimo, Alexandre Aja nos 
presenta un nuevo trabajo en el que 
prima la historia y la atmosfera por 
encima de los efectos y la violencia explicita a la que nos tiene 
acostumbrados, si bien permanece intacta su crueldad habitual. 

La cinta protagonizada por un mas que correcto y versatil Daniel 
Radcliffe, narra la historia de Ig Perrish unico sospechoso de la muerte 
de su novia Merrin. Un aho despues del asesinato, tras una borrachera 
enorme, Ig, se despierta con unos cuernos que sacan el lado mas 
oscuro de sus vecinos cuando interactua con ellos. Ig aprovechara la 
ocasion para intentar encontrar al verdadero asesino de su novia. 



La cinta combina con bastante gracia elementos sobrenaturales, el 
humor negro, el romanticismo (quizas algo excesivo) e incluso el 
thriller con una interesante reflexion sobre la doble moral, si bien el 
resultado final no acaba de convencer. spu 


Titulo original: 

Horns 

USA/CAN I 2013 

Productora: 

Red Granite Pictures 
Mandalay Pictures 

Distribuidora: 

Universal 

Director: 

Alexandre Aja 

Guion: 

Keith Bunin 

Reparto: 

Daniel Radcliffe 
Max Minghella 
joe Anderson 
Juno Temple 
Kelli Garner 
James Remar 
Kathleen Quinlan 
Heather Graham 
David Morse 

Duracion: 

120 min. 



INSIDIOUS: 
CAPITULO 3 

COGIENDO 
CARRERILLA 

por Marc Gras 

El productor y guionista (y actor 
ocasional) australiano Leigh Whannell 
ocupa por primera vez la silla de 
director (James Wan estaba ocupado 
con Fast & Furious 7) en esta oscura precuela de la serie Insidous 
que, en esta ocasion, se aleja de sus protagonistas habituales (la 
familia Lambert), para contar la historia de una adolescente 
(Stefanie Scott) acosada por un ente maligno al que solo una 
reticente Elise Rainier (Lin Shaye) podra hacer frente gracias a su 
capacidad para ponerse en contacto con los muertos. 

Whannell, guionista de las tres Insidous, ademas de gran parte de 
la saga Saw, insufla una nueva vida a una franquicia que 




narrativamente (que no comercialmente, por lo que adelantaba el 
productor Jason Blum durante la promo de la segunda parte) pareda 
haber tocado a su fin con Insidious 2 (2013), algo reconocido incluso 
por Patrick Wilson (Josh Lambert, en la saga), especializado 
ultimamente en sagas sobrenaturales (Expediente Warren), spu 


Tftulo original: 

Insidious: Chapter 3 

USA I 2015 

Productora: 

Automatik Entertainment 
Blumhouse Productions 
Entertainment One 

Distribuidora: 

eOne Films 

Guion V Direccion: 

Leigh Whannell 

Reparto: 

Dermot Mulroney 
Stefanie Scott 
Angus Sampson 
Leigh Whannell 
Lin Shaye 
Tate Berney 
Michael Reid MacKay 
Steve Coulter 
Hayley Kiyoko 
Corbett Tuck 
Tom Fitzpatrick 

Duracion: 

97 min. 
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JURASSIC 

WORLD 

EL PODER 
jurAsico VUELVE 
A LA CARGA 

por Esther Soledad Esteban Castillo 


Este 2015 podremos disfrutar de una 
nueva entrega de una de las sagas mas famosas y queridas de la 
historia del cine iniciada por Steven Spielberg. 

En esta ocasion la dirige Colin Trevorrow y cuenta con un reparto 
formado por estrellas como Chris Pratt, Bryce Dallas Howard, 

Omar Sy, Jake Johnson, Judy Greer, Ty Simpkins, BD Wong, Katie 
McGrath o Lauren Lapkus entre otros. 

En esta entrega la aventura contimia veintidos anos despues de 
los sucesos acontecidos en Jurassic Park, y veremos que la isla 
Nublar se ha transformado en el parque tematico Jurassic World, 
donde muchos de los dinosaurios que ya son viejos conocidos de 
las peliculas ahora han sido supuestamente domesticados. 

Como os podeis imaginar todo esto suena muy bonito pero no 
tardara en llegar la tormenta a tanta calma con un dinosaurio de 
una especie desconocida y una inteligencia descomunal llega 
para causar estragos y dominar el lugar. 

Este guion de Rick Jaffa, Amanda Silver, Mark Protosevich y el 
propio Colin Trevorrow promote aventuras, accion y muchos 
momentos trepidantes para el espectador, pero tendremos que 
esperar hasta el doce de junio para comprobar si esta a la altura 
de las entregas previas. spuj 



Titulo original: 

Jurassic World 

USA I 2015 

Productora: 

Amblin Entertainment 
China Film Co. 
Legendary Pictures 
Universal Pictures 

Distribuidora: 

Universal 

Director: 

Colin Trevorrow 



Guion: 

Rick Jaffa 
Amanda Silver 
Colin Trevorrow 
Derek Connolly 

Reparto: 

Vincent D'Onofrio 
Chris Pratt 
Bryce Dallas Howard 
Judy Greer 
Jake Johnson 
Lauren Lapkus 
Katie McGrath 
Brian Tee 
Nick Robinson 
BD Wong 
Ty Simpkins 
Omar Sy 

Eddie J. Fernandez 
Irrfan Khan 
Andy Buckley 
Kelly Washington 
Divine Prince Ty Emmecca 
Fileena Bahris 
Christopher Heskey 
Matty Cardarople 
Chloe Perrin 
Helene Cardona 
Jennifer Rikert Wolski 
Michelle DeVito 
Eric Edelstein 



SAN 

ANDRES 

TERREMOTOS 

Y catAstrofes 

VARIAS EN 
RUTILANTE 3D 

por Roberto J. Rodriguez 


Dwayne “The Rock” Johnson se rodea de un plantel de 
interpretes cuanto menos peculiar con el proposito de 
demostrarse a si mismo y a los espectadores que es capaz de 
solventar con garantias su rol de heroe de accion. 

En San Andres encontramos actores de la talk de Paul 
Giamatti, rostros emergentes como Art Parkinson, loan Gruffudd 
o Alexandra Daddario, rutilantes estrellas del Pop como Kyle 
Minogue, modelos reconvertidas a actrices como Carla Gugino o 
exdeportistas tratando de construirse una carrera cinematografica 
como Todd Williams. 

La premisa debe de ser una de las pesadillas recurrentes de la 
comunidad hollywoodense: la falla de San Andres cede y se 
desencadena un terrible terremoto en la soleada California. 

Para dar forma a una pelicula que pretende “actualizar” el espiritu 
de las grandes producciones sobre catastrofes, los productores han 
recurrido a un nutrido grupo de guionistas para reescribir el guion 
original de Jeremy Passmore y Andre Fabrizio. En la edad dorada de 
Hollywood, esto no solo era algo comun, sino que solia ser una 
garantia de que el filme se cimentaria sobre un guion solido; en la 
actualidad denota cierto descontrol creativo. spu 



Tftulo original: 

San Andreas 

USA I 2015 

Productora: 

Warner Bros. 

Village Roadshow Pictures 
New Line Cinema 
Flynn Picture Company 

Distribuidora: 

Warner 

Director: 

Brad Peyton 

Guion: 

Carlton Cuse 

Reparto: 

Alexandra Daddario 
Dwayne Johnson 
Carla Gugino 
Colton Haynes 
loan Gruffudd 
Archie Panjabi 
Paul Giamatti 
Matt Gerald 
Kylie Minogue 
Will Yun Lee 
Art Parkinson 
Vanessa Ross 
Hugo Johnstone-Burt 
Robin Atkin Downes 
Jackie Dallas 
Todd Williams 
Marissa Neitling 
Janell Islas 
Alec Utgoff 
Morgan Griffin 
Breanne Hill 
Steven Wiig 
Allan Poppleton 
Alan D. Purwin 
Teresa Navarro 
Christina July Kim 
Jaymes Butler 
Arabella Morton 


Si'guenos en B/Scifiworld y en Q/ScifiworldMag 
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PrilTIGr pl3t0; LAS AV/ENTURAS DEL PRINCIPE ACHMED (Die Abenteuer des Prinzen Achmed, 1926) 
Segundo plato: EL OSO (Pours, 1988) 

Postre: SIETE MUJERES ATRAPADAS (The House on Sorority Row, 1983) 


Cocinado por El Guardian 


r LAS AVENTURAS 
DEL PRINCIPE ACHMED 

Aunque durante decadas Walt Disney se 
ocupo de clamar a los cuatro vientos que 
Blancanieves y los siete enanitos habia sido la 
primera pelicula de animacion de la historia (y 
a e[ le siguieron como el eco una buena canti- 
dad de bistoriadores cinematograficos que ter- 
minaron por anclar la idea en el subconsciente 
colectivo), lo cierto es que ese honor podria 
corresponderle al///m que hoy nos ocupa (que 
precede a Blancanieves en mas de diez anos). 
Digo podria porque, aunque nadie pone en 
duda que es el largometraje de animacion mas 
antiguo del que aun se conservan copias, po- 
dria haber sido precedido por dos cintas del 
argentino Quirino Cristiani, El Apostol y Sin 
dejar rastros, aunque existen serias dudas 
entre los bistoriadores sobre si se trataria de 
largometrajes animados por complete. Des- 
graciadamente, ambos, asi como el que tam- 
bien se considera primer ///m animado sonoro 
(del mismo autor), Peludopolis, fueron des- 
truidos por diversos incendios y actualmente 
se consideran films perdidos. 



Sea o no Las aventuras delprincipe Achmed 
el primer largometraje animado, lo cierto es 
que la cinta de Lotte Reiniger no necesita de 
tales hazanas para asombrar a cualquiera que 
se aventure en su visionado (aunque estaria 
bien que su autora recibiera el credito que se 
merece). Filmada durante tres largos anos con 
el fatigoso proceso de la animacion con silue- 
tas, que viene a utilizar la tecnica de la filma- 
cion fotograma a fotograma de la stop motion, 
pero con figuras recortadas en negro y articu- 
ladas, la cinta es una obra de arte de una be- 
lleza cautivadora. El hecho de que su directora 
estuviera aun en la veintena cuando realize este 
film (con la ayuda de su marido en la camara y 
de otros animadores de vanguardia que pro- 
porcionaron fondos, efectos, etc.) y que fuera 
ella misma la encargada de recortar una a una 
las exquisitas figuras articuladas, de gran com- 
plejidad y expresividad, dan muestras del genio 
de esta creadora, que ademas tambien se pre- 
senta como una excelente narradora fantastica. 

Como tambien sucedia con la superproduc- 
cion del cine mudo estrenada dos anos antes 
(pero realizada al mismo tiempo que Reiniger 
comenzaba a filmar la suya), El ladron de Bag- 
dad, con el protagonismo de la estrella Duglas 
Fairbanks, Achmed es una adaptacion libre de 
los cuentos de Las mil y una noches' (concre- 
tamente mezcla el cuento de Aladino con el del 
principe Ahmed), y al igual que aquella es toda 
una explosion arrolladora de fantasia, aun mas 
mesmerizante por haber sido realizada con una 
tecnica de animacion tan rudimentaria (la 
cinta incluye incluso ejemplos del uso de un 
primer modelo de camara multiplano) y con 
un ojo puesto en el cine de Mdies. Y aunque a 
muchos lectures les podria parecer en principio 
que una cinta de animacion de siluetas en dos 
dimensiones no puede sostener el interes du- 
rante toda una bora, esta maravilla esta aqui 
para sacarles de su error, puesto que aguanta 
perfectamente el tipo, incluso desde los ojos 
entrenados de un espectador contemporaneo. 

Es tal la sutileza y complejidad tecnica de la 
obra (ademas de la sensibilidad y el talento na- 
rrativo de su directora para dar empaque a 
una historia sencilla, pero contada con multi- 
ples narraciones paralelas), que no resulta 
nada dificil enamorarse de la cinta, que nos 


vuelve a demostrar lo incorruptiblemente li- 
bres que eran los anos del cine mudo, donde 
todo estaba aun por descubrir y donde no 
existian reglas fijas sobre que se podia hacer o 
como se debia contar una historia. Por eso es 
facil que algunos elementos politicamente in- 
correctos de la cinta sorprendan en la actuali- 
dad (mas viniendo la historia firmada por una 
mujer), como el voyerismo del protagonista o 
el hecho de que su manera de buscar el amor 
sea a traves del rapto, ademas de que por su- 
puesto (y como buen cuento clasico) estamos 
ante una historia de buenos muy buenos y 
malos muy malos, pero en realidad todo esto 
no hace mas que sumar a lo que es de por si 
toda una experiencia inolvidable. 


Parece un tanto temerario escoger esta gran 
pelicula de Jean-Jacques Annaud como repre- 
sentante de un menu fantastico, cuando lo que 
se nos cuenta en ella es a primera vista basica- 
mente un drama naturalista de la vida y la 
muerte en medio de la naturaleza salvaje. Pero 
tanto el tono de fabula empleado por Annaud 


Despues de“EN BUSCA DEL FUEGO" y de "EL NOMBRE DE LA ROSA", 
Mega la ultima pelicula de JEAN-JACQUES ANNAUD. 


A FILM BY JEAN-JACQUES ANNAUD 




EL OSO 

(THE BEAR) 


.^GERARD BRACH-«:“jr-S.‘rr ,»,-.„|EAN-|ACQUES .ANNAUD -«,.*PHILIPPE SARDE 

(UK - KAAII TCHEKVKARVO W:KWAU.\Cr. .A.NDRE UCOMBE i*™«to*TONI UDI .-.-.-PHIUPre ROlS.SEU)T 

«^,«NOELLCB()I.S.SON ....^.^UrREM (H'.WMO i>mi.4.r-4.o.l.EONARD T.MIER 
r»i.»i,o«~PIERRE GRENSTEIN >mw»RENN PROOiaHWS 
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MENU FANTASTICO 


para la narracion, como la personificacion de 
los osos protagonistas (la historia se nos cuenta 
principalmente desde sus ojos y en varios mo- 
mentos se humanizan sus acciones y reaccio- 
nes), ademas del uso de suenos y experiencias 
con drogas alucinogenas (por el propio cacho- 
rro de oso protagonista, ni mas ni menos) o el 
tono de slasher que adquiere elfilm en la caza 
por el hombre de los osos en la que se con- 
vierte su segunda mitad, lo hacen para este 
Guardian un mas que digno ejemplo del cine 
fantastico de la frontera. 

La pelicula en todo momento tiene un tono 
triste y melancolico que en poco recuerda a 
las cintas con animales de Walt Disney (tanto 
las animadas como las filmadas en imagen 
real), ademas de que muchas de las situacio- 
nes por las que nuestro cachorro de oso pro- 
tagonista pasa estan filmadas con una tension 
y un desasosiego digno del mejor cine de te- 
rror. Rodada en plena naturaleza salvaje de 
las impresionantes Dolomitas italianas (que 
se hacen pasar aqui por las Rocosas cana- 
dienses) con autenticos osos entrenados y 
con muy escasos dialogos (centrados estos en 
la pareja de cazadores humanos), la cinta es 
todo un prodigio de narracion visual, con al- 
gunas secuencias que capturan la vida coti- 
diana de los osos (como la de la caza del 
pescado), simplemente extraordinarias. 

Para todos aquellos que tengan la suerte de 
poder ver esta cinta de ninos (como le sucedio 
a este Guardian), la experiencia les resultara 
muy probablemente inolvidable, y eso que no 
estamos para nada ante la tipica cinta familiar 
americana, sino mas bien ante un gran ejemplo 
de la libertad del cine europeo, que no se rige 
por nichos de mercado y que lleva a cabo una 
obra en la que tanto adultos como ninos se no- 
taran con el pie cambiado. Conteniendo esce- 
nas sangrientas tanto de caza de los osos, como 
de ataques con perros, heridas de bala o ven- 
ganzas en forma de descuartizamiento de caba- 
llos, como tambien un momento de sexo 
osezno espiado desde lo lejos por el pequeno 
cachorro o la ya mencionada secuencia del 
viaje con setas alucinogenas del cachorro pro- 
tagonista (totalmente alucinante y terrorifica y 
con un gran uso de la tecnica de claymation), la 
pelicula no es un plato inocuo y facil al que tan 
acostumbrados nos tiene el cine de Estados 
Unidos, sino to da una aventura sin red en la 
que la sensacion de que cualquier cosa puede 
suceder y que el peligro es real, es constante. 

Annaud se encontraba en esos momentos en 
plena cumbre de su carrera, habiendo dado el 
gran pelotazo a principios de los 80 con En 
busca delfuego (aun mas impresionantemente 
suicida que esta) y rodando mientras prepa- 
raba El oso la genial superproduccion europea 
El nombre de la rosa (adaptando el best seller 
de Umberto Eco). Tras el nuevo golpe de exito 
que supuso el film que hoy nos ocupa, aun 
tendria tiempo de brindarnos otra importante 
adaptacion literaria como fue El amante, antes 
de redirigir su carrera hacia terrenos mas con- 
vencionales, con el gran exito protagonizado 
por Brad Pitt Siete ahos en el Tibet o el drama 


de guerra Enemigo a las puertas. No parece 
facil que Annaud vuelva a encontrarse en ese 
estado de gracia que le alumbro al principio 
de su carrera, pero esos primeros films que- 
daran siempre en la memoria del gran cine 
europeo con vocacion de llevar a las masas al 
cine, sin renunciar al arrojo y la valentia in- 
corruptible de sus propuestas. 

El oso es todo un clasico al que se puede 
volver en repetidas ocasiones y que funciona 
igualmente bien (aunque con diferentes codi- 
gos) ante los ojos del espectador adulto como 
ante los del nino. 

■ SIETE MUJERES ATRAPADAS 

Dentro del subgenero de terror del slasher 
americano que brillo entre finales de los 70 y la 
decada de los 80, existe un grupo de peliculas 
que situan el lugar de su accion en las herman- 
dades tan tipicas del pais de las barras y estre- 
llas. Ya en la seminal Black Christmas (que 
paso hace bastante tiempo por este menu) teni- 
amos el acoso a una hermandad femenina por 
un misterioso extrano, pero en esta Siete mu- 
jeres atrapadas las muertes que se empiezan a 
suceder parecen ser fruto de la venganza por 
una broma de mal gusto que termino con la 
aparente muerte de la duena de la casa donde 
viven las hermanas. Este detalle, incluyendo el 
intento de deshacerse del cadaver hundien- 
dolo en una mugrienta piscina y el complot de 
silencio entre las protagonistas para tapar el 
crimen, tiene una clara fuente de inspiracion 
en el clasico frances de Henri-Georges Clou- 
zot. Las diabolicaSy y no sera este el unico re- 
ferente facil de localizar en la cinta, puesto 
que siendo su director Mark Rosman ayu- 
dante de direccion de Brian de Palma en sus 
comienzos, no resulta extrano que la cinta 
tenga un cuidado por la trama y por el miste- 
rio y la tension muy Hitchcockiano (y muy 
alejado de la general tendencia en el slasher a 
ir por faena), lo que tambien lleva a que la 



cinta se vea mas claramente como una ameri- 
canizacion del genero italiano del giallo, con 
especial atencion en Mario Bava. 

Pero el hecho de nombrar todas estas refe- 
rencias no convierte a la cinta en una pobre 
imitadora, sino al contrario, la hacen destacar 
entre el resto de una enorme cantidad de titu- 
los de aquellos anos cortados todos por el 
mismo patron, como una pelicula realmente 
cuidada y trabajada, con su propia personali- 
dad y con buenas muestras de talento por 
parte de su debutante director y guionista 
(quien desgraciadamente, tras ser despedido 
de su siguiente trabajo en Mutant se vio abo- 
cado a una carrera televisiva y de peliculas fa- 
miliares), pese a que no sea una obra redonda 
y a que se vea ensombrecida por un final un 
tanto decepcionante y por cierta falta de garra 
en algunas de las muertes. 

Lo que si ofrece el film son unas competentes 
interpretaciones de todo su reparto, que ade- 
mas, y a diferencia del perfil estandar de la 
epoca, dan vida a unas jovencitas con mas per- 
sonalidad e interes que los meros maniquis se- 
xuales que muchas veces utiliza el genero, y 
puesto que los pocos jovenes que aparecen en 
la cinta no resultan nada interesantes, la peli- 
cula acaba adquiriendo un interesante y dife- 
rente punto de vista femenino. Ademas la parte 
estetica tambien esta muy cuidada, tanto en 
una trabajada fotografia con un muy buen uso 
del color, como en una excelente banda sonora 
de marcado caracter clasico (de nuevo sor- 
prendente en este subgenero) y un trabajo de 
direccion muy competente a la hora de narrar 
con calma la historia, creando un constante 
crescendo en la tension del film. 

La inclusion de algunas escenas alucinogenas 
causadas por las drogas que le inyectan a la 
protagonista, crea un curioso vinculo con 
nuestro ///m anterior y le otorga otro nuevo 
rasgo de personalidad a la cinta y los sabia- 
mente esparcidos momentos de humor (con un 
absolutamente mitico momento en que un 
chico gordo que se ha tirado a la piscina trata 
de ligar con las chicas utilizando la frase Soy un 
cerdo marino) son tambien muy bien recibidos. 
Por supuesto, y como buen///m del subgenero 
cuenta con ciertas dosis de gore (sorprendente- 
mente moderadas), algunos desnudos (tam- 
bien es bastante recatado en este terreno) y la 
actuacion de un grupo pop de vergiienza ajena, 
que hacen al///m aun mas entranable. 

Sin duda, una pieza distinguida del cine de 
terror de aquellos anos, que hasta tuvo el honor 
de aparecer con todo merecimiento en la lista 
de slashers favoritos de la pareja protagonista 
de Psychos in love (que tambien paso reciente- 
mente por este menu), spiu 


DISPONIBILIDADES 

Las aventuras del principe Achmed - No disponible 
en Espana, Editada en DVD y Blu-Ray en UK por BFI, 

El oso - Editada en Espana en DVD y Blu-Ray por 
MPO Iberica, 

Siete mujeres atrapadas - No disponible en Espana, 
Editada en DVD y Blu-Ray en USA por Scorpion Releasing, 
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po.octavc5p. el SAURIO RADIOACTIVO invade ALICANTE 



el uno al tres de mayo tuvo lugar 
en Alicante la segunda edicion del 
“Godzilla Weekend” cuya inten- 
cion es saciar la sed de cine de 
monstruos gigantes. Dicho evento ya tuvo una 
primera edicion el pasado ano aprovechando el 
estreno del film dirigido por Gareth Edwards. 
Aquellas primeras jornadas tuvieron una 
buena acogida, y sus promotores decidieron 
preparar una segunda entrega este ano, con el 
fin de asentar una cita anual con el monstruo y 
el kaiju eiga, cubriendo asi el vacio temporal 
hasta el estreno de la nueva entrega del saurio, 
prevista para el proximo 2016. 

De esta forma, promovido por la web godzi- 
llaencastellano.com, Producciones 451, la tienda 
de cine Cinema Paradiso y el establecimiento 
Freaks Arts Bar (donde se celebraron todas las 
actividades), el viernes 1 de mayo se programo 
como inicio del evento. Ese dia, la organizacion 
habia preparado para las 19:00 una conferencia 
sobre el monstruo, titulada “Godzilla: Pasado, 
Presente y Futuro”, llevada a cabo por el director 
de cine Jonathan Belles, que, como se describio 
en el numero 67 de Scifiworld, se encuentra pre- 
parando un documental sobre Godzilla y su re- 
lacion con los bombardeos de Hiroshima y 
Nagasaki. El lugar donde se realize la charla, la 
sala dedicada a las exposiciones del citado esta- 
blecimiento Freaks Arts Bar, poseia unas lampa- 


El evento tuvo una primera 
edicion el pasado ano 
aprovechando el estreno 
del film de-Gareth Edw 




ras de colores calidos que le otorgaban un clima 
muy agradable a la estancia, creando un am- 
biente tranquilo e intimo. Ademas, la organiza- 
cion habia colocado diversos objetos y figuras 
por el local, desde figuras de los monstruos in- 
signes del kaiju eiga, Godzilla y Camera, hasta 
un retrato de Haruo Nakajima, aquel que se in- 
trodujo en el interior del traje del primer Godzi- 
lla, firmado de su puno y letra. 

La sesion comenzo con un pequeno experi- 
mento que Belles habia ideado, previa a la 
charla. A los asistentes se les proporciono una 
hoja en bianco, y se les indico que en un par de 


lineas describiesen que significaba para ellos 
Godzilla. A continuacion dio comienzo la con- 
ferencia, y el ponente fue describiendo en pri- 
mer lugar el intenso vinculo entre el terror 
atomico sufrido por el pueblo japones tras los 
bombardeos, y de como ese dolor nuclear afecto 
tanto a la poblacion como a Ishiro Honda, fu- 
turo director de la primera pelicula de Godzilla. 
Asimismo, explico la genesis de la citada peli- 
cula, y de como los destinos de Tomoyuki Ta- 
naka, Eiji Tsuburaya, Akira Ifukube y el propio 
Honda se unieron para llevar a cabo la antici- 
pada Japan Bajo El Terror del Monstruo (Go- 
jira, 1954). Posteriormente, Belles continuo 
analizando la filmografia del saurio, su infantili- 
zacion a finales de los 60 y 70, asi como las dos 
ultimas etapas de su carrera cinematografica. 
Para concluir, se debatieron las dos nuevas en- 
tregas del monstruo que a dia de hoy se estan 
preparando; la secuela americana del film de 
Edwards por una parte, y la aportacion japonesa 
que sera dirigida por Hideaki Anno y que con- 
tendra efectos especiales de Shinji Higuchi. La 
conferencia, completa y exhaustiva, ademas es- 
tuvo enriquecida con diferentes clips de video 
que se proyectaban en el escenario. Todo ello 
para servir de ejemplo o amplificacion de los 
contenidos, tanto de las peliculas de Godzilla 
que se iban mentando como pequenos extractos 
ineditos de las entrevistas que Belles ha reali- 
zado para su documental, segmentos audiovi- 
suales por otro lado que estuvieron coordinados 
por un servidor, encargado de la seccion Mons- 
terland de esta revista. Concluida la charla, se 
les pidio a los asistentes que volviesen a descri- 
bir que significaba para ellos ahora Godzilla, y 
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EL REY SAURIO INVADE ALICANTE | GODZILLA WEEKEND 



El monstruo de la 
posguerra japonesa 

Por Jonathan Belles 


Godzilla 


por GodziHa en Castelano. Freaks Arts F 


lo cierto es que el contraste entre el antes y des- 
pues fue muy destacable. Muchos de los asisten- 
tes desconocian el origen y el simbolismo 
presente en la pelicula de 1954, y las opiniones 
vertidas en el papel fueron entusiastas y senti- 
das. Para finalizar la actividad, los organizado- 
res dieron paso a un pequeno sorteo en el que se 
regalaron a los presentes diversos articulos rela- 
cionados con Godzilla; desde figuras o el comic 
oficial de la pelicula de 2014, que la editorial 
Aleta Ediciones cedio para el evento, hasta dos 
ejemplares del numero 72 de Scifiworld que re- 
coge la filmografia al completo del saurio. Asi 
pues, para la organizacion el inicio del evento 
fue muy destacable, especialmente por la impli- 
cacion del publico, mas aun al comprobar que 
ya contaban con algun que otro asistente que ya 
habia acudido el ano anterior, y que ahora se 
convertian en asiduos a estas jornadas. 

Al dia siguiente, el 2 de mayo, el Godzilla 
Weekend continue de la forma mas adecuada 
posible: proyectando a las 20:00 boras Japan 
Bajo el Terror del Monstruo, realizando una 
conjuncion perfecta con el contenido de la 
charla del dia anterior. Algunos de los asistentes 
del dia anterior acudieron a este pase, pero tam- 
bien gente nueva que, por los comentarios escu- 
chados al final de la proyeccion, quedaron mas 
que impresionados tanto por el mensaje aun vi- 
gente del film de Honda, como de la sobriedad 
de la propia pelicula. Para los organizadores del 
evento fue una bienvenida recompensa, pues la 
audiencia se metio de lleno en la pelicula, y ni 
siquiera en aquellos momentos donde el aspecto 
tecnico podia resultar risible afecto al tono del 
publico. Concluida esta primera proyeccion, Jo- 


nathan Belles y Maxi Velloso, responsable del 
Freaks Arts Bar y ferviente seguidor de la cria- 
tura nuclear desde su infancia, debatieron dife- 
rentes puntos de la pelicula. Despues pasaron a 
promocionar el siguiente evento del dia, que 
consistia en una nueva proyeccion. Pero en esta 
ocasion, seria el publico congregado el que deci- 
diria que kaiju eiga visionar. De entre casi 
treinta titulos que abarcaban seis decadas, la pe- 
licula de Shusuke Kaneko Godzilla, Mothra and 
King Ghidorah: Giant Monsters All-Out Attack 
(Gojira, Mosura, Kingu Gidora: Daikaiju Soko- 
geki, 2001 ) fue la que capto el interes de la au- 


diencia y la que fue proyectada a continuacion, 
sobre las 23:00 horas. Aun siendo probable- 
mente la mejor entrega de la ultima etapa del 
monstruo, y mostrar referencias continuas a la 
pelicula original de 1954, el publico en general 
noto demasiado el contraste entre la solemni- 
dad, el realismo catastrofista y la seriedad de la 
primera pelicula de la tarde, y esta, mas dirigida 
a las batallas, al misticismo y con demasiados 
puntos de comedia. 

El 3 de mayo tuvo lugar la proyeccion de 
clausura a las 20:30 horas. La pelicula progra- 
mada era Gamer a 3: La Venganza de Iris (Ga- 
mera Suri Jyashin Irisu Kakusei, 1999), dirigida 
por Shusuke Kaneko, casualmente el artifice del 
film del dia anterior. Realice una pequeha pre- 
sentacion de la pelicula, exponiendo los orige- 
nes de la tortuga gigante a mediados de los 
sesenta como respuesta al exito de Godzilla, 
ademas de explicar que podia esperar el espec- 
tador de esta entrega de 1999. Ninguno de los 
presentes la habia visto con anterioridad, y 
todos se rindieron ante la potencia de la peli- 
cula. No hay que olvidar que nos encontramos 
ante una de las cumbres del genero, y que a 
nivel tecnico es la muestra mas espectacular de 
la historia del kaiju eiga. De hecho, los efectos 
especiales fueron realizados por Shinji Higuchi, 
el mismo artista que se encargara de los truca- 
jes del nuevo film japones, asi que la proyeccion 
sirvio tambien como promesa de lo que se 
puede esperar de esa futura entrega prevista 
para el ano proximo. Sera entonces cuando una 
tercera edicion de “Godzilla Weekend” sera 
obligada para conmemorar la nueva etapa del 
mayor titan de la historia del cine, spui 


JUNIO 2015 I SCIPIUORLD \ 15 







Nueva cita con el evento Catalan consagrado a la banda disehada 

por Rafael Ruiz-Davila y Florencia Muir | fotos Oscar Manso 


tro ano, vuelve de nuevo la cita mas 
importante del comic de nuestro 
pais, un evento que crea una obvia y 
necesaria sinergia entre el comic y 
otros medios transversales con los que se rela- 
ciona, cada vez mas, indisolublemente: cine, tele- 
vision, videojuegos, literatura. . . Hablamos, 
como no, del Salon Internacional del Comic de 
Barcelona que, este ano 2015, llega a su trige- 
simo tercera edicion, centrada tematicamente 
esta vez en la ciencia ficcion y la fantasia heroica, 
como muestra el cartel, obra de Jordi Lafebre. 
Celebrado entre los dias 16 y 19 de abril, esta 33^ 
edicion ha resultado ser una de las mas grandes 
y diversas en cuanto a material, autores, exposi- 
ciones, oferta, y actividades paralelas. Repartido 
el espacio entre las dos plantas del pabellon de la 
Fira de Barcelona donde se ha celebrado el 
evento, los videojuegos (consolas, photocall, 
mascotas, exhibiciones, espacios de juego libre, 
etc.) ocuparon casi la mitad del piso superior, 
mientras stands dedicados a Star Trek, Star 
Wars y Doctor Who (con una preciosa replica de 
la TARDIS) daban un poco de diversidad a ese 
espacio. No faltaron los talleres divulgativos (al- 
gunos impartidos por el lEEC-CSlC y la Policia 
Cientifica de Barcelona) ni una zona exclusiva 
para nihos pequehos, con actividades tematiza- 
das con Shin-Chan y Doraemon. No podemos 
olvidar la presencia del cine superheroico (con 
stands dedicados a la nueva pelicula de Los 4 
Fantdsticos o la reciente Vengadores: La Era de 
Ultron); el merchandising que inundaba cada 
rincon del mismo salon con practicamente cual- 

La lista de este ano en cuanto 
a invitados al Salon ha sido tan 
extensa que es practicamente 
imposible enumerarlos a todos 


quier cosa que el fandom pudiera desear; o el 
impresionante auge del cosplay, cada vez mas 
profesionalizado, y que estuvo muy bien repre- 
sentado por Barcelona Cosplay. 

INVITADOS 

La lista de este ano en cuanto a invitados al 
Salon ha sido tan extensa que es practicamente 
imposible enumerarlos a todos. Mientras que el 
Salon invito directamente a figuras como David 
Finch, Bryan Talbot, Jose Luis Garcia-Lopez, Milo 
Manara o Scott McCloud; los mismos stands de 
tiendas y, sobre todo, editoriales, fueron los que 
prestaron mas autores (Barry Kitson, David Mes- 
sina, Elena Casagrande, Victor Santos, Vicente Ci- 
fuentes, Sergio Bleda, Stefano Martino, Fernando 



Dagnino, Pere Perez, Victor Ibanez, Lalo Kubala, 
Rafael Ruiz-Davila, Nacho Tenorio, Jordi Bayarri, 
Mamen Moreu, Paco Roca, Ruben PeUejero, Al- 
varo Ortiz, Miguel Gallardo, Javier Olivares, San- 
tiago Garcia, Bartolome Segui, Pedro Vera, Clara 
Soriano, Josep Busquet, Jaume Marti, Diego P. 
Galindo, Tony Sandoval, Juan Berrio, Andres G. 
Leiva, Nacho Fernandez, Pere Mejan, Enrique 
Vegas, Doc Pastor, Quim Bou, Angel Unzueta, 
David Ramirez, Alex Lopez, Daniel Exposito, 
Ralph Meyer, Fumio Obata, Tim Sale, Santi 
Areas, JA, Jorge Jimenez, Javi Fernandez, Alejan- 
dro Xermanico, Francis Portela, Mariano de la 
Torre, MAX, Ana Oncina, Mery Talbot, Cristian 
robles, Anastasia Bengoechea, Jordi Pastor, Atilio 
Gambedotti, Sebas Martin, Francisco Ibanez, 
Efepe, JAN, Marta Nael, Cocoaspen, Raquel 
Cornejo, Jaime Calderon, Hub, Sergio F. Davila, 
Aneke, Miguel Brieva, Antonio Hitos, Sergio 
Mora, Igort, David Lopez, Rafa Sandoval, Cels 
Pihol, Abuli, Antonio Altarriba, Luis Royo, Mateo 
Aleman, Keko, Kenny Ruiz, Mateo Guerrero, 
Roger Ibanez, Guarnido, Diaz Canales, Belen 
Ortega, Sara Pichelli, Sampere, Esteban Maroto 
e Ittai Manero, por citar solo a algunos de la in- 
gente lista de autores que han hecho de este el 
Salon con mayor numero de invitados). Asi 
mismo, no hay que olvidar al buen numero de 
autores que poblaban la zona del Artist Alley. 

EXPOSICIONES 

Anacleto, Agente Secreto: 

Muestra con material de la proxima pelicula pro- 
tagonizada por Imanol Arias y Quim Gutierrez. 

Autoras de comic femenino en el Franquismo 
(1940-1970): 

Con paginas de Mis Chicas, Florita, Rosas Blan- 
cas, Serenata y Mary noticias, con autoras como 
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33 SALON INTERNACIONAL DEL COMIC DE BARCELONA | NUEVA CITA CON EL EVENTO CATALAN CONSAGRADO A LA BANDA DISENADA 


INVITADOS DEL SALON 


Pili Blasco, Maria Pascual, Carme 
Barbera, o Angelina Ballara. 


■ ALAIN HENRIET (Gosselies, Belgica. 1937) 

■ BASTIEN VIVES (Francia. 1984) 

■ BEATRICE TILLIER (Francia. 1972) 

■ BRADEN LAMB (Bremerton, Estados Unidos. 1980) 

■ BRYAN TALBOT (Wigan, Lancashire, Reino Unido. 1952) 

■ DAVID FINCH (Windsor, Canada) 

■ DAVID SALTZBERG 

■ DOMINIQUE DAVID (Charleroi, Belgica. 1960) 

■ EMMANUEL MICHALAK (Epernay, Francia. 1968) 

■ ERIC HERENCUEL (Douai, Francia. 1966) 

■ FRANCK BONNET (Troyes, Francia. 1964) 

■ FREDERIC BEZIAN (Alta Garona, Francia. 1960) 

■ FREDERIK PEETERS (Ginebra, Suiza. 1974) 

■ FUMIO OBATA (Tokio, Japon) 

■ HUB (Annecy, Francia. 1969) 

■ IGORT (Cagliari, Italia. 1958) 

■ JEREMIE MOREAU (Francia. 1987). 

■ JOSE LUIS GARCIA LOPEZ (Pontevedra, Espaha. 1948) 

■ MARY M. TALBOT (Wigan, Inglaterra. 1954) 

■ MICHAEL SANLAVILLE (Lyon, Francia. 1982) 

■ MILO MANARA (Bolzano, Italia. 1945) 

■ NICOLAS KERAMIDAS (Francia. 1972) 

■ OLIVIER BRAZAO (Lyon, Francia. 1971) 

■ OLIVIER SCHWARTZ (Nogent-sur-Marne, Francia. 1963) 

■ PHILIPPE BERTHET (Francia. 1956) 

■ RALPH MEYER (Paris, Francia. 1971) 

■ RYAN NORTH (Ottawa, Canada. 1980) 

■ SCOTT MCCLOUD (Boston, Estados Unidos. 1960) 

■ SHELLI PAROLINE (Providence, Estados Unidos. 1983) 

■ SOPHIE ULIANA "LI" (1974) 

■ TIM SALE (Ithaca, Nueva York. 1956) 

■ USAGI (Belgica. 1975) 

■ YVES BIGEREL "BALAK" 


Cifre & Cifre: 

Homenaje al autor, entre otras 
obras, de la portada del primer 
numero de la revista Tio Vivo, 
fallecido el 16 de mayo de 2014. 

The Spirit, 75 anos en Central 
City: Exposicion dedicada al c6- 
mico detective creado por el 
gran Will Eisner. 

Comic Fantasticos: 

Con originales de series como 
Elash Gordon, Aliens, Predator, 
Star Wars, Star Trek, Dreadstar, 
Dani Euturo, El Eternauta, 

Judge Dredd, Camelot 3000, 
Conan o Juego de Tronos. 

Capitan America, 
el Centinela de la Libertad: 

Exhibicion que repasa la vida 
del abanderado yanky en sus 75 
anos de existencia. 

Joker, 75 anos del Principe 
Payaso del Crimen: 

Dedicada al archienemigo mas 
famoso de Batman. 

Jaume Perich, 

Humor sin concesiones. 

Premios Salon del Comic. 

Miguel Gallardo. 

Los surcos del azar. 

Clara Soriano. 

Arros Negre. 


VALORACION PERSONAL 

Quiza una de las ediciones mas 
completas y mejor organizadas de 
las que se recuerdan, la organiza- 
cion ha cojeado quiza de una falta 
de informacion en cuanto a hora- 
rios, firmas, autores y stands, pro- 
pias de un evento de tal magnitud, 
y que hacian insuficiente el pro- 
grama facilitado. Por otra parte, la 
idea de la division de espacios en 
dos plantas ha sido francamente 
acertada, mientras que el hall al 
aire libre que era la plaza de en- 
trada, hizo que muchas activida- 
des paralelas e improvisadas, 
tuvieran cabida alii. Quiza tam- 
bien a mejorar, sea el aspecto de la 
compra de entradas on-line, que 
dio demasiados problemas con- 
forme se acercaba la fecha del 
evento. En resumen, un gran 
salon con pocos puntos negativos, 
pero todos ellos, facilmente salva- 
bles en anos sucesivos. 

PREMIOS 2015 

Gran Premio del Salon: 

Enrique Sanchez Abuli 

Mejor Obra Extranjera: 

Saga, de Brian K. Vaughn y 
Fiona Staples 

Mejor Obra Espanola: 

Las Meninas, Santiago Garcia y Javier 
Olivares 

Premio Autor Revelacion 
Fundacion Divina Pastora: 

Miki Montllo 

Mejor Fanzine: 

Thermozero Comics 

Premio a la trayectoria Profesional: 

jordi Bayarri 


AUTORES DEL ARTIST ALLEY 


■ Alex Gallegoy Jaume Cullell 

■ Alvaro Jimenez Hernandez 

■ Christian Douglas e 
Ivan Sarnago 

■ Claudio Castellini 

■ Daniel Suarez Perez 

■ David Baldeon Gonzalez 

■ Enric Simon Arteche 

■ Fco. Javier Garcia Garces 

■ Hector Barros Dominguez 
y Maxime Garbarini 

■ Javier Gonzalez Pacheco 

■ Chuma Hill 


■ Joanna Nieto y Sehorita M 

■ Jordi Tarragona Garcia 
e Iban Coelno 

■ Josan Gonzalez 

■ Jose Antonio Bravo Jimenez 

■ Miriam Alvarez Morales 

■ Nacho Arranz Estevez 

■ Paulino Gamez Rancaho 
y Elisabet Basanta 

■ Rafater 

■ Ramon F. Bachs 

■ Samuel Hernandez 

■ Veronica Casas Serrano 
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^^t^EVISTAS CON SU DIRECTOR LEIGH WHANNELL Y LIN SHAYE 


magina un mundo que vive junto al 
que conoces; mas aterrador que la 
peor de tus pesadillas, intenta 
abrirse paso a traves de sus suenos 
a tu “mundo real”. Este mundo esta habitado 
por muertos y no -vivos, estando en conflicto 
con el mundo de los vivos. Sus demonios quie- 
ren pasar de un mundo a otro. Algunos fantas- 
mas esperan dar sentido a su muerte; algunos 
espiritus anhelan volver a conectar con sus 
seres queridos. Pero muchos arden por expulsar 
su ira, regocijarse de sus celos, su odio, resenti- 
miento, y sobre todo, vengarse a toda costa... 

Este mundo es conocido como “The Eurther”, 
creado por Leigh Whannell y James Wan para 
Insidious e Insidious: Capttulo 2. Con Insi- 
dious: Capitulo 3, la aterradora saga se torna 
mas oscura que nunca. 

Insidious: Capttulo 3 regresa en el tiempo, sus 
hechos tienen lugar ahos antes de los dos prime- 
ros capitulos donde se detallaba el inquietante 
acoso de la familia Lambert. Con el destino de 
la familia resuelto en Insidious: Capttulo 2, 
Whannell queria dar protagonismo a un perso- 
naje constante en las dos primeras partes, la in- 
domable psiquica Elise Rainier, interpretada por 
Lin Shaye. Los Brenner, una familia de lo mas 
normal es la que vuelve a estar bajo la influencia 
de fuerzas extrahas; Quinn, una joven adoles- 
cente de 17 ahos que quiere ser actriz aspirante, 
Alex, un crio de 9 ahos apasionado por la tecno- 
logia y Sean, padre viudo de ambos. Todos son 
incapaces de superar la falta de Lily, la madre de 
familia, pero Quinn particularmente sensible y 

dad pensa' a 
Md direccion iba 
er mucho mas 
v.YSgarradora 



vulnerable toma la fatidica decision de ponerse 
en contacto con la clarividente Elise con la espe- 
ranza de comunicarse con su fallecida madre. 

ENTREVISTACON LEIGH WHANNELL 

- uCclai.ci.vi.0 iiG uiiicamentc 
' rroi\ sino un devoto del cine en 
* ces, ^como te involucras con 
) y con todas estas maravillo p e 
lo San\ Insidious v Dead Silence^ 
Cuando era un niho, en la escuela, descubri 
peliculas como Viernes 13 o Hellraiser, asi que 
empece a estar interesado en el genero de terror 
y me encantaron esos iconicos villanos como 
Pinhead, Ereddy Krueger o Leatherface. Enton- 



ces, ya en la escuela de cine de la Universidad 
descubri las peliculas de terror japonesas y el 
cine de Dario Argento. Donde creci no tenia 
acceso a este tipo de peliculas, fue entonces en 
ese momento donde mi amor por este genero se 
consolido y me di cuenta de que era algo que 
queria hacer en el futuro. Cuando James Wan y 
yo nos conocimos en Los Estados Unidos, tan 
solo eramos dos amantes del cine, no solo del 
horror. Cuando hablabamos de las peliculas y 
los cineastas que nos gustaban, antes de los 
tiempos de Saw, nunca comentabamos pelicu- 
las de terror, mas bien hablabamos de Steven 
Spielberg y similares. De repente caimos en este 
genero y ahora solo somos conocidos por e\. 

^Como surgio la idea del primer Insidiousl 
^Alguna inspiracion en otra pelicula o novela? 

No, en realidad no. Solo queriamos hacer 
algo que no se hubiese hecho antes. Hemos te- 
nido este concepto desde antes de Saw. Queria- 
mos hacer una pelicula de terror a la antigua. 
Era una de esas ideas que se te ocurren muy de 
vez en cuando en la vida y llego un momento 
en el que empezamos a preocuparnos de que al- 
guien se nos adelantara con algo parecido, asi 
que la realizamos, hicimos el tipo de pelicula de 
terror que nos hubiera gustado ver. 

insidious: Capttulo 3 es tu debut como di- 
rector. ^Como fue la experiencia? ^Salio como 
le esperabas? 

Me fue bien, no tan mal como imaginaba. En 
realidad pensaba que la direccion iba a ser 
mucho mas desgarradora. Ok, fue muy duro, 
pero creia que iba a ser un estres constante. En 
realidad es un trabajo divertido, por eso todo el 
mundo quiere hacerlo. Realmente me divert! 
mucho mas de lo que esperaba haciendo la peli- 
cula. Cada director que conozco siempre pinta 
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la direccion como ir a la guerra. Me imaginaba 
que sena como estar en un peloton en las trin- 
cheras disparando con una ametralladora, pero 
no fue asi en absoluto. Siempre pense que no 
estaba cualificado para esto, pense: ‘'Bueno, soy 
un hombre sencillo, no me imagine aht con gafas 
de aviador gritando con una bocina”. Pero 
cuando te ves en el set te das cuenta de que esa 
es solamente una manera de dirigir, y que en 
realidad no es la correcta. En mi opinion, diri- 
gir es pura colaboracion, eres como un policia 
de trafico dirigiendo a gente con mucho talento 
en la direccion correcta. 


Si, senti mas la presion porque no queria de- 
cepcionar a los fans de la franquicia. Queria 
que esta pelicula les encantase y no resultasen 
decepcionados. La presion vino de mi interior, 
porque queria hacer la mejor pelicula posible. 
De todos modos ha sido divertido, me senti 
como cuando escribi mi primera pelicula, por- 
que estaba tratando con una familia diferente y 
un grupo diferente de personas. Creo que la 
primera pelicula fue muy sencilla, un maleficio 
acoso a esta familia, mientras que en la segunda 
todo fue mas complicado. Asi que para este ter- 
cer capitulo, estaba preparado para volver a la 
sencillez original. 


Si, me dio algun un consejo, pero una de las 
mejores cosas que hizo por mi fue ser respe- 
tuoso con mi forma de hacer la pelicula. No 
cuestiono nada, simplemente me dejo hacer. 



Sabia que el estaria alii si necesitaba algo, pero 
e\ queria que hiciera las cosas a mi manera. 


Race tiempo que me siento detras de James y 
lo he visto dirigir, he observado lo que hace en 
la sala de montaje, con la musica, con todo. El 
es el maestro del terror moderno. Los dos tene- 
mos gustos similares: nos gusta rodar siguiendo 
la continuidad y no nos gusta depender de la 
edicion o de efectos digitales, trabajamos de 
forma practica con lo que se ve a traves de la 
camara y dentro del encuadre. Pero si, mi estilo 
es un poco diferente al de James, lo cual es im- 
portante porque estoy siguiendo la estela de las 
dos primeras peliculas y Insidious: Capitulo 3, 
existe sin duda en el mismo universo, pero 
tenia mas que claro que no iba a hacer una 
copia al carbon de lo que James hizo. Rice la 
pelicula con mi propio estilo, no intente mante- 
ner el suyo. Todo es muy evocador de las dos 
primeras peliculas, pero creo que he logrado 
imprimir mi propio sello visual. Queria seguir 
construyendo el mundo de estas historias, pero 
no repetir lo que ya habiamos hecho. 


En cierto modo creo que para mi fue mas facil 
partir de una hoja en bianco. Me gusto la idea de 
no tener que continuar la historia con los perso- 
najes del capitulo anterior. Me encantaba la idea 
de ir atras en el tiempo porque asi tenia la opor- 
tunidad de contar la historia original, y de algu- 
nos persona] es que vimos en los dos primeros 
capitulos. Sin duda senti que teniamos una idea 
muy fresca, algo digno a lo que volver. El obje- 
tivo de esta secuela es exactamente el mismo que 
para el///m original: hacer la pelicula mas terro- 


rifica posible evitando los cliches y las tacticas 
de horror habituales, intentando que el terror te 
cale hasta los huesos! Queriamos hacer una pe- 
licula que fueras incapaz de olvidar y que 
cuando te fueras a dormir, invadiese tu sub- 
consciencia persiguiendote en suehos... 


Pense que Lin era la mejor manera de conec- 
tar el tercer capitulo a los otros dos. Eue un per- 
sona] e que siempre me gusto y con el que 
queria trabajar una vez mas. Lamentablemente, 
la matamos al final de Insidious 2 y si la tercera 
pelicula hubiese sido ambientada en el presente, 
habria sido un fantasma, pero esa no era la 
idea, la queria viva! 

El publico disfruto de la historia que avanza- 
mos en forma de prologo en la segunda pelicula, 
y creo que me ayudo a encontrar un significado 
mas profundo para el viaje de Elise. Empece a 
idear una historia de origen, una precuela am- 
bientada unos ahos antes de la primera pelicula 
donde los conceptos centrales de Insidious 
toman forma, y donde podiamos profundizar en 
la historia de fondo de Elise. Una vez que empece 
a escribir me enamore de la historia. Lin es una 
actriz que me encanta tener en el set, esta com- 
prometida al 100% en todo momento. Cuando 
eres escritor, es de lo mas alentador tener charlas 
con el actor sobre su persona] e. Tuve un monton 
de conversaciones con Lin y siento que hemos lo- 
grado que su persona] e fuese mucho mas fuerte 
que en las dos primeras peliculas. 


Si, me gusta tener libertad creativa, tal vez 
algun dia haga peliculas con un gran presu- 
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puesto, pero ahora prefiero escribir este tipo 
de historias de bajo presupuesto. A diferen- 
cia de otros generos, creo que los grandes 
presupuestos son contraproducentes para el 
terror. Las peliculas mas terrorificas de los 
ultimos anos ban sido producciones inde- 
pendientes o de bajo coste. Creo que este es 
un genero que, si lo haces bien, no requiere 
de una gran cantidad de dinero, tal y como 
se demostro con la franquicia de Saw. Creo 
que mantenernos en el espiritu de la original 
es lo mejor que podemos hacer. Se lo debe- 
mos a los fans que pueden ser inflexibles 
cuando se trata del terror. 


No se si hay un verdadero secreto, si lo supiera 
escribiria un libro llamado Los secretos para es- 
cribir peliculas de terror. En mi opinion, si 
hay una clave es solo cuestion de sentarse y es- 
forzarte en ser original, diferente e inesperado. 
Mucha gente cree que un estallido de violencia o 
una consecucion de sustos inesperados son la 
clave, pero creo que las cosas tienen que suceder 
despues de un largo e intreminable momento, 
como si estuvieras subiendo por una montaha 
rusa. Puede que la clave este en hacer subir y 
subir esa escalada y luego ofrecer una buena 
caida a velocidad terminal. 


Era similar en el sentido de conseguir una 
buena historia. En las peliculas que citas co- 
escribi la historia con otra persona. Era la pri- 
mera vez que lo hacia, y aunque lo habia 
hecho antes disfrute igualmente del proceso de 
escritura, solo que en estos casos era con ami- 




gos mios y resulto muy divertido porque me 
permitia escribir otros generos. The Mule es 
un thriller y Cooties una comedia, y te puedo 
decir que me apetece seguir explorando otros 
generos, no solo el terror. Si tuviera que elegir 
uno proximo, me encantaria hacer una peli- 
cula de ciencia-ficcion. Creci en los anos 80, 
yo era de los que iba al video club y alquilaba 
Aliens (El Regreso) o La Cosa^ jme encantan! 
La nostalgia por el cine que march mi adoles- 
cencia me sirve de motor e inspiracion. 


Me encanta el genero de terror, creo que mu- 
chos cineastas estan haciendo grandes peliculas, 
pero lo que en verdad me atrae es saber cual sera 
el siguiente paso, la siguiente direccion, cual sera 
el siguiente tipo de pelicula de terror. Estoy tan 
curioso como cualquier otro fan del terror. 

ENTREVISTA CON LIN SHAYE 


James Wan, Leigh Whannell, la historia y 
el personaje de Elise. Todos eran y son im- 
presionantes! 


Estoy encantada de que Leigh Whannell y 
James Wan quisieran continuar con mi perso- 
naje Elise! Igualmente encantada de que le guste 
tanto a los fans y la valoren por su bondad. 



Desde luego que siento mas presion 
cuando la tercera historia es “La historia de 
Elise! “. Soy muy perfeccionista con mi trabajo 
y por supuesto queria hacer mi mejor es- 
fuerzo. Pero la mayor parte de la presion es la 
que me aplicaba a mi misma. 


Hablamos mucho de Elise, sobre “quien era 
ella” en las 3 peliculas. Su pasado, que la llevo 
a “Spec’s and Tucker’s lives”, etc. Me gustaria 
pensar que la historia que Leigh escribio para 
mi en Insidious 3 fue influenciada de alguna 
manera por nuestras conversaciones, pero ho- 
nestamente tengo que decir que el personaje 
final que el dibujo en Insidious 3 salio com- 
pletamente de su maravillosa imaginacion, y 
de su amor por este personaje. El le regalo 
toda su hermosa y profunda historia. 


Siempre preparo lo mejor que puedo mi 
personaje antes de bajar la primera claqueta. 
Medite durante muchas semanas sobre los 
detalles de su vida, tanto la psiquica como la 
emocional. Esperemos que esto le confiera un 
aura muy personal en la pantalla. 


De hecho, me encantan todos los generos! 
Me atraen “las buenas historias, los buenos 
personajes y la buena gente”. Es maravilloso 
que en la actualidad el genero de terror haya 
podido juntar muy a menudo estos 3 aspectos, 
Espero seguir contando interesantes y provo- 
cativas historias durante muchos anos, y por 
supuesto, cada vez que Leigh Whannell y 
James Wan esten en “el equipo”, me apunto! 
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por Lucio Lenzi 


ras casi quince anos sin saber 
nada de ellos, los dinosaurios del 
parque mas desastroso desde 
Terra Mitica vuelven a estar en 
boca de todo cinefago que se precie debido al 
estreno de Jurassic World. Este aconteci- 
miento ha sido gracias a la persistencia y, para 
que negarlo, bemoles del director de la singu- 
lar Seguridad no garantizada, Colin Trevo- 
rrow, quien junto a la productora Amblin 
Entertainment (no en vano, Spielberg DEBE 
estar ahi de una forma u otra) ban conseguido 
levantar un proyecto largamente anunciado 
pero que hasta hace poco no habia sido mas 
que eso; un proyecto largamente anunciado. 

Aclarar que en este articulo hablare unica- 
mente sobre las tres primeras entregas, y no 
entrare en los pormenores sobre el dificultoso 
proceso de elaboracion y mamoneos varios 
que llevaron a Jurassic World de estar plane - 
ada para estrenarse en dos mil cuatro a ser este 
mismo verano, o con las innumerables reescri- 
turas a la que fue sometido su libreto original 
-aunque haya cosas que si se ban mantenido 
de sus variantes, como son los dinosaurios 
modificados geneticamente o ver el parque 
operativo-. Dicho esto, y remitiendome a las 
palabras del profesor Ian Malcom; ‘'veamos 
como la vida se ahre camino'\ 



Mi primer encontronazo con Hammond y 
sus reptiles fue siendo yo un joven castor de 
apenas cinco anos (mas o menos) al cual sus 
progenitores tuvieron a bien el dejar ver la pri- 
mera entrega en cierta cadena “amiga” cuando 
era amiga. Lo primero de todo decir que, ante 
la sorpresa de mis padres, aguante estoica- 
mente sus casi dos horas de duracion (inclui- 
dos los anuncios) para acto seguido acabar 


cogiendo lo que entonces se denomino la dino- 
mama. Esto es, querer tener toda mi habitacion 
empapelada con dinosaurios y, si el dinero pa- 
terno lo permitia, conseguir una cantidad in- 
gente de figuras de dinosaurios, especialmente 
la del Tiranosaurio Rex, ademas de empezar a 
comentarles a todos mis familiares y amigos 
que de mayor queria ser arqueologo. 

^Os suena, verdad? 

Vista ahora lo cierto es que la pelicula ape- 
nas ha perdido parte de ese “halo” magico que 



mirror 

an THEY APPEAR 


poseia en un principio, gracias sobre todo a 
que su mensaje sobre los riesgos de creerse un 
dios sigue intacto a dia de hoy. Eso si, los nihos 
esos que ya me caian gordos antes, hoy por hoy 
me resultan insoportables, en especial Timmy 
y su insufrible voz de muheco chillon capaz de 
sacar de sus casillas al gran Sam Neill. 

En cuanto a los efectos especiales, tanto los fi- 
sicos como los generados por ordenador, ban 
aguantado maravillosamente el paso del tiempo, 
cosa asombrosa puesto que el equipo de Stan 
Wiston fue pionero junto a Terminator 2 en lo 
que a modelados en CGI se refiere, y que le can- 
jearon dos mas que merecidos Oscars a los me- 
jores efectos especiales y de sonido. Sorprende 
ver las cotas estratosfericas a las que se llega en 
escenas como la mitica secuencia del ataque del 
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T-Rex, orquestada de tal manera que te hace 
creer que Winston y los suyos devolvieron a la 
vida los dinosaurios para aparecer en elfilm. 

Hablando ya del director de Tiburon, en 
opinion de un servidor aqui nos regala una 
de sus ultimas mejores peliculas hasta la 
fecha, incluso diria que ha acabado siendo de 
las mas personales de toda su filmografia, 
consiguiendo aunar el cine de espectaculo y 
su archiconocida pasion por los seriales de 
ciencia ficcion o aventura que consumia 
siendo un niho. Poseedora de un ritmo en- 
diablado, con apenas un momento de des- 
canso, Jurassic Park nos regala momentos 
tan fantasticos que han quedado sellados en 
la retina de millones de espectadores tales 
como la persecucion del T-Rex al jeep, la es- 
cena de los velociraptores en la cocina indus- 
trial o la muerte de Dennis Nedry (Dwayne 
Knight) a manos de aquel saurio al que todos 
teniamos como un hibrido entre un demonio 
del averno y una iguana que escupia petroleo. 


Los resultados hablan por si solos: Un exito 
de taquilla sin precedentes hasta entonces, con 
una recaudacion total mas de mil millones a lo 
largo del mundo -a lo que habia que sumar el 
desmedido merchandising surgido a raiz del 
///m, que llegaba incluso a hacer un cameo en 
la escena de la charla entre Hamond y la doc- 
tora Sattler-, un notable exito de critica pese a 
haber un amplio sector de detractores que la 
tachaba de simplista, e innumerables galardo- 
nes que premiaban su increible nivel tecnico 
ademas de dark a John Williams otro Oscar 
que poner en su sala de invitados. 

Para finalizar destacar que este film en 
nuestro pais es recordado por ser uno de los 
afectados por la “Huelga del 93”, cuando los 




actores de doblaje de Madrid y Barcelona 
convocaron una huelga ante las injustas con- 
diciones (economicas sobre todo) a las que 
este sector estaba/esta sometido. Esto hizo 
que Jurassic Parky que en principio iba a do- 
blarse en Barcelona, finalmente fuera doblada 
en Galicia, cosa que podemos apreciar por 
ejemplo en el personaje de Samuel L. Jackson, 
a quien no le acompaha las cuerdas vocales 
de Miguel Angel Jenner. 


Dos ahos despues, en mil novecientos no- 
venta y seis cuando aun le duraba la resaca al 
doble exito que supuso Jurassic Park y La lista 
de Schindler y Spielberg decidio dar el visto 
bueno a una secuela que llevara por subtitulo el 
ya conocido The Lost World -o Mundo Perdido 
en Castellano-, que curiosamente la acercaba 
aun mas si cabe a los seriales de ciencia ficcion 
que comentaba unos parrafos mas arriba. 

Basandose en la novela homonima de Michael 
Crichton, el director de la Guerra de los Mundos 
haciendo practica de la frase ‘'si entonces fun- 
cionoy ipor que no repetir?'\ conto con parte del 
equipo que tan buenos resultados le dio en su 
momento: David Koepp al guion (Crichton al pa- 
recer no estaba disponible en ese momento), los 
actores Jeff Goldblum y Richard Attenborough 
para repetir en los roles de Ian Malcom y John 
Hammond -curiosamente ambos persona] es 
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monan en la primera novela, para ser solamente 
el primero resucitado para la segunda-, John Wi- 
lliams reciclando parte de la poderosa partitura, 
el equipo de Stan Wiston a los mandos de los 
efectos especiales y con el propio Spielberg tras la 
camara. En resumen: ^Que podia salir mal? 

Pese a todas sus virtudes (que las tiene y son 
muchas), El Mundo Perdido es una pelicula que 
falla al poner todo su empeho en hacer todo el 
doble de grande y el doble de espectaculo que la 
original. Bueno, en realidad eso no es malo, al 
fin y al cabo es lo que siempre se intenta hacer 
en la continuacion de un gran exito, pero Spiel- 
berg descuido en exceso las partes que hacen 
grande a una historia. Aunque a nivel de espec- 
taculo la pelicula va sobrada -ojo a la escena de 
la caceria de herbivoros (y su posterior libera- 
cion) o el ataque del Tiranosaurio a la caravana 
de los protagonistas- a nivel de guion acaba flo- 
jeando durante su segundo y tercer acto -con 
ese extrano final que homenajea/plagia a King 
Kong ^or las calles de San Diego-, a ello se le 


suma unos persona) es, que si bien estan inter- 
pretados por grandes actores como un inmenso 
Pete Postlethwaite, acababan siendo relegados a 
simples peleles, y una direccion en piloto auto- 
matico, en la que apenas encontramos rastro al- 
guno de la imaginacion desbordante de la que 
hasta entonces hizo gala Spielberg. 

En su momento El Mundo Perdido fue masa- 
crada por la critica de la epoca, quienes la consi- 
deraban como uno de los trabajos mas flojos 
facturados por el Spielberg director, incluso por 
detras de obras “fallidas” del calibre de 1941 o 
Always, Esto llego hasta el punto de que El 
mundo perdido figure entre las nominadas a los 
Razzies de ese ano en las categorias de peor 
guion ypeor remake (^?). Por contra, esa sensa- 




cion generalizada de decepcion fue ignorada por 
el publico, quienes nuevamente agolparon las ta- 
quillas de todo mundo deseosos de ver una vez 
mas a los entranables y gigantescos lagartos. Al 
final de su recorrido comercial, esta segunda en- 
trega llego a acumular la nada desdenable suma 
de seiscientos veinte millones aproximadamente 
en el box office mundial. Unas cifras que si bien 
ni rozaron a las de su predecesora, acabaron por 
convertirla en la tercera cinta mas taquillera de 
ese ano tras Men in Black y (como no) Titanic. 
Anadir que Spielberg intento repetir la jugada 
que le funciono en mil novecientos noventa y 
tres, y estrenar pocos meses despues un drama 
historico (ese duerme culos llamado Amistad), 
para asi amasar tantos millones y premios como 
fuera posible. ^E1 resultado? Solo le salio bien al 
cincuenta por ciento, ya que la pelicula protago- 
nizada por Matthew McConaughey se la pego de 
forma dolorosa en taquilla ademas de ser ambas 
cintas ignoradas en los premios (^cuales? 
TODOS) al competir con cierto transatlantico 
manejado por el director de Pirana 2: Los Vam- 
piros del Mar. Sin duda fue un trago duro que 
chafo varios de los proyectos futuros del director 
de El diablo sobre ruedas -entre ellos un biopic 
sobre la figura del presidente Lincoln con Liam 
Nesson en pro de dedicarse al cien por cien a 
cierto drama de accion ambientado durante la II 
Guerra Mundial. . .pero eso ya es otra historia-. 
Lo que no chafo esta situacion fue su vision de 
negocio; a las cifras a las que elfilm llego a 
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sumar en el mercado domestico, se le anadieron 
la ingente cantidad de venta de merchandising y 
demas productos con el logo de Jurassic Parky 
que acabaron por convencerle para dar luz 
verde a una nueva entrega, en la que eso si se 
quedaria unicamente en labores de produccion. 


la realidady que acaba reafirmando su condi- 
cion de scifi sin apenas pretensiones. Eso si, a la 
ensonacion de Grant, con un velociraptor par- 
lante, aun sigo buscandole un significado. 

Los efectos ahora mas apoyados por el CGI 
recayeron en el equipo de Stan Wiston, quienes 
dieron vida al amplio abanico de dinosaurios 
que habitan en la isla. En palabras suyas fue es- 
pecialmente trabajoso el dar vida al temible Spi- 
nosaurusy el villano de la historia tras dar 
matarile al T-Rex en una escena de pelea dema- 
siado breve, pero que sabia conjugar los efectos 
por ordenador con los fisicos, aunque lo dicho, 
demasiado breve. Otro punto a destacar es el 
loable rediseno al que fueron sometidos los ve- 
lociraptores, quienes en comparacion con las 
otras versiones vistas en las anteriores peliculas 
es facil apreciar una verdadera evolucion fisica. 

Pese a que elfilm de nuevo dejo contento al 
publico, acabando su andadura comercial con la 
friolera de trescientos setenta millones de dolares 
alrededor del mundo, los criticos cargaron armas 
en contra de la pelicula de Johnston, calificandola 
con el titulo de “la peor entrega de la saga”. 


guion acaba quedandose algo corto por ir tan 
directo al grano (no en vano, la pelicula apenas 
supera la hora y media de duracion) y alguna 
de las subtramas como la del robo de los hue- 
vos, que vistas en conjunto acaban quedando 
un tanto fuera de lugar o directamente hay de- 
talles que pecan de tontorrones -el tono del te- 
lefono que precede al ataque del Spinosaurus-y 
pero siendo sinceros, ^que pelicula de ciencia 
ficcion que se precie no tiene fallos de este tipo? 
Incluso la tan criticada inteligencia casi hu- 
mana que demuestran los velociraptores en la 
cinta, y que Crichton ya incluyo en la segunda 
novela, hoy es visto mas que como un insulto, 
un simple e inofensivo guiho complice que 
Johnston hace a series como en Los limites de 


Con la marcha de parte del equipo tecnico, 
aunque tanto John Williams como Stan Wiston 
quedaron dentro en puestos de importancia 
(aunque de asesoria al fin y al cabo) elfilm que 
completaba la hasta entonces trilogia recaia en 
manos de Joe Johnston, un realizador que ya 
habia demostrado su valia detras de las cama- 
ras con proyectos para to da la familia como las 
ejemplares Rocketeer y Jumanji o Cariho, he 
encogido a los nihoSy con guion de Stuart Gor- 
don y de Brian Yuzna esta ultima. La tercera 
entrega significaba una vuelta al universo que 
creo Spielberg, con la Isla de Sorna nueva- 
mente como escenario principal de la trama, 
ademas de un recuperado para la ocasion Sam 
Neill, lo cual siempre es una gran noticia, y un 
breve cameo de Laura Dern en el papel de la 
doctora Sattler. Al actor se le sumaba otro ge- 
nial interprete como es William H. Macy pa- 
sandoselo en grande y una Tea Leoni que 
cubria la cuota chillona. Por contra los perso- 
na] es de Jeff Goldblum y de Richard Attenbo- 
rough quedaban fuera del cast de la nueva y 
esperada superproduccion de dinosaurios. 

Lo mejor que se puede decir de este film es 
que es la clase de pelicula que ves de principio a 
fin sin apartar la mirada de la pantalla. Johns- 
ton supo el material con el que contaba y del 
tipo de espectaculo que esperaba/exigia la au- 
diencia -la escena de la pajarera del ptero- 
dactyl, perteneciente a una escena descartada 
de la primera y a un pasaje del primer libro, es 
un claro ejemplo de lo que hablo-, por tanto 
filmo una distraida pelicula de aventuras sin 
pretension alguna. Es cierto que varias veces el 


Aunque los ahos hayan pasado, y aunque nos 
cueste admitirlo nos han cambiado, quedemo- 
nos con la sensacion de sorpresa que sentimos 
hace mas de dos decadas, cuando vimos por 
primera vez a un Brachiosaurus alzarse sobre 
sus cuartos. Lo principal es que los velocirapto- 
res, Tiranosaurios y compahia vuelven (y no en 
forma de chapas) para hacernos sentir de nuevo 
como los nihos que fuimos; esos nihos a los que 
conmociono ver como un abogado era devo- 
rado durante el noble uso del retrete, o se asus- 
taban con el simple vibrar de un vaso con agua. 

Asi que ajustense los cascos, denle play a su 
walkmany escuchen la fanfarria que el gran 
John Williams hizo para este film y dejen sor- 
prenderse otra vez. El parque vuelve a abrir sus 
puertas. Sean Bienvenidos. 
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Empapando de fantastico el cine espanol 


por Alberto Comesana 

n este 2015 se cumplen veinte anos 
del estreno de El dta de la bestia, la 
pelicula que puso en el mapa al di- 
rector vasco, demostrando que el 
talento mostrado en Accion Mutante dos anos 
antes solo era la punta del iceberg. Ningun di- 
rector espanol reciente puede jactarse de haber 
alcanzado el cine fantastico al gran publico 
como e\ ha hecho, y su inclusion en esta seccion 
mensual era solo cuestion de tiempo. Viaja de 
la mano de Scifiworld a la variada filmografia 
de este director, a quien todavia queda mucho 
para retirarse de la profesion. 

Alex de la Iglesia Mendoza nacio el 4 de di- 
ciembre de 1965 en Bilbao. Aficionado a los co- 
mics, comenzo a escribir febrilmente historietas 
en su adolescencia. Tras cursar sus estudios pri- 
marios y secundarios con los jesuitas, se licen- 
cio en Filosofia por la Universidad de Deusto, 
en cuyo cineclub participo con asiduidad. Pese 
a lograr en efecto terminarla, decidio probar 
suerte en la industria del cine. Comenzaria 
como en las mas epicas peliculas del “sueho 
americano”: desde abajo. El vasco desempeho 
tareas de decorador de platos de television y di- 
rector artistico, su estreno oficial en esta ultima 
tarea. El corto Mama (1988), co-escrita entre 
De la Iglesia y su colaborador en los guiones 
Jorge Guerricaecheverria, y el largometraje 
Todo por la pasta (1991) figuran como sus pri- 
meros creditos en el mundo del celuloide. En la 
ultima tuvo ocasion de codearse con importan- 
tes personalidades del cine en Espaha, no en 
vano estamos hablando de Enrique Urbizu (La 
caja 507 y La novena puerta. No habrdpaz 
para los malvados) y de actores legendarios en 


el panorama nacional como Antonio Resines, 
Maria Barranco o Pilar Bardem. Poco tardo en 
aceptar el desafio y demostrar sus cualidades 
como director y guionista. Seria su bautismo 
tras los hilos: el corto Mirindas Asesinas (1991) 

MIRINDAS ASESINAS (1991) 

Bastan los escuetos doce minutos de este cor- 
tometraje para ver la finura y clase del vasco, 
que se apoya en actores tan veteranos como sol- 
ventes para hacer de esta docena de minutos 
una autentica delicia. Con un titulo no apto 
para nadie que este aprendiendo espanol (las 
Mirindas son una variante de la bebida con gas 
conocida mundialmente como Eanta, descono- 
cida fuera de la piel de toro) tenemos al rostro 
bisoho por excelencia de los noventa, el leones 
Saturnino Garcia (de Justino, un asesino de la 
3“ edady estrenada en 1994) y a su actor fetiche, 
Alex Angulo, fallecido en accidente de trafico el 
aho pasado. Para ser un corto el plantel es de 
autentico 'dream team'\ porque tambien vemos 
a otros “grandes” actores de Euskadi como 
Ramon Barea {En laputa calle, Blancanieves) 

Rodado en bianco y negro, escrito tanto por 
Guerricaechevarria como por De la Iglesia, Mi- 
rindas Asesinas es un cortometraje cruelmente 
divertido. Mezcla alegremente horror, suspense 
y comedia en una historia que ya muestra el 
acido famoso humor negro del duo en su ma- 
ximo potencial. En apariencia lineal y simple en 
su construccion, los dos guionistas utilizan la 
trama sabiamente para jugar con las convencio- 
nes de las peliculas sobre asesinos en serie. Te- 
nemos a un persona) e con claro complejo de 
inferioridad, que disfruta dahando al projimo 
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Alex Angulo en "Mirindas Asesinas" (1991). 


Saturnino Garda en "Mirindas Asesinas" (1991). 


Antonio Resines en "Acdon Mtante" (1993). 


para contrarrestar esa presion de la sociedad 
que lo empequenece. Tan absurda como iro- 
nica, y tan salvaje como estilisticamente nota- 
ble, que no hace falta ser un lince para ver el 
toque de comic que es como una prolongacion 
mas de la mente del senor De la Iglesia. 

Una comedia negra condensada que ya 
mostraba un diamante en bruto que dos her- 
manos influyentes vieron pronto: logro llamar 
la atencion de los hermanos Pedro y Agustin 
Almodovar, quienes le produjeron su primer 
largometraje, en 1993. 

ACCION MUTANTE (1993) 

Por fin llegaria el momento en que De la Igle- 
sia (con la inestimable ayuda de Guerricaeche- 
varria en el guion) conseguiria luz verde para 
su primer largometraje como realizador. Era 
1993, y llegaba Accion Mutante, un cruce de 
comedia negra, satira y ciencia-ficcion que con- 
siguio varios premios Goya en apartados tecni- 
cos (maquillaje, efectos especiales y diseno de 
produccion). Muchos reputados actores se 
prestaron a intervenir en esta violenta descrip - 
cion del tan de moda ahora (aunque no en 
1993) subgenero del futuro distopico. Una 
banda de terroristas mutantes deformes -en su 
mayoria-) no tiene otro proposito vital que 
destruir a “la gente guapa” y su sociedad super- 
ficial e hipocrita. Su idea para pinchar su bur- 
buja no es otra que secuestrar a la hija de un 
negocio burgues y mantienen su rescate. 

A primera vista pareceria un argumento 
ramplon, pero nada mas lejos de la realidad. 
Las dosis de humor negro y la sutil (o no tan 
sutil) critica al desigual reparto de riqueza, 
sobrealimentadas por el gore y la violencia sin 
filtro todavia heredera de los ochenta, casan a 
la perfeccion con una linea argumental. Si, es 
lineal y directa, pero marida a la perfeccion 
con su planteamiento. Sin embargo, no es una 
pelicula perfecta. Tras una primera parte tre- 
pidante, se produce la huida al recurrente pla- 
neta-vertedero de tantas obras de ciencia 


"Accion Mutante" es un cruce 
de comedia negra, satira y 
ciencia-ficcion que consiguio 
varios premios Goya 

ficcion, donde vive la escoria del sistema 
solar. Las raciones de satira social comienzan 
a disiparse aqui, y muchos espectadores no 
aceptan la transicion a lo que parece quedarse 
en una serie B de accion, al estilo de Space 
Truckers de Stuart Gordon (posterior a la es- 
pahola, que quede claro) Solo un par de mo- 
mentos salvan un tramo final que deja un 
sabor algo agridulce, pero que no enturbia 
una gran opera prima. 

Entre el reparto destacan Antonio Resines 
como Ramon (con un aspecto que recuerda 
sospechosamente a Kano de Mortal Kombat), el 
habitual Alex Angulo y tambien Karra Elejalde, 
quien no paraba de hacer peliculas en los no- 
venta. Tampoco faltan veteranos de peso como 



Saturnino Garcia o Eernando Guillen, y la 
mano de los hermanos Almodovar en la pro- 
duccion se nota en los pequehos papeles de 
Rossy de Palma o Bibiana Eernandez. Cuando 
menos, es curioso ver a un plantel asi en lo que 
pasaria perfectamente por una pelicula del 
Peter Jackson mas gamberro, y que cosecharia 
el suficiente exito para posibilitar la siguiente 
pelicula del senor De la Iglesia. Con ella se con- 
vertiria en una sensacion al instante. 

EL DIA DE LA BESTIA (1995) 

Poco se puede decir de este autentico clasico, 
todavia ensalzado como una obra maestra del 
thriller y terror mas violento y desinhibido in- 
cluso en Espaha, un pais donde siempre ha cos- 
tado esfuerzo reconocer el trabajo serio si quien 
lo hace es uno del pais. Debe ser que nos rendi- 
mos a la evidencia, y es que es extraho no ver a 
El dta de la bestia en las listas de mejores peli- 
culas de terror de habla no inglesa, ocupando 
ademas los primeros puestos. Estamos ademas 
ante un autentico taquillazo, que un servidor 
recuerda haber visto en cines abarrotados 
mientras la banda sonora de la pelicula se con- 
vertia en una de las cintas de cassette mas de- 
mandadas en los institutos. No es para menos 
tampoco, porque la seleccion musical es excelsa, 
y recoge a la perfeccion el espiritu satanico de la 
pelicula, pese a que la mayoria de grupos que la 
incluyen como Pantera o Def Con Dos tiene 
bien poco de satanico en sus letras. 

Todo es absolutamente genial desde el descere- 
brado e irreverente punto de partida: un erudito 
teologo y sacerdote catolico esta convencido que 
debe hacer el mal para atraer la atencion del An- 
ticristo, quien asegura nacera en la Nochebuena 
de 1995. Su papel lo interpreta a la perfeccion 
Alex Angulo, quien da vida al entrahable padre 
Berriartua, perdido sin remision en una Madrid 
que no conoce y a la que llega sin tiempo ni logis- 
tica. Elio le llevara a agenciarse el primer sidekick 
que encuentra, que no es otro que un Santiago 
Segura que empezo su andadura de estrella con 
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Alex Angulo como el cura en "El dfa de la bestia" (1995). 


Alex Angulo, Santiago Segura y Armando De Razza en "El dfa de la bestia" (1995). 


Javier Bardem en "Perdita Durango" (1997). 


ese papel, interpretando al estereotipo de joven 
fan del heavy metal con problemas de higiene y 
amigo de las drogas recreacionales. Desde su par- 
ticular cuartel de operaciones, en la pension de 
mala muerte que regenta la madre del mas 
joven, ambos buscaran ganarle unos segundos 
al cronometro y adelantarse al nacimiento del 
Anticristo reclutando a la tercera estrella del 
triunvirato: el ocultista televisivo profesor 
Cavan, colaborador involuntario en su cruzada. 

No ahondaremos mas en el argumento, por 
mas que sea tan original como brillante, ya que 
sera extrano que algun lector de esta revista no 
conozca. Mejor destacaremos su ambiente 
morboso y su suspense sabiamente dosificado, 
que te mantiene al horde del asiento esa pri- 
mera vez que la vez, antes de aprenderte de 
memoria cada fotograma. Tambien es de nota 
el superior aprovechamiento de un presu- 
puesto que en pesetas habia costado el equiva- 
lente de dos millones de euros. Asi, los efectos 
especiales brillan en los momentos de mas 
puro terror demoniaco, y el uso de la luz en 
ellos se demuestra claramente el pasado como 
director de fotografia del vasco. Mucha gente 
no duda en catalogarla una obra maestra. Lo 
que si es, como poco, es una pelicula de terror 
de culto y uno de los mejores exponentes de 
los noventa de la mezcla de generos. 

PERDITA DURANGO (1997) 

La idea era mas que prometedora. Escoger 
una obra de Barry Gifford, el escritor de Chi- 
cago que habia escrito las novelas que inspira- 
ron las enrevesadas pero geniales Corazon 
Salvaje y Carretera Perdida de David Lynch 
(en esta ultima incluso habia escrito el guion), 
rodar en territorio fronterizo de los Estados 
Unidos, cargar el reparto de actores con solera 
tanto en los EEUU (Rosie Perez, James Gandol- 
fini) como en Espana (en especial Javier Bar- 
dem, aun lejos de su gran salto a Hollywood) y, 
faltaria mas, la violencia intrinseca en la cine- 
matografia del vasco, presente ya desde las pri- 


“El dia de la bestia" es uno 
de los mejores exponentes 
de los noventa de la 
mezcla de generos 

meras lineas de la sinopsis. Capital mejicano e 
hispano hasta redondear una cifra poco espec- 
tacular pero digna (algo mas de 4 millones de 
euros, sin olvidar que eran euros de los de hace 
casi 20 anos), y un metraje con tintes de epica 
(126 minutos) ^Que fallo pues? ^Por que no es 
Perdita Durango un titulo tan recordado como 
otros de Alex de la Iglesia. Puede haber varios 
motivos. El primero sin duda es la mezcla de 
generos, algunos forzados. Es road trip, es thri- 
ller, pero tambien tiene un componente de ex- 
ploitation del todo flagrante, con un uso de la 
violencia desmesurado. En ocasiones este afan 
de resultar violento sin ofrecer mucho fondo se 
rinde al topico de “el medio se convierte en el 
fin”. Bastante unido a esto esta la sombra de Ta- 
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rantino, que puso de mo da la brutalidad entre 
seres humanos con un toque de humor negro. 
No hay que olvidar que por muy famoso que 
aun sea hoy Quentin, en 1997 Reservoir Dogs y 
Pulp Fiction todavia se proyectaban en muchos 
cines noche y dia e innumerables cintas de VHS 
desdibujaban su imagen de tanto darle al replay 
de sus escenas mas legendarias. Elio causo una 
glorificacion de la violencia, antesala del torture 
porn de moda con el principio del milenio, que 
en ocasiones solo buscaba provocar quedan- 
dose en algo vacuo y descafeinado. Muchos 
quisieron ver en violaciones, atropellos y muti- 
laciones un giro de rosea demasiado injustifi- 
cado y gratuito. Aun asi, la pelicula esta llena de 
grandes interpretaciones, excelente fotografia 
de lo mas polvoriento y ese “realismo sucio” tan 
americano, que marida a la perfeccion con el 
tono fronterizo de Perdita Durango. 

MUERTOS DE RISA(1999) 

Cambio de registro total por parte del senor 
De la Iglesia, que dejo la brutalidad y contro- 
versia de lado para meterse en la comedia mas 
negra, que parece ligera pero tiene mas tras- 
fondo del que pueda creerse. Si Accion Mutante 
presentaba su vision del futuro, Muertos de risa 
nos trae la del pasado, uno muy oscuro, el de 
los ultimos anos de la dictadura. Interesante es 
tambien saber que el vasco valoro elegir a Eer- 
nando Esteso y Andres Pajares para los papeles 
principales, el duo estrella de los anos que esta 
pelicula retrata. Einalmente fueron su talisman 
Santiago Segura y el mediatico comico Gran 
Wyoming quienes protagonizan esta divertida 
parodia de la jungla urbana que es el show busi- 
ness, donde uno solo tiene aliados cuando estos 
pueden sacar algo a cambio. Estamos ante una 
nueva entrega de De la Iglesia, inteligente desde 
el piano estrategico. Cambiando de area por un 
lado, y haciendo algo mas ligero como es la co- 
media, por mucha retranca y doble sentido que 
tenga. Asi, to da eventual queja se reducira a 
“simple experimentacion”. Lo cierto es que no 
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hace falta llegar a esos extremos, porque 
Muertos de visa es un una pelicula menor, 
pero bastante deliciosa, con muchos momen- 
tos de verdadera y sentida risa. Ademas, el re- 
parto es acertado con sus actores fetiche 
(aparte de Segura, estan tambien Angulo) y un 
elenco de veteranos de la escena como Sancho 
Gracia. Por si fuera poco la recreacion de la 
epoca es de libro, con cameos del doblador de 
cucharas Uri Geller o el presentador estrella de 
los 70, Jose Maria Inigo. Una vision muy cri- 
tica de la “carrera de ratas” en el mundo del es- 
pectaculo, de ascenso meteorico y declive de 
dos pobre diablos que visten camisas estampa- 
das y pantalones campana. Como minimo, 
merece un esforzado visionado. 

LA COMUNIDAD (2000) 

^Alguien pensaba que De la Iglesia no iba 
a probar con un subgenero nuevo, limitan- 
dose a seguir probando con la comedia mas 
negra? Seguro que no mucho, pero poco im- 
porta, porque La comunidad enmendo los - 
tampoco demasiados- errores de Muertos de 
risa, ahadiendole una dimension mas ambi- 
ciosa con un punto de partida mas limitado, 
lo que fuerza un mayor ingenio en la peli- 
cula. Esta vez todo transcurre en un bloque 
de pisos donde suceden las cosas mas trucu- 
lentas, gracias al hallazgo de una elevada 
suma de dinero. 

De nuevo el eje central vuelve a ser la codicia 
y la bajeza en general del ser humano, lo que 
hace que vayan sucediendose los crimenes. El 
tema principal es que el dinero puede cambiar a 
una persona en una muy mala manera. El om- 
nipresente cinismo en los persona] es es una 
constante en el director, y mas que nunca vuel- 
ven a formarse persona] es de lo mas egoista y 
despreciable. Nadie se salva de la quema en la 
comunidad de vecinos, ni siquiera una Carmen 
Maura como protagonista que no aprovecha su 
estatus de superestrella almodovariana para 
adueharse de un papel mas benevolo. Un re- 


Un aspecto muy a tener en 
cuenta de “La comunidad” 
es el alto numero de 
guinos a otras peliculas 

parto con experiencia, en que actores como 
Jesus Bonilla, Kiti Manver o Paca Gabaldon no 
de]an sitio a car as ]6venes o bonitas. 

Muchos espectadores comparan esta pelicula 
con otras con una tematica afin, no otra que la 
del “dinero caido del cielo”, de titulos como la bri- 
tanica Tumba abierta o Un plan sencillo de Sam 
Raimi. Como es obvio, estas historias nunca aca- 
ban bien y ello es un vehiculo para el lucimiento 
del vasco en escenas violentas y muy graficas, 
solo aliviadas por el sempiterno humor del guion. 

Un aspecto muy a tener en cuenta de La co- 
munidad es el alto numero de guinos a otras 
peliculas. Ahi estan La Guerra de las Galaxias 
(con la escena “Siento la llegada de la Euerza”) o 
Matrix, una tipica maru]a saltando entre dos 



Un film de ALEX DE LA IGLESIA 

800 OALAS 


edificios como la heroina Trinity. Aunque si al- 
guien se lleva la palma es el orondo britanico 
por antonomasia, Alfred Hitchcock, quien se 
lleva un homena]e sin parangon en multitud de 
escenas con el vertigo como protagonista y el 
tono general (algo que se repetiria en la poste- 
rior Crimen Ferpecto). 

Hay pocas cosas que criticar en esta cinta 
que inauguro el milenio para el sehor De la 
Iglesia. Quiza vuelve a desinflarse al final, 
aunque esta vez la marca se queda en los ulti- 
mos quince minutos, algo infantiloides y poco 
ambiciosos. Por lo demas una comedia negra 
con mucho empaque y una sutil satira de una 
sociedad moderna, donde el dios verde tiene 
demasiados seguidores. 

800 BALAS (2002) 

Hay un topico en las artes marciales, y es que 
tarde o temprano uno se empapa de filosofia 
oriental, sea china, coreana o ]aponesa. Pasa 
algo similar con el cine. Todo director busca ese 
momento de reverenciar ese genero que tanto 
ayudo a su engrandecimiento, el western, cono- 
cido mas popularmente como “de vaqueros”. 
Con 800 balasy la intencion es doble pues se 
intenta ademas rendir homena]e tickando en 
dos Casillas mas, que no son otras que las del 
spaghetti western rodado en el desierto de Al- 
meria y la de los especialistas de cine. Julian To- 
rralba (Sancho Gracia) es un ex especialista de 
cine en Almeria. El y varios de sus colegas, que 
una vez que se ganaban la vida en el Oeste ame- 
ricano rodada en Espaha, ahora se reducen a 
hacer acrobacias para audiencias minusculas en 
el set decadente construido para esos vie] os 
westerns. Vie] as rencillas familiares, mayor- 
mente en las relaciones padre-hi]o, el versatil 
tema de las “vie] as glorias” en el cine, y los ele- 
mentos esperables en un western como freneti- 
cas escenas a caballo, tiroteos y una excelente 
fotografia, hacen de 800 balas una pelicula que 
gana con cada visionado. No tiene ese factor 
deslumbrante de El dta de la bestia o un humor 
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mo balas" (2002). 


Sancho Gracia y Alex de la Iglesia en "800 balas" (2002). 


Luis Varela, Guillermo Toledo y Alex de la Iglesia. 


tan conseguido como el de otras obras suyas, 
pero fue una pelicula bastante incomprendida 
en su dia. No falta la violencia y el sexo expli- 
cito, sin pelos en la lengua, marca de la casa, y 
la seleccion musical vuelve a dar en el clavo con 
el gran trabajo del incombustible Roque Banos. 
Otros elementos de merito son el plantel de ve- 
teranos con un pie en el mundo real y otro en el 
del celuloide, en quienes se debe admirar la ho- 
nestidad de saber reirse de ellos mismos. Una 
de esas peliculas que ganan cada vez que se ven. 

CRIMEN FERPECTO (2004) 

For si alguno no tuviera claro el fervor del 
vasco por Hitchcock, fue en 2004 cuando De 
la Iglesia lo deletreo con la dosis justa de iro- 
nia. Crimen ferpecto es otra comedia negra, 
tan buena o mejor que las anteriores tres, que 
bebe del suspense mas clasico mezclado con 
esa violencia y grafismo intrinsecos a la filmo- 
grafia del bilbaino. 

Resulta curioso ver a Willy Toledo en el papel 
principal. El actor lleva tiempo retirado de los 
escenarios por haberse mudado a Cuba por ide- 
ales politicos, aunque aqui todavia participaba 
en peliculas de corte comercial como esta o el 
bombazo El otro lado de la cama. Lo cierto es 
que el actor madrileho deja una grata impre- 
sion en este titulo, y resulta convincente como 
el Don Juan que, acostumbrado a servirse de las 
feminas cada dia, se encuentra un dia atrapado 
por la menos esperada. Su rival en escena, Mo- 
nica Cervera, es sin duda la otra pieza clave en 
el sardonico y abrasivo humor de la cinta. Pese 
a ser una desconocida en el momento de pro- 
tagonizar Crimen ferpecto, y no haber sacu- 
dido precisamente los cimientos del cine 
despues (solo se la vio en alguna pelicula mas 
hasta el 2005 y a partir de ahi en television), la 
actriz malagueha esconde su acento con finura 
y borda el papel de joven desquiciada. Su per- 
sonaje esta muy bien desarrollado y la progre- 
sion en su actitud es de lo mejor de la pelicula. 
Ambos son increiblemente convincentes en sus 


representaciones; destaca su capacidad mutua 
para crear dinamicas interesantes dentro de sus 
persona] es. Rafael, el personaje de Toledo, es, 
esencialmente, un patan grosero y machista, 
pero Toledo logra hacerlo simpatico y hasta 
victimizado, especialmente cuando su entrela- 
zamiento con Lourdes se complica. El reparto 
lo completan asiduos de otros trabajos de De 
la Iglesia como Enrique Villen, y otros mas jo- 
venes como la televisiva Kira Miro o el recien- 
temente alabado por La isla minima Javier 
Gutierrez. Ademas, esta el genial Luis Varela 
como Don Antonio, el rival de Rafael en la ca- 
rrera por convertirse en gerente de la tienda. 
Sin revelar demasiado de la trama, el perso- 
naje recibe un tratamiento surrealista -que 

“Crimen ferpecto” es 
otra comedia negra, 
tan buena o mejor que 
ias anteriores tres 



toca lo sobrenatural, algo que no abunda en la 
obra del director bilbaino- y persigue a Rafael 
hasta el final del metraje. 

No falta la habitual satira social, en este caso 
centrada en el egoismo y la codicia otra vez, 
aunque en esta ocasion tocando mas palos. Asi, 
cuestiones como el consumismo exacerbado, 
los estereotipos de hombres y mujeres o la tele- 
vision tambien tienen cabida en el azote del 
guion. Es tambien una oda a la rueda del 
karma, aunque no son todos los persona] es 
quienes reciben algun tipo de castigo merecido. 

Asi y todo. Crimen Ferpecto es entreteni- 
miento ligero en su maxima expresion. 

Abundan los gags visuales y las confusiones 
y meteduras de pata de las comedias mas pe- 
destres, pero eso juega en su favor, al ayudar a 
mantener el ritmo frenetico sin parar de reir 
de una situacion loca a la siguiente. Incluso 
cuando las bromas se han visto muchas veces 
antes, consiguen funcionar. 

De nuevo conviene alabar el diseho de pro- 
duccion. La paleta de colores realza la irreali- 
dad de los grandes almacenes y el centro 
comercial, donde tiene lugar la mayor parte de 
la pelicula. La competencia entre los hombres y 
las secciones de la ropa de la mujer esta repre- 
sentada tanto visualmente como a traves de la 
interaccion de los persona] es, y el comporta- 
miento de los diversos sexos es cercano y extre- 
madamente realista. Esa es otra de las virtudes 
del director; conformar persona] es con los que 
el espectador pueda establecer un vinculo, y 
verse en su piel sin mucha dificultad. 

La mezcla de generos es otro de los aspectos 
mas controvertidos de De la Iglesia, que le ha 
hecho dar tropezones en alguna ocasion. Esta, 
no obstante, no es una de ellas. Hay un poco 
de accion, un buen monton de comedia, una 
buena dosis de suspense y la truculencia ex- 
trema de serie en sus peliculas. Pero lo mas 
importante es que todo funciona. Aunque 
nada es ferpecto, por lo que no pasaremos a la 
siguiente pelicula sin compilar los peores atri- 
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Javier Gutierrez en "La habitacion dei niho" (2006). 



Aiex de ia Igiesia, Caroiina Bang y Manuei Taiiafe en ei rodaje de Piuton B. R. B Nero (2008). 


butos de la cinta. El principal tiene que ser ese 
final facilon que obliga al espectador a admitir 
por posibles cosas que no lo son tanto. Hoy en 
dia, con esa obsesion en Internet por encon- 
trar agujeros de guion, este final habria sido 
objeto de agria critica, pero hace 11 anos se 
admitian muchas mas cosas en general. 

En definitiva, una buena interpretacion de 
la guerra de sexos y las mosquitas muertas 
que dan la vuelta a la tortilla, que aguanta con 
bastante dignidad el paso del tiempo. 

CORTOS Y PELICULAS PARA 
LA TELEVISION (2004-2009) 

Cinco anos pasaria el bilbaino alejado de la 
gran pantalla (con la excepcion de la olvidable 
Los crtmenes de Oxford, que resenaremos mas 
adelante) tiempo en el que sus contribuciones 
fueron escasas y sobre todo modestas. Cortos, 
algun segmento en peliculas de varios directo- 
res y un nuevo circulo de colab oradores (entre 
los que destaca el comico y dibujante Carlos 
Areces) son los aspectos mas recordados del di- 
rector. Es tambien el periodo donde mas se 
atrevio a experimentar y dar rienda suelta a sus 
inquietudes, en una especie de “lustro sabatico” 
que casi nadie conoce de H, mas que nada por 
la minima difusion de sus trabajos. Cortos en 
su expresion mas pura (de 7 e incluso 2 minu- 
tos), la serie Piuton B, R, B Nero (dificil de 
tomar en serio con ese nombre) y la pelicula 
para la television La habitacion del niho son lo 
mas granado de su produccion desde Crimen 
Ferpecto hasta retomar el cine mas “serio” con 
Balada triste de trompeta en el ano 2010. 

^Que podemos decir de los cortos? No de- 
masiado, pues estamos hablando de tres piezas 
{Hitler estd vivo, El codigo y La tragedia de 
Francisco Franco) que en total suman un 
cuarto de bora “raspado”, y que resultan mas 
que olvidables. Mejor pasar a la pelicula para la 
television La habitacion del niho, mucho mas 
jugosa y apetecible. Mucha gente asocia TV- 
movie con menor calidad, pero la historia ha 


Quiza “Piuton B. R. B Nero” 
fue un experimento 
demasiado ambicioso 
para un pais como Espana 

demostrado muchas veces que esto no es siem- 
pre cierto. Ahi esta la obra maestra patria La 
cabina, de Chicho Ibanez Serrador, u otras 
grandes creaciones de habla anglosajona como 
Manson, retrato de un asesino (1976) o La 
mujer de negro (1989). Hay que decir que aqui 
no estamos ante nada que marque una epoca, 
pero si hay los bastantes elementos para dejar 
un sabor de boca aceptable. Para empezar esta 
un reparto de altura, con Javier Gutierrez y Le- 
onor Watling (en la primera de sus dos colabo- 
raciones como protagonista) junto a otros 
veteranos y asiduos del cine del bilbaino como 
Sancho Gracia, Terele Pavez o Ramon Barea. 
Ninguno de ellos parece haber tenido el menor 
reparo en participar en un producto para la 


Javier Gutierrez y Leaner Watiing en "La habitacion dei niho". 



caja tonta, y la falta de teson en las interpreta- 
ciones se deba solo al menor tiempo para pre- 
parar los papeles. La historia no es de lo mas 
original (casualmente en el numero de abril de 
Scifiworld tuvimos un reportaje sobre bebes 
“especiales”) pero funciona gracias a lo conse- 
guido de la atmosfera y lo efectista de los sus- 
tos y sobresaltos, y un contenido metraje que 
huye de lo innecesario para comprimir todo en 
77 intensos minutos. Antes citabamos la legen- 
daria La cabina de Ibanez Serrador, y es cu- 
rioso comprobar como la historia retoma un 
episodio del veterano director emitido en su 
edebre Historias para no dormir. Esa es preci- 
samente la idea de la compilacion, el de rein- 
terpretar tan clasicos episodios bajo la batuta 
de directores modernos. De la Iglesia respeta 
aqui el terror psicologico de la original, y da 
menos capas de pintura roja de lo que es nor- 
mal en e\. Los que le den al play buscando la 
crudeza y el gore de empresas anteriores que- 
daran algo decepcionados. Aquellos que gusten 
de un terror mas clasico, con el tan recurrido 
tema de “casa en la que algo no va bien” apre- 
ciaran la cinta. Lo que no, siempre pueden es- 
perar al desenlace y deleitarse con un final 
inesperado y bastante glorioso. 

Nos queda la ultima parada del de Bilbao 
antes de regresar con energias renovadas al ce- 
luloide, y no es otra que la jocosa Piuton B, R, 

B Nero, Ofreciendo una mezcla de comedia y 
odisea espacial que resultaria original de no ser 
porque bebe de Accion Mutante, la serie recibio 
opiniones encontradas, aunque para muchos es 
una pequeha serie de culto que no fue del todo 
entendida en su momento. Eue con ella ademas 
con la que el vizcaino empezo a delegar en 
quien estaba llamado a convertirse en su actor 
fetiche, despues de jubilar a Santiago Segura de 
los papeles principales en sus obras a finales del 
siglo pasado. Es Carlos Areces, comico y dibu- 
jante madrileho, conocido por el gran publico 
por sus sketches en La hora chanante, Mucha- 
chada NuiyMuseo Coconut. La sensual Caro- 
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Rodaje de "Los cnmenes de Oxford" (2008). 


Carlos Areces en "Balada triste de trompeta" (2010). 


Elijah Wood, John Hurt y Alex de la Iglesia en el rodaje de "Los cnmenes de Oxford" (2008). 


lina Bang y el bastante internacional Antonio 
Gil (Quantum of Solace, Chocolat) completan 
el plantel protagonista de estas 26 partes de lo- 
cura, que parodian de un modo de lo mas reve- 
rente mil y un topicos de la ciencia ficcion. 
Quiza fue un experimento demasiado ambi- 
cioso para un pais como Espana, en que la cien- 
cia ficcion tiene un seguimiento tres o cuatro 
veces menor que en muchos otros de similar 
sociedad, y pese a terminar las temporadas no 
se rodo nunca una tercera. 

LOS CRIMENES DE OXFORD (2008) 

Pasemos ahora a una pelicula que solo parece 
de Alex de la Iglesia por ser uno de los atracti- 
vos de venta, los de un paquete en el que se co- 
laron nombres de lo mas internacional. Eso y el 
rimbombante elenco actoral, que lleva a pensar 
en un ejercicio de cine glorioso, algo que no 
ocurre en casi ninguna escena de Los cnmenes 
de Oxford. Aparte de la generalmente solvente 
Leonor Watling, tenemos a Elijah Wood, actor 
capaz de demostrar desde cosas buenas a infa- 
mes (ahi esta Open Windows de Nacho Viga- 
londo para corroborar esto ultimo) y a uno de 
vuelta de to do, John Hurt, al que se le ha visto 
en titulos tan sublimes como Alien, el octavo 
pasajero, El topo oV de Vendetta. Un reparto 
bastante intimidante. Por desgracia no salva 
esta pelicula y sus dosis de cliches, persona) es 
con los que es imposible conectar, comporta- 
mientos erraticos y aburrimiento excepcional 
en este whodunnit para olvidar, que para mas 
inri roza las dos horas de duracion. El termino 
anglosajon es una combinacion de cuatro pala- 
bras en pregunta (whos done it?) y engloba al 
subgenero de peliculas en las que se trata de 
descubrir al asesino, tan britanico como el te a 
las cinco o los pubs, y muy probablemente la 
razon por la que todo transcurra en la referen- 
da academica europea, el pueblo de Oxford. 

^Que falla pues en la aventura de De la Igle- 
sia en la perfida Albion? Mucho. Tanto que la 
sensacion que le queda a uno es la de esas pell- 


La historia de “Balada 
triste de trompeta" es, 
en su planteamiento, sin 
duda de las mas osadas 

culas de la exploitation italiana en que se nota 
la falta de entendimiento entre el equipo tec- 
nico italiano y el reparto norteamericano. 
Como en Troll 2 de Claudio Eragasso, pero sin 
el rocambolesco resultado de producir una pe- 
licula “tan mala que es buena”. Los crtmenes de 
Oxford es mala a secas. Para empezar esta ese 
pesimo dialogo, que parece creado por un ex- 
traterrestre, sonando del todo menos natural. 
Luego la falta de verosimilitud en la trama, 
algo indispensable en el subgenero, y que aqui 
se paso por alto de manera descarada, con 
coincidencias que parecer escribir “estupido” 
en la frente del espectador. Y por ultimo, pero 
no menos sangrante, estan esas secuencias me- 
tidas con calzador en las que se trata de expli- 


Alex de le Iglesia en el rodaje de "Balada triste de trompeta" 



car por que suceden las cosas, como si fuese 
imposible de deducir sin ellas. Hay fragmentos 
que parecen dibujos de un cuento ilustrado 
para nihos, de lo expllcito que se hace todo. 
Una pelicula dolorosa para el espectador. 

BALADA TRISTE 
DE TROMPETA (2010) 

Antes hablabamos de peliculas que suscita- 
ban opiniones encontradas, y este titulo del 
2010 es paradigma de ellos. De la Iglesia agarro 
el toro por los cuernos y se lanzo a la piscina 
sin la ayuda de su sempiterno ayudante en el 
guion Jorge Guerricaecheverria. La historia es, 
en su planteamiento, sin duda de las mas osa- 
das. La historia comienza en plena Guerra 
Civil, aunque salta ya pronto a 1973, los ulti- 
mos ahos de la dictadura franquista, en la que 
un payaso hijo de payasos se reune con otros 
artistas de circo con personalidades de lo mas 
peculiar. Estamos ante una pelicula que nunca 
calara hondo entre el publico mas tradicional, 
gracias a una mezcla turbia de trama algo en- 
fermiza, sexo y violencia sin tapujos con unos 
persona) es ciertamente estrafalarios, que no 
despiertan demasiadas simpatlas y en el caso 
de alguno si despiertan mucho pavor. Es como 
si el vasco hubiera revisado sus anteriores e)er- 
cicios de satira social y se hubiera dado cuenta 
que habla sido muy blando, intentando rizar el 
rizo con Balada triste de trompeta. De nuevo 
vuelve a ofrecerse una mezcla de generos entre 
los que no fallan el drama, la pelicula bHica, la 
accion y la comedia, aunque en su vertiente 
mas perturbadora y anti-comercial. En lo artis- 
tico estamos tal vez ante la pelicula mas ambi- 
ciosa del realizador. La paleta de colores es por 
momentos abrumadora, y en los momentos 
mas epicos (como en el comienzo en plena bar- 
barie de la Guerra Civil) es cuando se le saca el 
mayor partido. Amantes de lo estillstico en- 
contraran mas aciertos que defectos, y ello les 
ayudara a valor ar en su just a medida la valentia 
de un titulo como este. 
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Salma Hayek y Eduardo Casanova en "La chispa de la vida" (2011). 


Jose Mata y Alex de la Iglesia. 


De la Iglesia en el rodaje de "Las brujas de Zugarramurdi" (2013). 


LA CHISPA DE LA VIDA (2011) 

No pretendemos desmerecer esta pelicula, 
pero desde luego es la que menos puede interesar 
al lector de Scifiworld. Estamos ante un drama 
con bastante calado filosofico y sociologico, que 
se sustenta sobre la inusual combinacion del c6- 
mico televisivo Jose Mota con la mejicana Salma 
Hayek, junto a dinosaurios del cine espanol como 
Juan Luis Galiardo (un ano antes de fallecer) o 
Juanjo Puigcorbe. Fue un titulo que paso bas- 
tante desapercibido, quiza por esa extrana elec- 
cion para el papel protagonista de alguien que 
nunca habia actuado en cine antes. 

LAS BRUJAS DE 
ZUGARRAMURDI (2013) 

^Habiamos mencionado que el vasco gustaba de 
combinar generos? Ah, si, varias veces, ademas. En 
su pelicula mas reciente (al menos antes que se es- 
trene Mi gran noche este 2015) ya se hace de tal 
manera que las casi dos boras de metraje se estruc- 
turan en lo que parecen tres peliculas diferentes. 



Las casi dos horas de 
metraje de "Las brujas 
de Zugarramurdi" se 
estructuran en io que 
parecen tres peiicuias 
diferentes 

Comienza como un filme de atracos, pero no se 
contenta con algo al estilo de Abierto hasta el 
amanecer, sino que en la parte final de Las brujas 
de Zugarramurdi estamos mas cerca de Indiana 
Jones y el templo maldito que ninguna otra cosa. 
Alguno estara leyendo esto y preguntandose en 
que mente desquiciada se puede pergehar un 
guion asi, pero lo cierto es que pese a sus errores es 
una pelicula con buenos momentos. Quiza el bil- 
baino se haya pasado de ambicioso (el que 
mucho abarca, poco aprieta) pero las dos prime- 
ras partes funcionan bastante bien. Tenemos una 
primera que empieza con un atraco en plena 
Puerta del Sol madrileha, escena que segun Alex 



costo sangre, sudor y lagrimas rodar, por ser una 
zona tan transitada e imposible de acordonar. Al 
parecer tuvieron que filmar como una autentica 
guerrilla, evitando a la policia y a las hordas de 
curiosos que querian olisquear que pasaba. Esta 
secuencia inicial esta bien rodada y el dialogo es 
disparatado pero en cierto modo creible. 

La escapada con el inevitable rehen es gra- 
ciosa, y el encuentro con las brujas del pueblo 
del aquelarre es resulton, gracias al buen trabajo 
de los tres protagonistas adultos “buenos”(Hugo 
Silva, Mario Casas y Jaime Ordonez) y los tres 
villanos (Terele Pavez, Enrique Villen y Carmen 
Maura). La que falla es la joven Carolina Bang, 
todavia con mucho que aprender. La toma de 
contacto con los habitantes del pueblo y los pri- 
meros minutos dentro del feudo de las hechice- 
ras tampoco estan mal, aunque el dialogo y las 
decisiones estan un poco forzados, por mucho 
que la pelicula jamas se tome en serio. 

Es rebasada la hora y poco de pelicula 
cuando los correteos por la inmensa casa de las 
brujas y la ofrenda sacrificial final ya entran en 
el terreno de la imaginacion mas pobre. Nos to- 
pamos con deus ex machina (soluciones que 
salvan el pellejo a los buenos y que son irreales) 
para parar un tren y un final que parece una 
broma de mal gusto. Con todo, es divertida a 
nada que se pase por alto la inconsistencia del 
guion en el tramo final. Una pelicula ideal para 
ver con amigos en una noche Iluviosa. 

Y asi llegamos al final de este repaso a la fil- 
mografia del director bilbaino. Ha de recordarse 
que hemos obviado hitos menores en el camino 
como el corto The confession en Words with 
Gods, una pelicula con un plantel de realizado- 
res y actores de medio mundo, aun no editada 
en Espaha, y que es una interesante compilacion 
de cortos. Tambien de ese ano, 2014, es el docu- 
mental Messiy acerca del futbolista del mismo 
nombre, que los lectores de Scifiworld entende- 
ran que pasemos por alto. Solo quedar esperar el 
estreno de Mi gran noche y ver que se saca de la 
manga el genio vizcaino. spu 
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he Strain es la primera de las tres 
novelas escritas por Guillermo Del 
Toro y Chuck Hogan. Tal y como ha 
ocurrido con la trilogia de El Hobbit^ 
cuenta con uno de los dos autores mas imaginati- 
vos del actual panorama fantastico. Con The 
Strain^ Del Toro ha sido incapaz de separarse de 
sus obsesiones, esas que estan presentes en todas 
sus historias; la fabula (en este caso, la leyenda, el 
mito) convertida en el mas puro genero de terror, 
la pasion por los monstruos como simbolo de 
poder, la celebracion de la imperfeccion y el vin- 
culo entre un horror sobrenatural (los monstruos 
en si) y otros humanos (los politicos como herra- 
mienta de acoso y persecucion del poder). 

The Strain sera recordada por su nueva raza 
de vampiros; diferente de los clasicos romanti- 
cos y de las figuras literarias como los mons- 
truos sedientos de sangre, las criaturas de Del 
Toro y Chuck Hogan son disehadas dentro de 
una nueva fisiologia y fisionomia que mezcla 
varios tipos de aberraciones, insuflando nuevos 
miedos en un genero tan saturado, que supues- 
tamente ya no tenia nada mas que ofrecer. 

Del Toro quiso combinar el genero de terror 
con el thriller asi que escogio a Chuck Hogan 
para extender su concepto original en una serie 
de novelas. Hogan, es un reconocido escritor 
Americano, autor de las aclamadas historias The 

Desde el principio tenia 
claro que queria combinar 
los generos del terror 
y el thriller 


Standoff y sobre todo. Prince of Thieves (adap- 
tada a la gran pantalla por Ben Affleck en el^7m 
The Town) reconocida por el propio Stephen 
King como una de las 10 mejores novelas del ano. 

^Como contact© Del Toro con usted para 
The Strainl A1 principio tenia en mente una 
serie de television, pero cuando el presidente 
de la red Fox le pidio hacer una comedia rom- 
pio las negociaciones y decidio ampliar el 
concepto a una serie de novelas. 

Si, asi fue como termino yendo por su cuenta. 
Nosotros no nos conociamos pero alguien le 
hablo de mi y entonces quiso que nos conocie- 



ramos. Desde el principio tenia claro que queria 
combinar los generos del terror y el thriller. Me 
envio un breve resumen y la verdad es que la 
idea me encanto asi que nos reunimos y tuvi- 
mos un largo desayuno. Le sugeri algunas cosas, 
nada extraordinario y durante el ano siguiente 
estuvimos dandole forma viendo si aquello 
podia funcionar. Cuando la llevamos a los edito- 
res, se mostraron encantados y sorprendidos de 
que la hubiesemos terminado. He de decir que 
esta fue mi primera colab oracion, nunca habia 
trabajado con alguien mas y ha sido maravi- 
lloso, fue y sigue siendo fantastico. Tengo que 
decir que el proceso, tanto en lo creativo como 
en la ejecucion, no fue diferente a como trabajo 
normalmente, tan solo que tenia linea directa 
con el dios de este genero, pero sin presion. 

^Como se repartieron las tareas durante el 
proceso de escritura? 

Totalmente informal, usualmente yo hacia el 
primer tratamiento en una seccion, luego Gui- 
llermo editaba y ampliaba, y despues yo hacia 
otro tratamiento y asi seguiamos avanzando 
hasta que los dos nos quedabamos a gusto. Lo 
que nadie sabe es que Guillermo yyo trabaja- 
mos en el libro por correo electronico, durante 
todo un ano, con tan solo un apreton de manos, 
no hubo ningun contrato entre nosotros, todo 
por la escritura. Cuando ya estaba listo y sabia- 
mos que teniamos algo, ahi fue cuando mi 
agente literario hizo lo que hace, venderlo a Mo- 
rrow. Aun entonces, seguimos trabajando en se- 
creto. El libro fue anunciado formalmente meses 
despues de que ya lo habiamos terminado. 
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ENTREVISTA CON CHUCK HOGAN CO-CREADOR JUNTO A GUILLERMO DEL TORO DE THE STRAIN 




^A1 principio tenian en mente hacer una 
trilogia o el desarrollo de la historia les llevo 
a seguir avanzando? 

Era una trilogia. Nosotros sabiamos el final 
del tercer libro antes de escribir la primera pa- 
labra de los tres. 

Despues de la publicacion del primer libro, 
estudios y redes empezaron a hacer ofertas para 
hacerse con los derechos de la adaptacion para 
cine y television, pero usted y Del Toro declina- 
ron esas ofertas, no querian que una version en 
pantalla influyera la forma en que estaban escri- 
biendo los libros. Despues de la publicacion del 
tercer libro, hablasteis con cada cadena que 
mostro interes. For que escogistds FX? 

Porque Del Toro es un gran aficionado de la 
programacion de ese canal y John Landgraf nos 
impresiono con su entusiasmo por el proyecto. 

El presidente de FX John Landgraf, ha dicho 
que la serie consistira de 39 a 65 episodios (3 6 
5 temporadas). Esto ya esta decidido por con- 
trato o se decidira temporada a temporada? 

Veremos que pasa de temporada en tempo- 
rada, igual que cualquier otro show de television, 
sin embargo, tenemos un plan claro para 5 ahos. 
Con los libros tenemos un comienzo, un inter- 
medin y un fin, de forma que espero que con la 
serie podamos explorar el mismo arco argumen- 
tal. No tendra una continuidad solo por el sim- 
ple hecho de seguir y seguir, tenemos mucho que 
contar entre medias, pero la historia ya tiene un 
punto final establecido y eso esta muy bien. 

The Strain es una moderna reinterpreta- 
cion del mito vampirico. A pesar de que se 
trata de un icono bastante sobreexplotado, 
usted y Del Toro ban sido capaces de dark 
un toque original haciendolo interesante 
otra vez. ^Por que esa diferencia con los re- 
cientes personajes vampiricos? 

Guillermo cree firmemente que el mito origi- 
nal ha sido de todo menos olvidado. El roman- 


La segunda temporada 
aumentara el suspense 
y lo desconocido. 

Se beneficiara de lo 
aprendido en la primera 

ticismo vampirico es una pieza fundamental de 
la mitologia que ha sido el standard para las 
historias de vampiros. Nosotros quisimos reto- 
mar la leyenda en sus origenes mas salvajes y 
regresar a las primeras encarnaciones del mito 
en todo tipo de culturas y encontrar esas cosas 
en comun que harian algo realmente aterrador 
en estos tiempos, tomando la antigua maldicion 
y trayendola a un dia moderno en Nueva York. 

Recreasteis estas criaturas con una nueva 
fisionomia y fisiologia que mezcla diferentes 
tipos de monstruos dando una bocanada de 
aire fresco a este subgenero de terror. La 
monstruosa enfermedad de la inmortalidad 
transmitida por contagio. Un tipo de Zombie 
con colmillos que en este caso tiene un abul- 
tamiento en la garganta como una aguja y con 
gusanos blancos que fluyen en sus venas. 
Como nacio este “diseno”? 

Esto ha evolucionado de la novela a la televi- 
sion, pero Guillermo siempre ha tenido una vi- 
sion clara de las criaturas. Siempre fui aficionado 
al horror, especialmente en mi adolescencia. En 
ese entonces habia una gran cantidad de pelicu- 
las de terror italianas, algunas de Zombies, otras 
simplemente extrahas que no tenian mucho sen- 
tido, estaba muy enganchado al gore por aquel 
entonces. Eue realmente divertido incorporar 
todo esto a la historia y al mismo tiempo hacer 
cosas mas mitologicas contando historias dife- 
rentes y no solo algo banal o superficial. 

El mundo de The Strain es una particular 
mezcla de medicina forense con un aire casi 
gotico de la ciencia. Resulta interesante el 
toque cientifico con el que estais tratando el 


vampirismo: virus y plagas que podrian llevar 
a una pandemia si no se detienen a tiempo. 
Como decidieron ir por este camino? 

Lo que nos interesaba era combinar lo viejo 
con lo nuevo: las costumbres y las supersticio- 
nes con la medicina moderna y la ciencia. Eue 
todo un reto, ademas, fue muy divertido rein- 
terpretar la anatomia de los vampiros usando 
tecnologia punta para que se propagasen. 

Es un producto dificil de definir: limitarlo 
a un genero especifico puede ser injusto. Es- 
tamos frente a una fantasia contemporanea 
que mezcla habilmente el terror post-apoca- 
liptico, los vampiros (y zombies) y el thriller. 
^Como lo definiria usted? 

Veo nuestra historia como una pugna por la 
custodia de un hijo, donde ambos padres lu- 
chan por retener a su descendiente. En este 
caso la raza humana pelea por la custodia de 
este planeta. Desde nuestra primera conversa- 
cion quisimos unir el thriller convencional 
con el terror. Queriamos empezar con un esce- 
nario realistico y desarrollarlo hasta tal punto 
que lo unico racional que quedara para los 
personajes fuera lo sobrenatural. 

The Strain trajo el horror real a la televi- 
sion. Gracias a los asombrosos efectos espe- 
ciales, al ambiente escalofriante y a la accion 
bien orquestada, la serie tiene un estilo linico. 
Y tambien gracias al inconfundible toque de 
Del Toro quien creo monstruos aterradores y 
fascinantes a partes iguales. ^Esta satisfecho 
con el resultado? Que debemos esperar de la 
segunda temporada? 

La segunda temporada aumentara el sus- 
penso y lo desconocido. Se beneficiara de lo 
aprendido en el proceso de produccion de la 
primera, no seguira a pies juntitas el argu- 
mento del segundo libro The Fall pero segura- 
mente mantendra el espiritu. Es muy divertido 
regresar al mundo que creamos, pero aun mas 
divertido es vivirlo profundamente. sfiu 
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APOLOGIA DEL GENERE FANTASTIC I DE TERROR 







ELMUNDO DEL KAIJU EIGA 


POR OCTAVIO LOPEZ 


INVASION 


KAUO SOSHINGEKI 1968 89” ISHIRO HONDA TOHO COMPANY 


En la seccion "Monsterland" se han logrado reunir las peliculas sobre las especies animales 
prehistoricas de gigantesco tamano. Godzilla, Rodan, Anguirus, Mothra, Camera y muchos 
otros viven aqui confinados dentro de unos muros cinefilos faciles de admirar. 


UN GRAN “DREAM TEAM” MONSTRUOSO 


C on la publicacion del presente arti- 
culo, la seccion de “Monsterland” 
cumple un ano de existencia, y por 
ello, creo oportuno celebrarlo anali- 
zando Invasion Extraterrestrey por varios moti- 
vos. A nivel personal fue la primera pelicula de 
Godzilla que un servidor tuvo ocasion de descu- 
brir a traves de su emision en un canal autono- 
mico ya extinto. Segun parece, en aquel canal 
existia un programador que, o era un ferviente del 
kaiju eiga, o de Ishiro Honda (o ambas cosas), 
puesto que era habitual la retransmision tanto de 
Invasion Extraterreste como de King Kong Se Es- 
capa (King Kong no Gyakushu, 1967). En se- 
gundo lugar, he decidido abordar esta pelicula de 
Honda porque fue la ultima donde pudieron tra- 
bajar juntos aquel cuarteto que creo al saurio ra- 
diactivo y lo presento al mundo en 1954 con 
Japon Bajo el Terror del Monstruo {Gojira, 1954) y 
un nucleo artistico conformado por el propio Is- 
hiro Honda a la direccion, Tomoyuki Tanaka en la 
produccion, Eiji Tsuburaya en los efectos espe- 
ciales, y Akira Ifukube en la composicion de la 
banda sonora. Y por ultimo, porque Invasion 
Extraterrestre presenta un argumento que per- 
mitio la mayor concentracion de monstruos en 
una misma pelicula, titulo que poseyo durante 
mas de treinta ahos y que la convirtio en una 
entrega de culto entre la filmografia de Godzilla. 

Ubicandonos en el contexto historico, a finales 
de los ahos sesenta el kaiju eiga habia empezado 
a decaer. Las ultimas aventuras del monstruo 
emblema de la Toho, aquellas muestras selvaticas 
de Los Monstruos del Mar {Gojira, Ebira, Mo- 
sura Nankai no Daiketto, 1966) y El Hijo de God- 
zilla {Kaiju-to no Kessen Gojira no Musuko, 

1967), dirigidas por Jun Eukuda, demostraban 
que el interes del publico comenzaba a disiparse. 
Asi que un regreso a la formula de la “monster 
mash”, o acumulacion de monstruos, presentes 
en peliculas como Los Monstruos Invaden La 
Tierra {Kaiju Daisenso 1965), que tan buenos re- 
sultados habia proporcionado a la productora, 
parecia lo mas logico a retomar. 

La trama, como se adelantaba, explica como en 
el ano 1999 en la isla de “Monsterland” se han lo- 


grado reunir los restos de especies animales pre- 
historicos de gigantesco tamano (el lector, si no 
lo sabia ya de antemano, podra detectar de 
donde procede el titulo de esta seccion). Godzi- 
lla, Rodan, Anguirus, Mothra, Gorosaurus, Bara- 
gon, Manda, MiniUa, Varan y Kumonga viven en 
este atolon, confinados por unas barreras invisi- 
bles y donde son estudiados por un grupo de 
cientificos ocultos en el interior de la isla. De im- 
proviso, las comunicaciones con el citado empla- 
zamiento se interrumpen, y poco despues los 
medios de comunicacion de todo el planeta se ho- 
rrorizan al comprobar que los monstruos han es- 
capado, iniciando una marcha destructiva por las 
principales capitales del globo, ya sea Moscu, 

Paris o Nueva York (lo que convierte a la trama en 
una de las mas internacionales, con mencion a Es- 
paha incluida). Como no tardaran en descubrir 
los protagonistas, todo es un ardid de una raza de 
alienigenas con apariencia femenina llamada Ki- 
laaks, cuya intencion es someter a la humanidad a 
traves de la furia de los titanes, a los que controlan 
por medio de ondas electromagneticas. 

La productora Toho invirtio un capital de dos- 
cientos mil yenes para el proyecto, y encargo la es- 
critura del guion a Takeshi Kimura (que empleo su 
sinonimo Kaoru Mabuchi, con el mismo propo- 
sito que se describio en el articulo de King Kong Se 
Escapa del numero 79 de esta revista,) y al propio 
Ishiro Honda. Como curiosidades, una primera 
version el libreto ampliaba la vertiente cientifico- 
tecnica de la historia, con colonias lunares y la pro- 
liferacion de alimentos transgenicos, pero dichos 
elementos se descartaron debido a las limitaciones 
presupuestarias. Ademas, este primer tratamiento 
contaba con la presencia de Ebirah, el crustaceo 
antropofago de Los Monstruos del Mar, y Ma- 
guma, la morsa gigante de Gorath (Yosei Gorasu, 
1962), que iba a ser uno de los guardianes de la 
base de los Kilaaks junto con Baragon. Einalmente, 
fueron sustituidos por Anguirus, MiniUa y Goro- 
saurus. Asimismo, el pesimo estado en que se con- 
servaban los trajes de Varan y Baragon obligo a 
que su presencia fiiese anecdotica, apareciendo de 
forma casi fantasmal en pianos lejanos o muy bre- 
ves. De su restitucion, asi como de la fabricacion 


del resto de trajes se ocuparon Teizo Toshimitsu 
y los hermanos Yagi, orfebres tecnicos que ma- 
terializaron por primera vez a Godzilla en 1954 
y que intervinieron por ultima vez aqui en la 
saga del saurio. Por su parte, el diseho de la em- 
blematica nave espacial donde viaja el Capitan 
Katsuo Yamabe y su tripulacion, el “Luz Lunar 
SY-3” corrio a cargo de Mutsumi Toyoshima, 
inspirandose en elementos tanto de la NASA 
como de la serie Ultra Seven. 

Entre los protagonistas, el mentado Katsuo 
tiene las facciones de Akira Kubo, que ya habia fi- 
gurado en films de Godzilla anteriores y tambien 
en otra cinta obligatoria de Honda, Matango 
(idem, 1963). Anecdoticamente, Kubo iba a ser el 
protagonista de la serie creada por Eiji Tsuburaya, 
Ultraman {Urutoraman, 1966-1967) pero declino 
el papel por temor a ser encasillado como actor de 
television. El rol del ultraheroe acabo en manos 
de Susumu Kurobe, quien, casualmente, aparece 
en Invasion Extraterrestre como uno de los esbi- 
rros a las ordenes de los kilaaks. Por su parte, la 
casi debutante Yukiko Kobayashi intepretaba a su 
novia y posteriormente herramienta de los ki- 
laaks, Kyoko Manabe. La actriz tuvo una carrera 
cinematografica muy breve, dejando la actuacion 
en 1973 tras comprender que no le satisfacia, si 
bien aun pudo intervenir en otra kaiju eiga de 
Honda, Uamada Space Amoeba, Yog Monster 
from Space (Gezora, Ganimes, Kamoebas: Kessen! 
Nankai no Daikaiju, 1970). En el papel del preo- 
cupado y adecuado combatiente Dr. Yoshido, po- 
demos encontrar a Jun Tazaki, habitual de este 
genero de peliculas, al igual que Yoshio Tsuchiya, 
que aqui interviene como el Dr. Otani, tambien 
bajo el influjo alienigena. A decir verdad, este tipo 
de personajes perturbados o poseidos por fuerzas 
externas eran de la predileccion de Tsuchiya, 
quien ademas era un ferviente creyente del feno- 
meno OVNI, Uevandole a escribir varios libros 
sobre el tema. En relacion con GodziUa, el actor 
siempre sintio especial debilidad por aparecer a su 
lado ya en 1954, pero al participar en el rodaje de 
Los Siete Samurais {Shichinin no samurai, 1954) 
de Kurosawa, no pudo intervenir en Japon Bajo 
El Terror del Monstruo. Gracias a su perseveran- 
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da, consiguio un papel en su secuela Godzilla 
Contraataca {Gojira no Gyakushu, 1955) y desde 
entonces, Tsuchiya acompano al saurio (y a otros 
kaijus) en varias entregas, desde el controlador del 
Planeta X de la aqui ejemplificada Los Monstruos 
Invaden la Tierra hasta su ultima incursion en el 
tema como el general Shindo, testigo del sacrificio 
del Godzillasaurus en Godzilla Contra King 
Ghidorah. Por ultimo, es posible descubrir al in- 
terprete de Godzilla, Haruo Nakajima, entre los 
miembros del grupo militar que tratan de dete- 
ner el avance de los monstruos. Asimismo, existe 
una extrana secuencia eliminada protagonizada 
por Nakajima. Segun parece, mientras se encon- 
traba interpretando a Godzilla en la secuencia 
del ataque a Tokio, el actor decidio coger la ma- 
rioneta de Manda, e improvisar una breve pelea 
con la serpiente durante unos pocos segundos, 
mientras las camaras aun seguian rodando. 

El aspecto menos destacable de Invasion Extra- 
terrestre es la sensacion de reiteracion con res- 
pecto a entregas anteriores y mas inspiradas de la 
saga, un agotamiento de ideas que se evidencia 
cuando descubrimos que se esconde tras los ata- 
ques de los monstruos, con esa raza de alienigenas 
femeninas con mantos plateados, menos ridiculos 
que los de Los Monstruos Invaden La Tierra pero 
igual de improbables. Por suerte, su verdadero as- 
pecto de metal viviente aporta un punto resbala- 
dizo, y su tecnologia basada en platillos volantes 
verrugosos e implantes que controlan a los sujetos 
recoge con fidelidad los elementos mas reconoci- 
bles del mundo ufologico. El ritmo de la pelicula, 
ademas, es tan acelerado que sencillamente los 
acontecimientos transcurren sin demasiada justi- 
ficacion, aspecto por otra parte que impide que 
aflore el tedio. Resulta de igual modo muy cho- 
cante la atmosfera de ciencia ficcion presente en la 
pelicula, ya anclada en esteticas que llevaban anos 
dominando el genero, pero que son totalmente 
opuestas a las tendencias realistas expuestas por 
Stanley Kubrick ese mismo ano. El factor posi- 
tivo de esta caducidad cromatica es que permite 
a Ishiro Honda un nuevo paseo por sus tonalida- 
des tan remarcadas, ademas de encontrar un cui- 
dado formal en los pianos muy destacable, como 


el existente en el interrogatorio al que el Dr. 
Otani es sometido, con los ornamentacion de la 
habitacion englobando a los otros dos persona- 
jes en un perfecto equilibrio. Y por supuesto sin 
olvidar la obsesion del realizador en rellenar los 
pianos barrocos con cuanta gente pueda, como 
el momento en que la joven Manabe cae al 
suelo tras su extraccion forzosa de los implan- 
tes, subrayando la consigna de que cuantos mas 
observadores, mejor. 

Por otro lado, el motivo por lo que es mas re- 
cordada la pelicula es por configurarse como la 
''monster-mash’’ definitiva. Ya en los primeros 
minutos, con el empleo de la voz en ojf del na- 
rrador adentrandonos en la fauna de Monster- 
land y con la profusion de pianos aereos de las 
bestias, la pelicula adquiere casi un tono docu- 
mental que le beneficia en este sentido. Y una 
vez que los monstruos son liberados, el recurso de 
la retransmision alarmista de sus acciones destruc- 
tivas ayuda a ampliar la sensacion de caos global. 
Es una lastima que, como suele suceder en muchas 
kaiju eiga, no se muestre el interior de los navios o 
edificios que sucumben frente a las bestias, para 
recoger el comportamiento de los pasajeros, ya 
que hubiera aumentado el peso dramatico de estas 
secuencias. Aunque no hay que olvidar que nos 
encontramos en un tipo de kaiju eiga mas despre- 
ocupado y apto para todos los publicos. En cuanto 
a la batalla final, supone todo un sueho para cual- 
quier seguidor del genero observar a todo el bes- 
tiario de la Toho alinearse para enfrentarse a King 
Ghidorah, aun por hacer acto de presencia. En 
este segmento, servidor aun se estremece cuando 
contempla a Rodan descender y posarse con sus 
compaheros de batalla, con su envergadura des- 
plegada y levantando polvo, al son de la epica y 
prometedora musica de Akira Ifukube. De hecho, 
como era ya habitual, el maestro termino de im- 
primirle un gran vigor a todo ese frenesi mons- 
truoso, con especial mencion a esa nueva marcha 
que acompaha tanto los titulos de credito como la 
que probablemente sea la mejor secuencia del filmy 
aquella que tiene lugar cuando Godzilla, Rodan, 
Mothra y Manda atacan a la vez Tokio. Esplendor 
titanico en estado puro que se torna una triste des- 


pedida de los mas altos valores del kaiju eiga en la 
ultima secuencia del filmy cuando los protagonis- 
tas dicen adios con la mano a los monstruos, ya 
reubicados en su confortable Monsterland. No 
solo es una despedida literal, sino que el kaiju eiga 
se despidio de su epoca mas dorada en ese mo- 
mento, y de sus autores mas laureados. 

Cuando se estreno la pelicula el 1 de Agosto 
de 1968, este ultimo intento de Toho por recupe- 
rar a su audiencia no funciono, y con una asis- 
tencia de 2,580,000 espectadores apenas habia 
diferencia con el resultado obtenido con la ante- 
rior y menos ambiciosa El Hijo de Godzilla. La 
pelicula llego a Estados Unidos en Mayo de 
1969, con el famoso titulo de Destroy All Mons- 
terSy sin apenas alteraciones en el metraje. A partir 
de aqui, la filmografia de GodziUa padecio conti- 
nuas reducciones economicas y artisticas que ter- 
minaron por defenestrar la saga (al menos su 
primera etapa) pocos ahos despues. No obstante, 
el concepto de “todos los monstruos en una peli- 
cula” fue lo suficientemente sugerente para ser 
rescatado tanto en la serie de animacion derivada 
de la pelicula de Roland Emmerich sobre el sau- 
rio, (GodziUa, The Series, 1998-2000), con tres 
episodios centrados en una invasion alienigena 
que controla a los monstruos, como en la hUa- 
rante y conmemorativa Godzilla: Final Wars 
(Gojira: Eainaru Wozu, 2004), en realidad casi un 
calco de la presente pero rebasando el record de 
bestias en un mismo film. Para concluir, en decla- 
raciones recientes Gareth Edwards, el director de 
Godzilla 2014y tambien ha mencionado su interes 
en emplear la idea de Monsterland para la secuela 
que se esta gestando en estos momentos, y con el 
anuncio oficial de la aparicion de Mothra, King 
Ghidorah y Rodan en esa nueva pelicula, parece 
bastante probable su utilizacion. 

Y el mes que viene: jEl corazon de Erankens- 
tein es transportado por los nazis hasta justo 
antes del lanzamiento de la bomba! jUn niho 
salvaje con una resistencia increible a la radia- 
cion! jRegresa en el siguiente numero de Scifi- 
world a Monsterland para asistir a la fantasia 
atomica y simiesca de Ishiro Honda con Fran- 
quenstein Conquers The World! sfui 
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LOS ALIENIGENAS QUIEREN INVADIR -OTRA VEZ- LA TIERRA 

por Raiil Gil Toural 


1 principio de la decada de los 
setenta fue testigo de importantes 
cambios en Espana, a Francisco 
Franco se le estaba apagando la 
velita dictatorial y en los anos por venir la 
nacion recibiria con los brazos abiertos toda 
una revolucion democratica en forma de 
transicion. Era septiembre del ano 1970 y 
mientras tanto, en el Reino Unido, ademas de 
que la Reina Isabel II celeb raba ya sus 17 anos 
de reinado (jsi hijo, si!, jla misma Reina sigue 
gobernando 45 anos despues!), se estrenaba en 
la television britanica la serie que hoy nos 
ocupa en esta nueva entrega de Retro Series. 

UFO, sigla en ingles de "Unidentified Flying 
Object" (en castellano OVNI "Objeto Volante 
No Indentificado") es una serie de aventuras y 
ciencia ficcion producida por Gerry Anderson, 
el guru y creador del Supermarionation, una 
curiosa tecnica que combinaba marionetas y 
maquetas a escala, dedicadas en cuerpo -de 
madera- y alma -de hilo- a defender el Planeta 
Tier r a de distintas agresiones extraterrestres o 
desastres varios a lo largo de la decada de los 
sesenta. Gerry Anderson y su mujer Sylvia, 
fueron los maximos responsables de titulos tan 
emblematicos como Supercar, El Capitdn 
Marte XL5, Stingray, El Capitdn Escarlata y 
sobre todo, Thunderbirds, producciones que 

En el ocaso de la decada, 
los Anderson empezaron 
a dejar de lado sus 
creaciones inanimadas 



dieron muestra de su buen hacer y compromiso 
con el genero fantastico televisivo. 

En el ocaso de la decada, los Anderson 
empezaron a dejar de lado sus creaciones 
inanimadas y apostaron por tecnicas mas 
tradicionales pero a su vez, mas ambiciosas. 
Primero en el cine con el///m Doppelgdnger, 
donde dejaron las marionetas dentro de sus cajas 
abocandose a una historia como poco, curiosa; 



Se ha descubierto un nuevo planeta en la misma 
orbita de la Tierra, solo que en el extremo 
opuesto por detras del sol, haciendolo invisible 
desde nuestra Tierra. Se envia una nave de 
exploracion pero desde luego, la cosa se termina 
complicando. Despues de esta experiencia 
cinematografica vuelven al comodo nicho 
televisivo para crear su primera produccion 
catodica sin rastro alguno de marionetas, UFO, 
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serie donde reciclan algunos de los conceptos de 
Doppelgdnger asi como algunos de sus actores. 

PERO,... 4 DE QUG VA UFO? 

Antes de nada, otra vez mas y como viene 
siendo habitual en Retro Series, tenemos que 
hacer un ejercicio de suposicion y debemos 
transportarnos en el tiempo y en el espacio al 
Londres de los anos setenta, epoca en la que se 
creo la serie, solo que ahora ademas se nos exige 
adivinar como serian supuestamente los anos 
ochenta desde el punto de vista de aquellos 
lejanos setenta. Asi pues, estamos en el hipotetico 
1980 (recordad, como si estuvieseis en 1970) y la 
sociedad ha avanzado todo lo que la mente de 
los Anderson pudo imaginar. En ese mundo, la 

Estamos en el hipotetico 1980 
y la sociedad ha avanzado 
todo lo que la mente de los 
Anderson pudo imaginar 


Tierra viene sufriendo desde hace ya un tiempo 
unas silenciosas visitas de seres extraterrestres, por 
lo que una union de gobiernos internacionales 
crea el SHADO (Supreme Headquarters Alien 
Defence Organisation), una organizacion a todas 
luces adelantada a su tiempo con el unico 
objetivo de repeler a los extraterrestres y 
mantenerlos a raya. Esta organizacion tiene su 
cuartel general debajo de los Harlington-Straker 
Studios, unos estudios cinematograficos que 
sirven de tapadera tanto para el personal 
humano como material que ahi lab ora. 

Al frente de semejante organizacion esta Ed 
Straker, Comandante norteamericano afincado 
en el Reino Unido que desde el principio de la 
serie hace gala de una dedicacion profesional a 
prueba de balas, llevandole incluso en algunos 
momentos a tener que tomar dificiles e 
imposibles decisiones. Esta dedicacion no solo 
le ha costado su matrimonio, sino tambien su 
hijo, fallecido a causa de una terrible decision 
en la que tuvo que decidir entre el bien de 
muchos o el de uno solo individuo. 

Pero los Harlington-Straker Studios son solo 
la punta del iceberg, el verdadero musculo de 
SHADO es su inmensa capacidad militar capaz 
de hacer frente a las constantes incursiones 
extraterrestres, tales como submarinos, aviones, 
cazas, estaciones orbitales, satHites y sobre 
todo, la estacion espacial afincada en nuestro 
satHite, la Luna. Este centro extraterrestre de 
operaciones esta protegido por unos cazas 
conocidos como interceptores, capaces de 
repeler y destruir a los ovnis alienigenas en sus 
no pocos intentos por traspasar las defensas 
lunares en su intento de llegar asi al planeta. 

En el episodio piloto, -que tardo meses en 
rodarse y fue realizado por el mismisimo Gerry 
Anderson- se explicaba el movil de los 
extraterrestres, que no era otro mas que la pura 
y simple supervivencia. En el capitulo titulado 
Identified, descubrimos que los extraterrestres 
ban perdido la capacidad de reproducirse, y 
ante la imposibilidad de perpetuar la especie se 
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ven obligados a “saquear” cuerpos humanos en 
busca de organos compatibles y poder asi 
alargar su existencia. 

Asi a grandes rasgos esto es lo que nos 
podemos encontrar en esta serie. A lo largo de 
los 26 episodios de su unica temporada se 
explora no solo los hechos bdicos sino que se 
presta especial atencion a la vida de sus 
persona] es, siendo una de las primeras series de 
ciencia ficcion en darle carga emotiva a unos 
persona] es, fundamental para entender y 
empatizar con su causa. 

ALEJADO DE LOS 
CANONES DE LA EPOCA 

Cuando Gerry y Sylvia Anderson apostaron 
por de]ar aparcadas las marionetas, pareciera que 
tambien quisieron de]ar de lado el aire infantil de 
sus historias, y lo cierto es que UFO hace gala de 
una seriedad y madurez inaudita, por lo menos 
para lo que nos tenian acostumbrados los 
Anderson. Fue quizas esta apuesta decididamente 


Un aho despues de su emision 
en UK la serie cruzo el 
Atlantico y empezo a emitirse 
en tierras norteamericanas 


adulta o que una vez mas, la audiencia no estaba 
preparada para un producto adelantado a su 
epoca, pero lo cierto es que las cadenas televisivas 
no supieron como emitir la serie castigando a los 
televidentes con constantes cambios de horario. 
Aun asi a la serie no le fue tan mal y despues de 
diversos problemas, parones en el roda]e y 
cambios en el reparto por esas pausas, la serie 
pudo terminar su primera temporada sin ser el 
estrepitoso fracaso que visto lo visto cabia esperar. 

Un ano despues de su emision en UK la serie 
cruzo el Atlantico y empezo a emitirse en tierras 
norteamericanas en la cadena CBS. En ese 
momento las audiencias americanas fueron 
mas que prometedoras y la CBS se aventuro a 
encargar una segunda temporada cuando aun se 
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Intentando ser sinceros y 
sobre todo objetivos, hay que 
reconocer que UFO puede no 
ser para todos los paladares 

emitia la primera. Gerry Anderson desarrollo 
una historia a mo do de secuela que tendria 
lugar varios anos despues de lo visto en la 
primera temporada, donde tras cruentas 
batallas en la superficie terrestre, la lucha se 
trasladaba ahora a la base lunar, desarrollandose 
to da la accion en el espacio profundizando el 
caracter bdico de las historias. Pero cuando las 
audiencias americanas dejaron de ser lo 
excepcionales que fueron en un principio, la 
CBS perdio interes y se desentendio del encargo. 

Gerry Anderson reconvirtio todo lo trabajado 
aprovechando disenos y conceptos adaptandolo 
a una nueva historia, tambien ambientada en 
una estacion espacial lunar, solo que ambientada 
en el aho 1999, ^os suena?, como quien dice, 'eso 



es otra historia\ pero ya llegaremos a ella en 
Retro Series, mas pronto que tarde visitaremos la 
base lunar Alpha y los humanos en la diaspora 
espacial de Espacio: 1999. 

REFLEXIONES 
Y HECHOS LUNATICOS 

Intentando ser sinceros y sobre todo objetivos, 
hay que reconocer que UFO puede no ser para 
todos los paladares, por ejemplo, todo aquel que 
le tenga alergia a la estetica de los ahos setenta 
deberia a priori huir de esta serie como de la 
peste, pues veas lo que veas y vayas donde vayas, 
lo unico con lo que te vas a encontrar es con el 
concepto “setentero”, pero ojo, con los setenta de 
principio de decada, ademas de un marcado estilo 
British, no esos de finales de decada tan abocados 
a la musica disco, el afro y horteradas varias, lo 
que indudablemente es un valor y puede 
equilibrar la balanza al lado del buen gusto. 

Lo que si esta presente durante todo el show es 
ese tufillo machista y misogeno tan propio de las 
producciones de esos ahos, tanto en lo practico 
como en lo formal. Por mucho que uno intente 
trasladarse a esa epoca y vivir la experiencia 
como uno mas del momento, es muy dificil 
mantener las distancias y ver con buenos ojos 
como las mujeres son meros objetos sexuales o 
en su caso, desvalidas damiselas con la unica 
pretension de complacer a su marido o en el mas 
atrevido de los casos, su amante de turno. 

De igual forma sorprende ver como de 
entre todas las suposiciones o predicciones de 
lo que serian los adelantados ahos ochenta, el 
mas arriesgado fuese predecir que en un 
futuro los britanicos conducirian por el lado 
derecho de la carretera y el volante de los 
coches estaria situado en el lado izquierdo. 

Por lo que se ve, para entonces era imposible 
adivinar que el tabaco seria controlado por 
motivos de salud (digan lo que digan los 
fumadores, si en los aviones no se puede 
fumar, ^como es que si se puede, y como 
carreteros, en una base espacial lunar?). 
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4EXISTE VIDA DESPUES DE UFO? 

Aunque se achaca la corta vida de UFO a 
su poco acierto con el publico de entonces, lo 
cierto es que otras series de los Anderson de 
incontestable y contrastado exito tampoco se 
prodigaron mucho mas alia de la primera 
temporada, ahi esta el caso de Thunderbirds, 
que con todo el revulsivo que signified no 
trascendid mas alia de los tambien 26 
episodios de su primera temporada mas otros 
escasos 6 de la segunda. 

Pocos anos despues de la finalizacidn de la 
serie, y dando ya pasos para convertirse en 
objeto de culto, UFO vivid algunos revivals en 
forma de refritos enlatados, que no fueron otra 
cosa que “peliculas” montadas a partir de 
material de varios episodios, siendo el mas 
serio Invasion: UFO, un film de 1974 que 
rescataba material de seis episodios pero que 
muy a mi pesar eliminaba de un plumazo uno 
de los rasgos mas caracteristicos de la serie; la 
cortinilla de intro duccidn {the opening) y que 
todo aquel que la haya visto -y oido- sabra a 
que me refiero, pues privarnos de aquella 
musica -una de las mejores sintonias de la 
televisidn- es un autentico crimen. 

Sin duda, uno de los rostros mas 
reconocibles de toda la serie es el actor Ed 
Bishop, el encargado de dar cara y voz al 
Comandante Ed Straker. Cuando muchos le 
auguraban una fulgurante carrera en cine y 
television, lo cierto es que su estrella nunca 
termino de despegar teniendose que 
conformar con una larga pero poco reconocida 
carrera televisiva, donde destaco en los ultimos 
anos por su aparicion en series como Las 
aventuras del joven Indiana Jones o la serie de 
Los Inmortales. Bishop fallecio en el aho 2005, 
siempre dispuesto y esperando a que se le diera 
luz verde al tan cacareado revival de la serie, 
que por pasar, ha pasado por todas las facetas y 
formatos. Desde la pretension de una 
productora australiana por hacer en 1996 una 
secuela directa de la serie que nunca termino 


Sin duda, uno de los 
rostros mas reconocibles 
de toda la serie es 
el actor Ed Bishop 

de conseguir financiamiento a la posibilidad de 
llevar la historia a la gran pantalla. En este caso 
de la mano del especialista en efectos 
especiales Matthew Gratzner, el cual seria su 
debut como director en largometrajes, y si 
sabemos que el bueno de Gratzner estuvo 
nominado a un Emmy por su buen hacer en 
los efectos especiales de De la Tierra a la 
Lunay la cosa es como para quedarse mas 
tranquilos. Tambien se han vinculado al 
proyecto a Joshua Jackson -el recordado Peter 
Bishop de Fringe- en el papel de Paul Poster y 
a Ali barter -Niki Sanders de Heroes- como la 
Coronel Virginia Lake, pero los anos van 
pasando y aunque el proyecto no se da por 
cancelado, no termina de cristalizarse. sfu 
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Entrevista con su director: GEORGE CAMERON ROMER 


por Lorenzo Ricciardi | traduccion Ely Rodriguez 


n 1968, George A. Romero realize 
Night of the living dead, un film 
que cambiaria el future de las pe- 
liculas de terror y la forma de 
hacer cine independiente, inspirando un fe- 
nomeno de la cultura pop omnipresente en 
todas las convenciones de genero del mundo, 
creando la figura del “zombie moderno”, una 
criatura que a dia de hoy es reconocida como 
la mas aterradora y popular del mundo. Desde 
entonces el Zombie ha aparecido en 437 peli- 
culas, 130 videojuegos y 88 series de televi- 
sion. El zombie sigue mas vivo que nunca y 
tiene un lugar preferente entre los espectado- 
res en todo el mundo. Ahora, casi 50 ahos 
despues, la historia continua. Su hijo, George 
Cameron Romero, ha decidido continuar e\ 
mismo con el legado creado por su padre, 
para contarnos el “origen” de los hechos que 
dieron lugar a su propia herencia. 

Origins es una historia en el “universo Ro- 
mero”, que nos muestra como el primer zom- 
bie termino “caminando” por aquel 
cementerio y su efecto en todas aquellas per- 
sonas en los distintos films “. . . of the dead” 
casi 50 ahos despues. Este proyecto pretende 
redefinir tanto el genero como el monstruo y 
todo lo que aterra de ellos. Origins tiene lugar 
en los turbulentos ahos sesenta, justo antes de 
Night of the living dead y explica como fue 
creado el zombie original de Romero. 

En 1962, El doctor Ryan Cartwright era un 
cientifico destinado en cuerpo y alma a en- 

“Origins” esta disenado para 
regresar a antes de “Night 
of the Living Dead” y crear 
un universo mas ampiio 



contrar la forma de preservar la vida humana 
ante un posible evento de destruccion masiva, 
MDA (Mutual Assured Destruction), una 
gran preocupacion causada por la crisis de los 
misiles cubanos y la paranoia americana de la 
guerra fria. Poco podia imaginar el Dr. Cart- 
wright el rumbo que tomaria su vida en los si- 
guientes ahos. Terminaria siendo financiado 
de forma mas que generosa por el aparato mi- 
litar y emprenderia un viaje a los rincones 
mas oscuros del mundo, creando el arma defi- 
nitiva para el gobierno y dando origen a una 



maldicion que infectaria a la humanidad por 
el resto de sus dias. Su creacion terminaria 
siendo una fuerza incontrolable capaz de todo 
controlada por la voluntad de su creador. Sus 
amigos se convertiran en enemigos y sus ene- 
migos haran lo necesario para conseguir la 
victoria a cualquier precio. 

El otoho pasado, Cameron empezo una 
campaha de crowdfunding que ha terminando 
siendo un exito. Ahora esta preparado para 
entrar en la produccion del film, del cual es 
co-autor ademas de director. 

Has dicho que querias contar la historia de 
el origen de los zombies modernos, de una 
forma que tu padre no pudo hacer en 1968. 
^Sientes que es algo DEBES hacer? ^Que quie- 
res decir exactamente? 

Quiero decir simplemente, que si yo no lo 
hago... alguien mas lo hard. Me preocupo de- 
masiado por la creacion de mi padre como 
para permitir que algo asi ocurra. 

^Como nacio la idea? 

Esta es una idea que he tenido toda mi vida. 
He evitado hacer una pelicula de zombies du- 
rante muchos ahos. Con frecuencia me pregun- 
tan: “Por que no haces una pelicula de Zombies?'’ 
Y mi respuesta habitual es: “esas son cosas de mi 
padre, nadie mejor que el, asi que, jno gracias!”. 
Un dia alguien me reformulo la pregunta: “Qwe 
pelicula de zombies te gustaria hacer, si pudie- 
r as?” yo le dije Origins y su reaccion fue increi- 
ble, me senti lo suficientemente validado como 
para empezar el proceso de intentar hacerla. 

^E1 guion esta listo o se esta escribiendo? 

Tenemos guion y estamos realmente satisfe- 
chos con el. Una pelicula es una pieza de arte 
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organica hasta que llegues al “final cut”. Un film 
se hace 3 veces, una cuando se escribe, una 
cuando se graba y otra cuando se edita. 

^Tu padre te ayudo a escribir la historia o te 
dio alguna sugerencia? 

No, esta es una historia que he tenido en mi 
cabeza toda mi vida de alguna manera. 

“Origins” es la historia de un hombre que 
busca salvar a la humanidad antes de que esta 
sepa que debe ser salvada. Enmarcada en los 
liltimos anos sesenta justo antes de “Night of 
the Living Dead”, el film cuenta la historia del 
precio del exito. ^Puedes decirnos algo mas? 

Quisiera, pero seria estropearla y en este 
momento no hay nada mas que pueda decir, 
sino lo ya dicho. Basta decir que Origins es 
una historia que todos los fans de zombies 
querran ver, incluso aquellos que no compar- 
tan el gusto por el cine zombie. 

George Romero es considerado por unani- 
midad el padre de los zombies. El cambio el 
futuro de las peliculas de terror y creo el zom- 


No hay nada en “Origins” 
que yo haya visto en 
ninguna otra peii'cuia 
de zombies 

bie moderno. Por esa razon, ^sientes mas pre- 
sion contar los origenes de su mundo? 

No tanto presion, aunque desde luego si la 
necesidad de hacerlo bien. Es mas una obsesion 
de respeto por la creacion de un hombre que 
muchas personas alrededor del mundo han 
amado y temido al mismo tiempo. Es tambien 
un homenaje al hombre que llamo Padre. 

^Quieres mantener el espiritu, el estilo y los 
simbolos que identifican la primera trilogia o 
quieres crear algo diferente? 

Origins esta disehado para regresar a antes de 
Night of the Living Dead y crear un universo mas 
amplio en el que los persona] es puedan jugar. 

El genero Zombie esta sobresaturado. En 
los liltimos anos, se han realizado demasiadas 
peliculas de zombies. ^Temes contar algo que 


ya se ha dicho 6 “Origins” sera la aproxima- 
cion definitiva a estas criaturas y su origen? 

No hay nada en Origins que yo haya visto en 
ninguna otra pelicula de zombies. Es decir, he 
tornado el mundo como es, como dices, “sobre- 
saturado” y lo he respetado tanto como es posi- 
ble. Hay normas..., limites entre los que este 
genero siempre ha sido vivido. Origins rompe 
esos limites los traspasa generosamente en 
cualquier direccion y los reconstruye. 

^En los tiempos que corren, es dificil crear 
algo linico y original? 

Siempre es dificil crear algo linico y original. 
Hay un mimero limitado de argumentos basi- 
cos y como dice el refran, no hay nuevas 
ideas... solo nuevos giros de viejas ideas. Creo 
que Origins es realmente una idea nueva... no 
necesariamente en argumentos basicos de 
acuerdo al tradicional (hombre contra natura- 
leza, hombre contra hombre, hombre contra 
si mismo, etc...) sino en la forma en que estas 
historias se juntan en un universo que se per- 
mite romper las reglas como lo hizo George A. 
Romero en Night of the Living Dead. Las peli- 
culas solian ser peligrosas.... y eso es lo que 
estoy tratando de retomar con Origins. 

Hiciste una campana de crowdfunding. ^Es 
esta la nueva forma de captar a los fans en el pro- 
ceso creativo de un proyecto? ^Por que optaste 
por este tipo de campanas? ^Como resulto? 

jEue de maravilla! Escogimos hacer esto 
como una forma preliminar de llegar a los fans 
directamente. Una forma de comunicarnos con 
ellos. Una forma de involucrarlos en una peli- 
cula que existe en un genero que ha sido recla- 
mado por los fans como nunca lo habia visto. 

Los fans de zombies son indudablemente los 
mas numerosos y son el apoyo mas leal que 
cualquier otro genero pueda tener. La cam- 
paha fue para mostrarles respeto y hacerles 
saber que el proyecto se esta haciendo con res- 
peto por ellos y por el genero. sfuj 
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pesar de la enorme repercusion de 
Blade Runner -un fracaso en ta- 
quilla reconvertido en obra de culto 
en unos pocos anos- y a pesar del 
atractivo potencial de sus tramas, Hollywood 
tardo en darle un voto de confianza a Philip K. 
Dick. No es un autor facil de llevar a la pantalla, 
de acuerdo, pero a estas alturas hemos de con- 
venir en que tampoco es un autor imposible. 

Se trata mas bien, me parece, de un autor poco 
tranquilizador y, por ende, ingrato para las 
grandes plateas. Sus ficciones esquizoides en 
torno a la fragilidad de la identidad y de los 
materiales con que la construimos -la memo- 
ria, el deseo-, introspectivas e incomodas en 
vez de espectaculares y acomodaticias, lo han 
convertido en persona non grata entre las altas 
esferas del universo mainstream. De hecho, la 
pelicula que lo relanzo fue una adaptacion muy 
libre de un relato suyo escrito en 1966, Pode- 
mos sonarlo todo para usted, que de manera 
sutil recrea el universo personal y el paisaje 
mental de este clasico de la ciencia ficcion, un 
escritor al cual todo buen aficionado deberia 
abrir un hueco en su biblioteca. 

PERO 4 QUIEN DIABLOS 
ES PHILIP K. DICK? 

Hay algo enigmatico y terrible (y fascinante) 
en la figura de Philip K. Dick, uno de esos indi- 
viduos de sangre encendida que acaban siendo 
un serio inconveniente para si mismos; casi un 
enemigo. La vida no le puso las cosas faciles; no 

A principios de los 80, Dick 
se habi'a convertido en un 
referente internacional en el 
ambito de la ciencia ficcion 



por Jose Abad 


obstante, mientras la adversidad templa ciertos 
corazones y los convierte en escudos, del suyo 
hizo una bomba de relojeria que revento 
cuando menos nadie lo esperaba. Dick nacio el 
16 de diciembre de 1928, suele ahadirse que “de 
un parto prematuro” como si este fuera un pri- 
mer sintoma aciago a tener en cuenta. Lo que si 
acabo marcandolo a tierna edad fue la muerte 
por desnutricion de su hermana gemela, Jane, 
a las pocas semanas de nacer. El futuro escri- 
tor se obsesionaria con este hecho hasta el 
punto de convertirlo en una especie de un- 
cion: Jane murio para que e\ viviera, ^por que? 



Sus padres se divorciaron cuando tenia cuatro 
anos y se quedo a cargo de una madre que, para 
rematar la faena, lo convirtio en cobaya propicio 
para toda suerte de farmacos milagrosos. Luego, 
Dick sumaria su granito de arena al alud coque- 
teando con los alucinogenos de mo da en las de- 
cadas siguientes, desde el LSD hasta las 
anfetaminas. Se sabe que padecia repulsion a los 
espacios abiertos (agorafobia) y manias persecu- 
torias de grueso calibre: durante un tiempo se 
creyo vigilado por el FBI (aunque quizas esto 
fuera verdad), despues por el KGB y, avanzando 
los anos, por entes inefables instalados en un 
palco de su cerebro para aplaudir el espectaculo 
de una paranoia que supo convertir en material 
narrativo de primer orden. Las palabras claves 
en la obra de Dick son “desquiciamiento” y “sos- 
pecha”. En sus tramas, entretejidas con pasion y 
atropellamiento, sus protagonistas siguen escale- 
ras abajo la made] a desbaratada de la lucidez y 
descubren indicios de que la “realidad” pudiera 
ser un simulacro y la “memoria” un injerto arti- 
ficial en el cerebro y lo que llaman “yo” un rostro 
asomado al espejo en el cual no se reconocen. 

En 1951, nuestro autor tomo una decision te- 
meraria donde las haya, dedicarse por entero a 
esto de la escritura. La labor de meritoriaje lo 
tuvo varios anos midiendo sus fuerzas con el re- 
lato corto, en donde fue definiendo un mundo 
personal y extremo, mas atento a las sugerencias 
del contenido que a las exigencias de la forma: 

Si Nietzsche decia filosofar con el martillo, Dick 
escribia con un taladro. El destino de estos 
cuentos era, por supuesto, el maremagno de los 
pulps de fantasia y ciencia ficcion, que tanta mi- 
tica y mistica han generado. Dick escribio mas 
de un centenar de cuentos, luego recogidos en 
cinco volumenes. (En Espaha, sus Cuentos 
completes han sido publicados por la editorial 
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Paul Verhoeven dirigiendo a Arnold Schwarzenegger y Sharon Stone 


Minotauro). El paso a la novela lo dio con Lote- 
ria solar (1955). En los veintisiete anos siguien- 
tes, hasta su muerte, publicaria un total de 
treinta y seis novelas en un periplo profesional 
que alterno temporadas de frenesi creativo con 
parones se diria inexplicables, aunque explica- 
dos por su dependencia de las drogas. 

En 1962 consiguio el premio Hugo gracias a 
El hombre en el castillo, una sugerente ucronia 
sobre el mundo resultante en el caso de que Ale- 
mania y sus aliados hubieran ganado la II Guerra 
Mundial. A este periodo pertenecen sus obras 
mas reputadas: Los clanes de luna Alfana (1963), 
sobre un psiquiatrico interespacial abandonado a 
su suerte en donde los enfermos se organizan por 
grupos segun su patologia a la manera del sistema 
de castas hindu, Los tres estigmas de Palmer En- 
dricht (1964), que inquieto tanto al beatle John 
Lennon como para barajar la posibilidad de lle- 
varla al cine, o ^Suenan los androides con ove- 
jas electricas? (1968), el primer texto suyo 
adaptado a la gran pantalla. Destacariamos asi- 
mismo las mas tardias Fluyan mis lagrimas, 
dijo el policia (1974), Premio John Campbell 
Memorial a la mejor novela de ciencia ficcion, 
en torno a un famoso cantante y presentador de 
television que un dia se despierta y descubre 
atonito que nadie lo conoce, y Una mirada a la 
oscuridad (1977), un descenso a los infiernos 
de la adiccion y del trafico de drogas en donde 
pudo descargar toda la experiencia acumulada. 

Una historia como la de Dick -era su sino- 
debia acabar mal en el momento en que empe- 
zara a ir bien. A principios de los 80, Dick se 
habia convertido en un referente internacional 
en el ambito de la ciencia ficcion. Su carrera es- 
taba encaminada. No cabe decir otro tanto de 
su salud mental -en aquellos anos juraba hablar 
con el apostol San Pablo y despropositos simila- 
res-, pero lo importante es que se habia acep- 
tado a si mismo y, en definitiva, tener una 
pajarera en la cabeza no es condicion sine qua 
non de que no se pueda ser feliz. Eue el corazon 
quien dijo basta. Murio de un infarto el 2 de 


Podemos soharlo todo para 
usted e un sugerente relate 
en forma de bucle en torno 
a “un misero empleaducho” 

marzo de 1982. Desde entonces, su fama no ha 
hecho mas que crecer. Si Eriedrich Nietzsche 
viviera hoy y se decantara por la ciencia ficcion 
pongo la mano en el fuego de que, como mi- 
nimo, le habria echado una ojeada a sus novelas 
y cuentos, y a las peliculas que han inspirado. 

FUNDIDO EN ROJO 

Podemos sonarlo todo para usted (publi- 
cado en Espaha en el magazine Blade Runner, 
num. 1, Noviembre de 1990) es un sugerente 
relato en forma de bucle en torno a “un misero 
empleaducho”, asi se define H mismo, con un 
sueho recurrente, el de un viaje a Marte, algo 
fuera del alcance de su poder adquisitivo. A fin 
de satisfacer este deseo, o de mitigarlo, Douglas 


Quail acude a la compahia Rekal, especializada 
en “ implant aciones nemotecnicas extrafacti- 
cas”; esto es, injertos de recuerdos falsos en los 
cerebros de sus clientes para hacer verdad, al 
menos dentro de sus cabecitas, experiencias 
que de otro modo jamas se harian realidad. 
(Para darle mayor veracidad a estos implantes, 
la compahia dispone de souvenirs varios que re- 
frendan las mentiras injertadas). Ya puestos. 
Quail solicita la instalacion del recuerdo de una 
estancia en Marte en calidad de agente secreto 
de Interplan (Departamento de Policia Inter- 
planetaria). Al final, la compahia le facilitara un 
pasaporte, un billete de ida y vuelta al planeta 
vecino, los correspondientes certificados de va- 
cunacion, postales en tres dimensiones, etc. 

No obstante, durante la intervencion, los tecni- 
cos de Rekal despiertan una memoria dormida 
{anuladuy mas bien). Quail es un espia de Inter- 
plan de incognito; un asesino profesional, para 
ser exactos, que fue enviado a Marte para quitar 
de en medio a un sujeto incomodo. De regreso a 
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casa, nuestro protagonista encuentra pruebas de 
su viaje marciano y a dos policias dispuestos a eli- 
minarlo. Si recuerda lo que hizo y por que lo hizo 
puede ser un peligro para las autoridades. Quail 
se libra de ellos sin problemas y emprende una 
huida finalmente breve. No tiene sentido escapar. 
De modo que llega a un acuerdo con sus antiguos 
companeros: le implantaran una nueva memoria 
que anule la anterior y lo convierta en un indivi- 
duo inofensivo. Mientras charlan improvisan el 
relato/recuerdo de una invasion alienigena abor- 
tada por Quail siendo nino, con la sola fuerza de 
su virtud; los extraterrestres prometieron no ata- 
car la Tierra mientras d siguiera vivo, y esa sera 
su mision de ahora en adelante: vivir su gris exis- 
tencia en la conviccion de que asi mantiene a 
raya las hordas alienigenas. No obstante, cuando 
los tecnicos de Rekal se ponen manos a la obra 
descubren una vez mas un preterito silenciado: 
Quail salvo efectivamente la Tierra de una inva- 
sion anos antes de viajar a Marte. quizas esto 
solo sea la fantasia creada dentro de una fantasia 
creada dentro de una fantasia? 

Pese al buen sabor de boca que deja Podemos 
sonarlo todo para usted, la sensacion es que po- 
dria habersele sacado mas partido al argumento. 
Ronald Shusett y Dan O’Bannon tambien lo cre- 
yeron y escribieron un guion que usaba el relato 
como punto de partida para poner en pie una 
fantasia aventurera que cuestiona continuamente 
su condicion de fantasia y de aventura. A finales 
de los 70, Shusett y O’Bannon ofrecieron el 
guion a Walt Disney Pictures. Parece que hubo 
un preacuerdo, pero la cosa no prospero; nos ha- 
cemos una idea del porque. El libreto paso a 
continuacion a manos del entonces todopode- 
roso Dino De Laurentiis. El director David Cro- 
nenberg se puso al frente del proyecto y se penso 
en Richard Dreyfuss como protagonista, un de- 
talle revelador: la historia seria la de un hombre 
corriente y moliente arrojado a una voragine de 
accion. Cronenberg abandono el barco en 1985 
y, acto seguido, sonaron los nombres de Russell 
Mulcahy, Ered Schepisi y Richard Rush para 


Paul Verhoeven trasciende 
con inteligencia una pelicula 
concebida como una maquina 
tragaperras introduciendola 
por los derroteros de la 
sospecha y la burla 

ocupar su lugar en el puente de mando. Segun 
Carlos Garcia Brusco, el papel protagonista se 
ofrecio a continuacion a tipos como Sylvester 
Stallone y Chuck Norris y la idea dio un violento 
vuelco hacia el actioner mas convencional. 

En 1987, elfilm se puso en marcha en Aus- 
tralia, con Bruce Beresford como director y Pa- 
trick Swayze en el rol principal. Esta vez parecia 
la buena. Hubo un desembolso inicial de seis 
millones de dolares, en parte para sufragar la 
construccion de unos costosos decorados, pero 
las autoridades australianas detuvieron el ro- 
daje en aplicacion de una serie de medidas de 
seguridad que los peliculeros se habian pasado 



por el forrillo de los pantalones. Cuando todo 
parecia perdido, tal como sucedia en sus pelicu- 
las ochenteras, hete aqui, aparecio Arnold 
Schwarzenegger y salvo a todos del desastre. Por 
lo visto, el actor austriaco habia sabido del argu- 
mento mientras trabajaba con De Laurentiis en 
Conan el Destructor {Conan the Destroy er^ 1984) 
y ya entonces se habia mostrado interesado en 
protagonizarlo. Despues del exito de Terminator 
(1984) Y Depredador {Predator^ 1987), Schwarze- 
negger queria seguir ahondando en la brecha de 
la ciencia ficcion. Eue e\ quien implied a la pro- 
ductora Carolco Pictures, que comprd los dere- 
chos por casi cuatro millones de dolares, y fue H 
quien propuso al director holandes Paul Verhoe- 
ven, tras haber visto RoboCop (1987). Por su 
parte, Verhoeven quiso contar con Jost Vacano, 
su director de fotografia habitual, y con el Love- 
craft de los efectos especiales de maquillaje, Rob 
Bottin, muy satisfecho de sus aportaciones a Ro- 
boCop. Gary Goldman introdujo unas modifica- 
ciones en el guion con Schwarzenegger en mente. 

Debo reconocer que, en mi caso, Desafio 
Total {Total Recall^ 1990) durmid en su dia el 
sueho de los justos. No me convencid cuando 
se estrend; en un cuaderno de notas de enton- 
ces la despache en estos terminos: ‘Despues de 
su exitosa entrada en el engranaje yanqui con 
RoboCop, a Verhoeven se le ha encomendado la 
puesta en pie de otro ambicioso proyecto que 
venia acaricidndose desde 1975 y que, a la vista 
de los resultados, debid de incubarse quince anos 
mas”. Despues de ver varios trabajos de Verho- 
even, sobre todo de su etapa holandesa, decidi 
revisar la pelicula y tuve que reconsiderar el 
juicio primero: en este segundo visionado, me 
encontre con una pelicula trepidante donde 
antes habia visto una cosa estridente, irreveren- 
cia donde antes sdlo vi servilismo. Ocasiones 
hay en las que uno tiene que tragarse sus pala- 
bras, un ejercicio que deberiamos poner en 
practica en lugar de empecinarnos en el error. 
La historia del hombre inventado/cuestionado 
por sus propios suehos -tan borgiana- me per- 
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mite traer a colacion unas palabras del maestro 
bonaerense rescatadas del cuento «Pierre Me- 
nard, autor del Quijote»: “No hay ejercicio inte- 
lectual que no sea finalmente inutiV\ Cada 
critica, en cada momento, es solo un balance 
provisional que otra critica, otro momento, 
pueden echar abajo. 

Paul Verhoeven trasciende con inteligencia 
una pelicula concebida como una maquina 
tragaperras introduciendola por los derrote- 
ros de la sospecha y la burla. La naturaleza 
esquizoide del protagonista, Douglas Quaid 
(Schwarzenegger), impregna elfilm propia- 
mente dicho: Desafto total es un superespec- 
taculo de accion violenta al servicio de su 
protagonista -que nunca fue un buen actor, 
pero tampoco un idiota: su carrera ha alter- 
nado bodrios fascistoides y fertiles colabora- 
ciones con cineastas de indudable valia: 

James Cameron, Walter Hill, John McTier- 
nan, el propio Paul Verhoeven-, Desafto 
Total es, repito, un producto cortado a su 
medida, empero repleto de costurones y tije- 
retazos que lo ponen en solfa continuamente. 
Dentro del cine mas ramplon, y parafraseo 
nuevamente a Borges, Verhoeven puso asom- 
bro y dolor donde otros pusieron costumbre y 
necedad. El director entrecomilla con suma 
agudeza todo cuanto observa, y factura un 
film de tanto impacto popular en un piano 
superficial como malintencionado en un 
piano profundo. Debe pagar algun oneroso 
peaje, pero ofrece a quien quiera verlo (yo no 
lo vi al principio) una mirada descreida y una 
mala uva a tener en cuenta. 

Ya conocemos los primeros compases. En el 
aho 2084, Douglas Quaid es un obrero de la 
construccion con un sueho recurrente: se ve a 
si mismo en Marte en compahia de una her- 
mosa mujer, Melina (Rachel Ticotin). Un dia 
visita Memory Call, una compahia dedicada a 
la implantacion de experiencias artificiales 
cuyo eslogan es “No deje que la vida le pase 
desapercibida”. Quaid quiere que le injerten 


Paul Verhoeven puso 
asombro y dolor donde 
otros pusieron costumbre 
y necedad 

ese viaje a Marte que no puede permitirse y al 
cual se opone su esposa, Lori (Sharon Stone, 
deslumbrante). Durante la operacion se activa 
una memoria anulada: Quaid no es quien 
creia. Tampoco Lori: no estan casados desde 
hace ocho ahos, sino desde hace seis semanas; 
ella tambien es una agente y esta a su lado para 
vigilarlo de cerca. A partir de aqui, al igual que 
el relato original, Desafto Total se plantea 
como un juego de muhecas rusas en el cual la 
realidad de la ficcion esconde dentro otra rea- 
lidad planteada continuamente como ficcion. 
^Que cuenta la pelicula? ^La inesperada aven- 
tura de un tipo del monton? esa fantasia 
barata implantada en la cabezota de un cabes- 
tro del futuro? La historia sigue asi: Quaid 
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descubre llamarse en realidad Hauser y ser la 
mano derecha del gobernador Cohaagen 
(Ronnie Cox), un tirano que especula con el 
precio del aire en la colonia marciana y que se 
esta haciendo de oro con la extraccion de un 
nuevo mineral, el turbinio, lo cual ha conver- 
tido Marte en una zona en conflicto, que lucha 
por su independencia. Quaid/Hauser se habria 
pasado a los movimientos independentistas 
por amor a Melina, pero en un sorprendente 
giro final se revela como un vulgar infiltrado 
que solo quiere desenmascarar al lider de la 
resistencia, Kuato (Marshall Bell). 

Paul Verhoeven juega abiertamente ese juego 
esquizoide que le permite responder ohediente- 
mente a las necesidades del espectaculo cinema- 
tografico de los 80 -o sea, violencia a mansalva- 
al tiempo que pone en evidencia la naturaleza de 
un espectaculo de estas caracteristicas. Verhoe- 
ven sube un punto el liston y convierte ese cata- 
logo de tiroteos y puhetazos en un relato de una 
ferocidad tan incomoda como atractiva (o bien 


Por desgracia, en “Desafio 
Total” tuvieron que aligerar 
numerosas secuencias para 
evitar la calificacion X 

incomoda por atractiva). No contento con ensa- 
harse con su estrella principal -en un par de es- 
cenas con retranca lleva el fisico hipertrofiado de 
Schwarzenegger al punto de explosion al expo- 
ner a su persona] e a la presion de la atmosfera 
marciana-, Verhoeven introduce detalles proca- 
ces -durante un tiroteo, Quaid usa como escudo 
humano a un pobre transeunte, de modo que el 
cuerpo queda reducido a piltrafa- o apuntes per- 
versos como el empleo de la sangre de una rata a 
modo de fundido en rojo cuando la accion salt a 
de la Tierra a Marte. Desafto Total usa un 
mismo cebo para pescar al pez y al pescador. Por 
desgracia, tuvieron que aligerar numerosas se- 
cuencias para evitar la calificacion X en las salas 
norteamericanas, prohibida a menores de edad. 




FUNDIDO EN NEGRO 

Desafto Total se estreno el 1 de junio de 
1990 y recaudo mas de 350 millones de dolares 
en todo el mundo. La idea de una secuela se 
puso sobre la mesa de inmediato: se titularia 
Total Recall 2 y se inspiraria parcialmente en 
otro relato de Philip K. Dick, El informe de la 
minoria, que andando el tiempo daria lugar a 
Minority Report (2002). La quiebra de Carolco 
Pictures la relego al limbo de los proyectos 
frustrados. La pelicula tuvo una continuacion 
en formato televisivo. Total Recall 2070, una 
serie canadiense emitida entre enero y junio de 
1999 que desconozco, y fue objeto asimismo 
del remake homonimo firmado por Len Wise- 
man, Total Recall {Desafio total), estrenado el 
3 de agosto de 2012. Los detentadores de los 
derechos debieron de frotarse las manos espe- 
rando repetir la jugada de Carolco, pero las 
cuentas no les salieron bien. Si elfilm original 
costo unos 60 millones de dolares y obtuvo los 
sustanciosos beneficios antes referidos, el pre- 
supuesto de esta nueva version rondo los 125 
millones y la recaudacion no llego a los 200 
millones. El fracaso (o el escaso exito) no deja 
de ser sorprendente: Total Recall {Desafto 
total) es un film no carente de atractivo y, en 
ultima instancia, no peor que otros jaleados 
por el gran publico. 

No faltan guihos al///m de 1990 (tambien 
aqui aparece una prostituta con tres pechos), 
pero el diseho de produccion esta mucho mas 
influido por Blade Runner o Minority 
Report. Esta version parte con una serie de te- 
oricas ventajas. El actor protagonista -Cohn 
Farrell, que se impuso a las candidaturas de 
Michael Fassbender y Tom Hardy- no tiene 
un fisico tan connotado como el de Arnold 
Schwarzenegger y su interpretacion se acerca 
al enfoque inicial (e ideal) del individuo 
comun arrojado a una situacion excepcional. 
(Por su parte, Kate Beckinsale, como la enga- 
hosa esposa, consigue hacernos olvidar el im- 
pacto que nos causo en su dia Sharon Stone; 
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"Total Recall 2012" es un 
film no carente de atractivo 
y, en ultima instancia, 
no peor que otros jaleados 
por el gran publico 

lo que no es poco). El guion, firmado por Kurt 
Wimmer y Mark Bomback, prescinde de los 
ingredientes descaradamente pw/p5 -el viaje a 
Marte, los mutantes, la civilizacion marciana- 
para potenciar los aspectos mas obscuros del 
argumento. A finales del siglo XXI, una guerra 
quimica ha convertido la Tierra en un lugar 
inhabitable. Existen dos zonas fuera de peli- 
gro: una alrededor de Inglaterra, gobernada 
con mano de hierro por el canciller Cohaagen 
(Bryan Cranston), y otra en Australia, colonia 
y sumidero de la primera. En respuesta a este 
estado de explotacion, se ha formado un mo- 
vimiento de resistencia capitaneado por Mat- 
thias (Bill Nighy). 

En un panorama tan sombrio, el deseo de 
irse lejos esta sobradamente justificado. Dou- 
glas Quaid, que trabaja en la metropoli pero 
vive en la colonia, sufre una pesadilla recu- 
rrente en la que se ve a si mismo escapando de 
las fuerzas de seguridad en compahia de una 
bella amazona, Melina (Jessica Biel). A1 des- 
pertar le habla a su esposa de la huida, no de la 
misteriosa mujer. Quaid pasa por una crisis 
existencial; tiene la sensacion de que su vida es 
un fracaso. ^Quien consigue hacer realidad 
todos sus suehos?, le espeta Lori. Sabemos lo 
que sigue: Quaid visita el local de la compahia 
Rekall -una covacha en realidad- en donde 
implantan recuerdos falsos; el quiere verse 
como un agente secreto que esta colaborando 
con la resistencia, pero antes de iniciar el tra- 
tamiento le descubren esa memoria cancelada. 
Quaid elimina limpiamente una docena de 
agentes que irrumpe en el lugar y en casa, tras 
contarle lo sucedido a Lori, debe defenderse 
del furioso ataque de esta. A partir de aqui, y 


al igual que en la version de 1990, el relato se 
convierte en una persecucion ininterrumpida 
al final de la cual descubriremos que Quaid es 
Hauser, un sicario de Cohaagen. No obstante, 
al protagonista ya no le importa quien fue, 
sino quien es. Y nunca duda de que lado esta. 

Len Wiseman se muestra mas fisico, menos 
abracadabrante que otras veces, y rueda alguna 
set piece con notable energia, empero sin dema- 
siado empeho en buscarle tres pies al gato, y se 
da la curiosa circunstancia de que siendo un 
film con una carga politica mas explicita (u 
obvia). Total Recall {Desafw total) acaba siendo 
un trabajo menos incisivo que Desafw Total. 

Yo lo resumiria asi: Paul Verhoeven era un cro- 
nista de su tiempo disfrazado de mercenario 
capaz de venderse al mejor postor. Len Wise- 
man, en cambio, es un buen soldado que in- 
tenta estar a la altura de la millonaria inversion 
realizada, incapaz de articular una critica de 
largo alcance. Y dudo que un segundo visio- 
nado del film me haga cambiar de opinion, sfiu 
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35 ANOSDHACBEACIdNDH DESAPABECIDO FESTlWir DE WflDBID M 


por Victor Matellano 


n abril de 1994, y a diez dias de - 

E celebrarse su edicion numero 

quince, se anuncia la suspension 
momentanea y la busqueda de 
nuevas fechas para el festival Imagfic de Ma- 
drid, debido a la escasez presupuestaria. Fue 
el principio del fin de ese festival madrileno 
que conocio grandes momentos. 

Se cumplen 35 anos del nacimiento del 11a- 
mado Imagfic, el festival internacional de 
cine imaginario y de ciencia ficcion de la villa 
de Madrid. Un certamen que inicialmente vio 
la luz como muestra en enero de 1980. 

Eran unos anos de cambio aquel final de los 
anos sesenta y principios de los ochenta, y en un 
Madrid efervescente de la movida madrilena un 
grupo de iluminados decidio poner en marcha 
un festival dedicado al fantastico, a la fantasia, al 
terror y a la ciencia ficcion, bajo el generico de 
“Imaginario”. Y como tal en su declaracion de 
principios afirmaron que “£/ cine imaginario no 
es un genero, es una forma de expresion bajo la 
que se agrupan autores tan dispares como Bu- 
nuel, Corman, Resnais, Fisher, Fellini, Murnau o 
Browning... Y generos como el fantastico, la fan- 
tasia, la ciencia ficcion, el surrealismo, la experi- 
mentacion cinematogrdfica... Autores y generos 
de un cine para la imaginacion”. 

Repasar el palmares 
del Imagfic regala una 
pequena fotografia del 
cine de cada momento 


Ya en sus primeras ediciones, el Imagfic con- 
siguio llevar a Madrid a invitados import antes 
como Jim Henson, Gary Kurtz, Sam Peckinpah, 
Roger Corman, H.R. Giger, Jean Girault/Moe- 
bius u Oliver Reed. Las peliculas y sus activida- 
des complementarias se fueron celebrando en 
diferentes cines ya fuese en el Albeniz en el 

MIJI^SIRA I^TIiR^ACIO^AL 
l)r^ cmil IMAtiIXARK) Y »1< 
CIKXCIA FICCION 
»F. LA VILLA »F MADRIO 
1»»0 



Imagfic 83; el Palacio de la Musica, Cines Luna 
y Renoir en el Imagfic 87; el Real Cinema y Bo- 
gart en el Imagfic 88; Palafox y Multicines Pi- 
casso en el Imagfic 89; o los cines Ideal en el 
Imagfic 90. Unas salas que en su mayoria perte- 
necen al recuerdo, salvo los Renoir, el Palafox y 
los Ideal, que afortunadamente aun perviven. 

Repasar el palmares del Imagfic, como en todo 
festival, regala una pequena fotografia del cine 
de cada momento: David Cronenberg premiado 
por Scanners en el Imagfic 81; se declare a Cris- 
tal Oscuro de Jim Henson mejor pelicula del 
Imagfic 83; en el Imagfic 86, el premio especial 
Ciudad de Madrid fue a Viviry morir en L,A, de 
William Friedkin y el de mejor direccion a San 
Raimi por Ola de crimenes.., Ola de visas; Jamie 
Lee Curtis obtenia el premio de interpretacion 
en el Imagfic 90; y Santa Sangre de Jodorowsky, 
el gran premio de la critica en el Imagfic 91. 

En un proceso parecido al que han sufrido 
otros festivales dedicados al fantastico, el 
Imagfic fue perdiendo progresivamente la 
condicion exclusiva de especializado en ge- 
nero fantastico, tanto que ya se le iba cono- 
ciendo unicamente como “Festival de Cine 
de Madrid”. Una evolucion proporcional al 
crecimiento a nivel presupuestario. 

Si el festival nacio con escasos medios, en la 
octava edicion, Imagfic 87, tuvo un presu- 
puesto de 59 millones de las antiguas pesetas, 
40 de ellos aportados por la administracion re- 
gional y local. Es decir trescientos cincuenta y 
cuatro mil euros de entonces para una progra- 
macion de mas de cien peliculas, incluyendo 


JUNIO 2015 I SCIPIUORLD \ 69 




IMAGFIC I 35 ANOS DE LA CREACION DEL DESAPARECIDO FESTIVAL DE MADRID 



'El Caminante" de Jacinto Molina (1979). 


una proyeccion de gala en el cine Palacio de la 
musica del film mudo L 'inhumaine de Marcel 
L'Erbier, con musica en directo, y las presen- ' 
cias de estrellas como Sophie Marceau. Una 
edicion en la que Kamikaze de Didier Grous- 
set se alzo con el galardon a mejor pelicula. 

Si el Imagfic 88 era inaugurado con Los 
muertos de John Huston, el Imagfic 89 abria 
edicion con la restauracion de Lo que el viento 
se llevo de Victor Fleming, aunque si que se 
pudo ver tambien ese aho peliculas del genero 
como Muneco diabolico de Tom Holland, el 
cual visito Madrid. Lo heterogeneo de la pro- 
puesta se puede comprobar revisando la pro- 
gramacion del Imagfic 90 donde compartia 
programacion Acero Azul de Kathryn Bigelow 
con Boris Godunov de Andrei Zulawski, o Los 
ojos del diablo de Romero/ Argento con Nosfe- 
ratu en Venecia de Caminito/Caiano/Cozzi. 


enero de 1980 se inauguraba la primera 
Muestra Internacional de Cine Imaginario y 
Ciencia Ficcion de Madrid, a celebrar en los 
cines Fmperador y Lumiere, de los cuales solo 
sobrevive este ultimo como sala adicional de 
los multicines Princesa. Organizaron el 
evento Rita Sonlleva como presidenta y Jorge 
Lluesma como director, con un caracter muy 
independiente y con escaso apoyo oficial, y 
con una queja de que no pensaban “n/ por lo 
mas remoto en la cantidad de dificultades, in- 
tentos de boicot, falta de apoyo, intereses crea- 
dos 0 zancadillas por las que ibamos a pasar\ 

Y es cierto que desde el primer momento 
apuntan a la busqueda de una programacion 
no puramente comercial ya que afirman en su 
ideario que es ‘dbsolutamente necesario utili- 
zar un mtnimo criterio selective que evite la 
identificacion del fantdstico con una serie de 
peliculas que utilizan los fdciles recur sos efec- 
tistas del genero con un unicofin comercial ba- 
sado en la explotacion de la violencia, el 
sadomasoquismo o el sexo de forma gratuita’. 
Fs decir, de alguna manera desde el principio 
querian abrir diferentes miras en un mo- 
mento en que Viernes 13 y slashers similares 
hacian (jugosa) taquilla en los cines madrile- 
hos, aunque eso supusiese el futuro germen 
de su deriva hacia la “intelectualizacion” 

Fn la primera edicion figuraban peliculas (en 
secciones competitivas, informativas o retros- 
pectivas), como Julie Etait Belle de J. C. Sorel, 
Los coches que devoraron Parts de Peter Weir, 
Sucesos en IVfase de Saul Bass, El topo de Ale- 
jandro Jodorowsky, The Wicker Man de Robin 
Hardy, The Final Programme de Robert Fuest, 
Victor Frankenstein de Calvin Floyd, El desvdn 
de la fantasia de Jose Ramon Sanchez o El ca- 
minante de Jacinto Molina. Tambien se presento 
un ciclo en video dedicado a la RAI en la que se 
proyecto entre otras la pelicula para television 
La venere d 'ille de Mario y Lamberto Bava. 

El jurado fue seleccionado entre el propio pu- 
blico, otorgando premio a La ultima ola de 


En la primera edicion 
figuraban peliculas en 
secciones competitivas, 
informativas 6 retrospectivas 


En la edicion el Imagfic 91, se intelectualiza 
mas aun el certamen y se aleja del fantastico, 
llegando el aho siguiente a desnaturalizarse 
completamente ya que se incluyo dentro de 
los fastos Madrid Capital de la Cultura Euro- 
pea 1992, con un formato de dos meses de 
proyecciones de todo tipo, hasta trescientas 
proyecciones. Algo que se quiso corregir en la 
edicion de 1993, con la intencion de devol- 
verle a la esencia de sus origenes. 

Precisamente merece la pena volver la mi- 
rada a el momento de la creacion del Imagfic 
en aquellos incipientes ahos ochenta. El 12 de 


'Muneco dioboiico" de Tom Hollond (1988). 
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CINES: REAL CINEMA Y BOGART 


'El espfritu de la colmena" de Victor Erice (1973). 


Peter Weir; mejor guion a Elgrito de Jerzy Sko- 
limowski; mejor director a El largo fin de se- 
mana de Colin Eggleston; mejores efectos a La 
centinela de Michael Winner; mejor interpreta- 
cion a Carol Kane por The Mafu Cage de Karen 
Arthur; premio especial a Alejandro Jodo- 
rowsky; y mencion especial a Jacinto Molina. 

En el Imagfic 81, celebrado en esta ocasion 
en las extintas salas, cine Princesa (el antiguo), 
Valle Inclan y Duplex, se conto con un jurado 
de la critica, del publico, y un tercero profesio- 
nal (Roy Asthon, John Gibing, Moebius, Nar- 
ciso Ibanez Serrador...) premiando peliculas 
como Scanners (Mejor realizacion, David Cro- 
nenberg), Golem de Piortz Szulkir (Mejor peli- 
cula). Stalker de Andrei Tarkovski (Premio de 
la critica) o El retorno del hombre lobo de Ja- 
cinto Molina (mencion especial de la critica). 
La programacion incluyo titulos como Maniac 
de William Lusting o El barco de la muerte de 
Alvin Rakoff. Y es destacable aparte que esta 
segunda edicion incluyo un mas que exhaus- 
tivo ciclo dedicado al fantastico espanol. 

Imagfic 81 dedico una necesaria retrospec- 
tiva al cine fantastico espanol, de las mas ex- 
haustivas que se hayan hecho hasta el 
momento. Una treintena de titulos de toda 
indole que iban desde cortometrajes de Se- 
gundo de Chomon, a El espiritu de la col- 
mena de Victor Erice, pasando por La torre 
de los siete jorobados de Edgar Neville, La 
novia ensangrentada de Vicente Aranda, El 
ataque de los muertos sin ojos de Amando 
de Ossorio, El bosque del lobo de Pedro 
Olea, La campana del infierno de Claudio 
Guerin, La noche de Walpurgis de Leon Kli- 
mowsky, Una vela para el diablo de Eugenio 
Martin, Viaje al centra de la tierra de Juan 
Piquer, La semana del asesino de Eloy de la 
Iglesia, Inquisicion de Jacinto Molina o Ce- 
remonia sangrienta de Jordi Grau, acompa- 
nados de diversas actividades. Eueron 
importantes los coloquios y conversaciones 
con Narciso Ibanez Serrador, Eernando Eer- 


Curiosamente en sus ultimos momentos, el 
Imagfic volvio a mirar al fantastico cara a 
cara, prestandole practicamente toda su aten- 
cion, salvo una unica seccion dedicada a otros 
generos. Y lo hizo en los Cines Ideal, aquellos 
que anos atras se autoproclamaban “El palacio 
del terror” con sus cdebres maratones dedica- 
dos al fantastico y terror. Con un jurado com- 
puesto por Yvonne Blake, Alaska, Diana 
Penalver, Juan Piquer, Agata Ruiz de la Prada 
y Jean Marc Barr, se proyectaron titulos como 
Helraiser III de Anthony Hickox, Dr, Giggles 
de Manny Coto, Tetsuo II de Shinya Tsuka- 
moto, la citada Braindead, un homenaje a 
Star Trek o la version Integra de La semilla 
del diablo de Roman Polanski. 

Inauguro aquel Imagfic 93, el ultimo, la en- 
tranable Matinee de Joe Dante, toda una decla- 
racion de principios. Y un epitafio. 


En sus ultilr ^iai g^ntos. 
el Imagfic ^^B#mirar al 
fantastico prestandole 
practicamente toda su atencion 


nan Gomez, Paul Naschy, Leon Klimowsky, 
Bigas Luna o Gonzalo Suarez, entre otros. 

El festival continue doce ediciones mas, con 
centenares de peliculas, importantes invitados y 
un buen ramillete de anecdotas. Curioso era ver 
aquellos dias a Tsukamoto paseando por el Museo 
del Prado o a Christopher Lee visionar Nosferatu. 
Como memorable fueron los pases de Brain- 
dead de Peter Jackson, que hubieron de ser am- 
pliados hasta cinco veces a peticion del publico. 
Gracias al festival se pudo acercar a los madrile- 
nos la Troma o Russ Meyer, o pequenas delicias 
como My Lovely Monster de Michel Bergmann. 


'Matinee" de Joe Dante (1993). 
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Una manera diferente de celebrar. 

La musica de “Halo 2 ” en su 10- Aniversario 



Y BRIAN 


ENTREVISTA CON BRIAN TRIFON 

por Fernando Fernandez Jimenez 



LEE WHITE 


1 once de Noviembre de 2014, se 
produjo el lanzamiento de Halo: 
The Master Chief Collection. La 
idea era recopilar toda la historia 
del Jefe Maestro por primera vez en una con- 
sola, incluyendo todas las campanas y todos 
los mapas multijugador de: Halo: Combat 
Evolved Anniversary^ Halo 2, Halo 3 y Halo 
4. Ademas de dar acceso a la serie digital en 
imagen real Halo: Nightfall asi como a la beta 
multijugador de Halo 5: Guardians. 

La coleccion incluia una version completa- 
mente remasterizada en Alta Definicion de 
Halo 2, llamada Halo 2: Anniversary. Y con ella, 
343 industries, aprovecho para continuar la cele- 
bracion del aniversario del capitulo mas famoso 
de la saga y que se considera el origen de su gran 
exito. Para ello se realize el lanzamiento de su 
banda sonora con la edicion especial de Halo 2: 
Anniversary en CD, vinilo, y descarga digital. La 
idea era adaptar y regrabar, de manera completa, 
la iconica partitura creada por Martin O’Donnell 
y Michael Salvatori para el videojuego. 

Y se encargo de todo ello al equipo de Fi- 
nishing Move Inc. Con base en Oakland, este 
equipo de produccion formado por musicos y 
productores se establecio segun ellos mismos 

Este proyecto es una 
adaptacion y remake de la 
musica original de Halo 2 
de Marty O’Donnell 


cuentan “...para crear el mejor contenido posi- 
ble y construir algo mas grande que lo que se 
conseguiria de manera individual . . .”. 

Considerandose artistas lo primero de todo, 
trabajan sin descanso para conseguir una mu- 
sica y un sonido autenticos. Y que mejor que 
sean ellos mismos, Brian Trifon y Brian Lee 



White, quienes nos cuenten su experiencia y 
todos los detalles de este proyecto que ha hecho 
a los aficionados el poder disfrutar con la 
mayor calidad posible y de manera completa de 
una impresionante banda sonora. 

Bueno, dejadme deciros que esta es la pri- 
mera vez que entrevisto a un equipo de pro- 
duccion a cargo de la musica de un proyecto. 
Asi que la pregunta inicial es clara: ^Que es 
Finishing Move Inc.? 

Trifon: Basicamente somos una empresa de 
produccion musical, especializada en composi- 
cion musical y direccion de obras de los video- 
juegos, el cine y la television. Pero en espiritu, 
somos dos artistas y compositores que elabora- 
mos musica y bandas sonoras de diversos tipos. 

^Como se inicia entonces un proyecto como 
este “Halo 2 Anniversary”? 

Trifon: Debido a que este proyecto es una 
adaptacion y remake de la musica original de 
Halo 2 compuesta por Marty O’Donnell y Mi- 
chael Salvatori, tuvimos que hacer un monton de 
transcripcion y analisis de la partitura original. 
Para ello, hemos trabajado con Paul Lipson (di- 
rector senior de sonido para 343i / Microsoft 
Studios) buscando localizar todos los activos ori- 
ginales disponibles y planificar la produccion. 
Una vez que tuvimos el mapa y plan de toda la 
musica existente en el juego, trabajamos con el 
resto del equipo para ver que partes eran las que 
queriamos mejorar jy como poder hacerlo! 



JUNIO 2015 I SCIFIUORLD \ 73 




ENTREVISTA CON BRIAN TRIFON Y BRIAN LEE WHITE | CELEBRACION DE LA MUSICA DE “HALO 2” EN SU 10^ ANIVERSARIO 



White: Una gran parte en cualquier proyecto 
de banda sonora para un videojuego es la gestion 
adecuada de los activos, asi como el control y se- 
guimiento de los mismos. Debido a que Halo 2 
fue desarrollado hace mas de 10 anos y algunos 
elementos de dicha organizacion de activos no 
fueron documentadas tan bien como nos hubiera 
gustado, terminamos teniendo que hacer un 
monton de trabajo. Directamente identificando y 
haciendo seguimiento de todo el material posi- 
ble. En ultima instancia, teniamos que asegurar- 
nos de que cubriamos absolutamente todo el 
contenido del juego original, asi que existe una 
correlacion, uno-a-uno, entre cada activo musical 
en la version Aniversario de la partitura, compa- 
rada con la partitura original completa. 

^Cuales eran vuestros objetivos principales? 

Trifon: Nuestro principal objetivo era el pre- 
servar la intencion y la integridad de la iconica 
musica que Marty O’Donnell y Michael Salva- 
tor! escribieron hace 10 anos. Pero al mismo 
tiempo actualizar la calidad de sonido para 
conseguir igualar, o incluso superar al de los 
juegos triple A de hoy en dia. 

White: Como comenta Trifon, la partitura ori- 
ginal de Halo 2 es una banda sonora clasica e 
iconica, pero habia algunas cosas que sabiamos 
que podriamos ahadir para actualizarla a lo que 
seria la experiencia en las consolas actuales. Por 
ejemplo, en esta ocasion, la musica se ha gra- 
bado y mezclado con sonido envolvente, para 
que pueda utilizarse aprovechando completa- 
mente la capacidad de sonido 7.1 de la consola 
Xbox One. Tambien tuvimos la oportunidad de 
poder grabar mas minutos de musica que inclu- 
yesen a la orquesta completa, y ademas poder 
hacerlo en uno de los mejores estudios de graba- 
cion del mundo, Skywalker Sound. 

^En que otros proyectos habeis trabajado? 

Trifon: Los dos tenemos ya historia en la 
composicion y la produccion de albumes con 
nuestra propia musica (bajo los nombres de Tri- 


Queriamos grabar toda la 
musica completa con una 
orquesta en vivo, coro 
completo y un coro de ninos 

fonic y Gasmilk), asi como escribiendo y produ- 
ciendo para otros artistas. Con todas las inesta- 
bilidades en la industria de la musica en la 
ultima decada, jte podria decir que hemos ex- 
plorado casi todos los rincones de la industria! 

Hemos abarcado todo el rango posible. Desde 
escribir musica para publicidad y licenciar mu- 
sica para programas de television como CSJ, 

Top Gear, y Scrubs, a escribir musica para jue- 
gos como Halo: Combat Evolved Anniversary, 
DropChorp, Massive Chalice y otros. 

Bueno. La idea era que os presentarais ante 
nuestros lectores y os conocieran. Por lo tanto 
vayamos a conocer mas detalles del proyecto 
principal que nos trae a esta conversacion: 
“Halo 2 Anniversary”, Sabemos que su origen 
es la edicion de “Halo: Chief Master Collec- 
tion”, la recopilacion de la saga que sigue la 
linea argumental del “Jefe Maestro”. ^Como 
os convertisteis en parte del proyecto? 

Trifon: Ya en 2011 trabaje en Halo: Combat 
Evolved Anniversary con Paul Lipson, Lennie 
Moore y Tom Salta. Ese proyecto fue el respon- 
sable de abrir la puerta a nuestra participacion 
en Halo 2 Anniversary. 

iPor que adaptar y orquestar la partitura 
clasica, en vez de utilizar la musica original y 
simplemente remasterizar (o algo similar), 
que es lo que habitualmente se hace? 

Trifon: La razon que nos ha llevado a adaptar, 
re-orquestar y re-grabar toda la partitura es por- 
que queriamos mejorar la calidad de sonido y 
dar a los jugadores del juego la experiencia com- 
pleta de un sonido envolvente en alta definicion. 
Una gran parte de la partitura original de Halo 2 
fue compuesta utilizando “samplers” en vez de 


musicos reales. Queriamos grabar toda la musica 
completa compuesta por O’Donnell y Salvator! 
con una orquesta en vivo, coro completo y un 
coro de ninos. Ademas, existia la posibilidad de 
actualizar algunos de los sonidos sinteticos y tex- 
turas existentes en la musica, para proporcionar- 
les un toque y sonido un poco mas modernos, 
pero fiel a la intencion original. 

Sabiendo que ibais a “retocar” una saga tan 
querida, con multitud de aficionados y segui- 
dores, ^teniais algiin temor? ^Teniais una idea 
clara de como queriais abordar el proyecto? 

Trifon: Oh si, definitivamente eramos muy 
conscientes del cariho que tienen los aficiona- 
dos por la banda sonora original de Halo 2. 
Como equipo, decidimos que queriamos hon- 
rar y mantener la esencia de la partitura origi- 
nal. Nos centramos en conseguir una gran 
interpretacion orquestal y preservar el mas alto 
nivel de calidad de sonido en toda ella. 

White: Nuestro objetivo era mejorarla sonica- 
mente, no alterar la intencion original de la par- 
titura. Pero por supuesto siempre van a existir 
aficionados acerrimos que no aceptaran nada 
mas que las grabaciones originales, sin importar 
la calidad e intencion de lo que hiciesemos. Es 
por eso que una de las funciones mas interesan- 
tes en la edicion de Halo 2 Anniversary es la 
posibilidad de alternar entre el juego original 
del 2004 y esta remasterizacion en tiempo real. 
Asi que aquellos que buscan la experiencia to- 
talmente autentica de Halo 2, con la partitura, 
efectos de sonido y graficos originales, solo tie- 
nen que pulsar un boton para ser transportados 
10 anos en el tiempo hasta el juego original. 

Queda claro para todos que la iconica mu- 
sica de Martin O ‘Donnell y Michael Salvatori 
se mantiene y se encuentra en el proyecto en- 
tonces. ^Cuales fueron vuestras principales 
ideas para la adaptacion de la partitura? 

Trifon: White y yo nos centramos en la actua- 
lizacion de una gran parte de las texturas y mu- 
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Sica mas ambiental, asi como de la musica rock 
que se encuentra en juego. Una gran cantidad 
de las piezas originales de mas textura y am- 
biente utilizan un estilo de sonidos de sintetiza- 
dor muy de los 90s. Las mismas funcionan muy 
bien, pero suenan un poco anticuados en la ac- 
tualidad. Para ello, creamos nuevas texturas so- 
noras que capturan la misma emocion y tienen 
el mismo proposito, pero que tienen una calidad 
hibrida organica/sintetica mas moderna. 

Por el lado de la orquestacion, Lennie Moore 
y Paul Lipson realizaron un grandisimo tra- 
bajo para actualizar la orquestacion de manera 
que permitiese incluir mas colores en las sec- 
ciones de metal y de madera en la orquesta 
para aumentar y completar la misma. Mien- 
tras, Tom Salta se centro en los sonidos de 
percusion y sintetizadores. La verdad es que 
terminamos teniendo una division de todo el 
trabajo muy eficaz y eficiente. 

El gran Steve Vai tambien regresa a la 
banda sonora en su aniversario. ^Como se de- 
finio su participacion en esta ocasion? 

Trifon: jFue un verdadero placer trabajar con 
Steve Vai! Trajimos de vuelta a Vai para volver 
interpretar con su guitarra en las mismas piezas 
que en la partitura original. Pero queriamos 
trabajar con e\ para disenar una interpretacion 
que fuese aun mas dinamica que la original. Vai 
es capaz de exprimir sonidos a la guitarra mejor 
que nadie en este planeta, pero tambien tiene 
una gran sensibilidad melodica y armonica. 
Cuando nos trajeron a Vai al estudio, e\ queria 
crear unas partes de guitarra con muchas mas 
capas y mas dinamicas, en vez las interpretacio- 
nes solistas que hizo en la banda sonora origi- 
nal. jPor supuesto, que todavia hay una gran 
cantidad de demostraciones de virtuosismo en 
la guitarra, exprimiendola al maximo, tambien 
en sus versiones para el aniversario! 

Si tuviera que definirlo diria que, en general, 
Vai aporta un trabajo mucho mas lleno de ma- 
tices y dinamico en esta ocasion. 


^Que pensais entonces del resultado final? 
^Contentos y orgullosos de como ha quedado? 

Trifon: Estamos muy orgullosos del resultado 
final y me siento muy afortunado de haber tra- 
bajado con socios tan increibles. Paul Lipson, 
Lennie Moore y Tom Salta son algunas de mis 
personas favoritas con las que colaborar. El 
flujo de trabajo y el ambiente era realmente in- 
creible. Y eso es algo muy importante para un 
proyecto de gran envergadura como este. 

^Hay algo mas que os gustaria poder haber 
hecho pero no pudisteis? 

White: Por supuesto. Cuando se trabaja en 
cualquier proyecto de gran envergadura, en el 
que existen las fechas limite y un presupuesto al 
que restringirse, siempre hay cosas sobre las que 
se puede mirar hacia atras y decir yo hubiese 
hecho esto de manera diferente si hubiera podido 
disponer mas tiempo/dinero/etc? Pero en general, 
todo el equipo y todo el personal de Microsoft 
estan realmente contentos y muy orgullosos del 
trabajo que hicimos en Halo 2 Anniversary. 
Hemos recibido un monton de comentarios po- 
sitivos por parte de los aficionados, tanto anti- 
guos como nuevos, y ha sido una autentica 
gozada el poder trabajar en este proyecto. 

Antes de despedirnos, contadnos algo que 
los aficionados pueden esperar de vosotros 
ahora. ^Algiin nuevo proyecto? 

Trifon: Mucha mas musica en 2015 y 2016! 

White: Tenemos Massive Chalice de Double 
Fine, un moderno juego de fantasia para el que 
hemos compuesto su banda sonora reciente- 
mente, y que deberia estar disponible para los 
aficionados, en sus consolas y a traves de Steam, 
en algun momento a lo largo de esta primavera. 
La banda sonora ya se encuentra disponible en 
iTunes, Spotify y en todos los lugares habituales. 

Muchas gracias, por habernos dejado ser 
parte de vuestro equipo, jaunque sea por 
unos minutos! sfiu 


Vai aporta un trabajo 
mucho mas lleno de 
matices y dinamico en 
esta ocasion 

^Que otros elementos se pueden mencionar 
a los aficionados con respecto a las diferen- 
cias entre el “Halo 2” original del 2004, y la 
edicion de aniversario? 

Trifon: Una de las principales diferencias fue 
el ahadir a Misha Mansoor de Periphery. Traji- 
mos a Misha para crear dos temas que reem- 
plazasen las canciones de Incubus y Breaking 
Benjamin utilizadas en Halo 2. Misha es un 
guitarrista y un productor increible, y real- 
mente tiene un don para la creacion de grandes 
riffs de guitarra angulares. Pienso que las pie- 
zas de Misha realmente ahaden mucho a la 
banda sonora. jY funcionan de manera increi- 
ble en el contexto del juego! 
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FAR EAST FILM FESTIVAL 17 


OS han sido los nombres que ban mar- 
cado la reciente edicion 17 del festival 
de cine asiatico mas importante del 
mundo. En primer lugar, el del compositor Joe 
Hisaishi, cuyas bandas sonoras realizadas para 
genios como Hayao Miyazaki o Takeshi Kitano 
son ya patrimonio sonoro de la humanidad 
cinefila; y segundo (pero no menos impor- 
tante) el del actor que cambio para siempre el 
rumbo del cine de accion de Hong Kong hace 
ya cuatro decadas, Jackie Chan. 

Hisaishi nos regalo (previo pago de la en- 
trada) la jornada previa a la inauguracion del 
festival de cine un concierto inolvidable, un re- 
corrido sonoro tanto por temas de cintas como 
El Viaje de Chihiro o Nausicaa, como por 
composiciones menos conocidas, pertenecien- 
tes a sus discos de estudio, aunque hay que re- 
conocer que el publico asistente echo de menos 
poder escuchar algun tema de Ghibli mas 



(como el de Totoro, por ejemplo) o incluso al- 
guno de los que compusiera para Kitano, cuya 
enemistad parece a dia de hoy irresoluble. 

Jackie Chan asistia al FEFF para presentar la 
proyeccion de su Dragon Blade, habiendo dis- 
frutado de algunos dias de asueto vacacional 
anonimo por la zona antes de que arrancara el 
evento. El actor sorprendio a la platea haciendo 
su aparicion inesperada al final de la proyec- 
cion de El Chino (1980) en la sala Visionario, 
multiplicando por 10 el publico que se encon- 
traba originalmente durante la proyeccion de 
ese clasico del cine de artes marciales, cuyas 
coreografias siguen superando a la mayor parte 
de la produccion actual del genero. Jackie se 
mostro amable y cercano (todo lo cercano que 
uno puede ser parapetado tras 12 guardaespal- 
das) anticipando el speech que iba a repetir 
poco despues durante la proyeccion en el tea- 
tro Nuovo de la pelicula de Daniel Lee. 

Pese a la presencia de su protagonista y direc- 
tor, Dragon Blade no termino de conectar con el 
publico, por culpa de un guion a la deriva, con- 
fusas secuencias de accion (la marca de fabrica 
de Jackie parece desaparecer a los 15 minutos de 
proyeccion) y unos John Cusack y Adrian Brody 
en modo toma el dinero y corre. Aun asi, no 
seria esta la pelicula peor recibida durante el fes- 
tival, ya que dicho “honor” se lo reservaria la 
hongkonesa Helios, obra de los responsables del 
thriller Cold War, que decidieron hacer aqui un 
refrito a la coreana de cine de espias con destino 
a las multisalas chinas, que provocaron un ester- 
tor de pitidos y pataleos como nunca antes se ha- 
bian visto por la ciudad friuliana. 

Por fortuna, la seleccion chino -hongkonesa 
no terminaba ahi. KungFu Jungle (Teddy 
Chen, 2014) nos presentaba al mejor Donnie 
Yen de los ultimos ahos (dejando muy atras la 
olvidable Special ID), acompahado en el re- 
parto por el gran Wang Baoqiang, capaz de bri- 
llar por igual en el cine comico como el de 
accion. Otro mito del cine cantones, Anthony 
Wong, protagonizaba Gangster Payday, una 
cinta de gangsters crepuscular, una version 
nuevo milenio de su persona) e en la saga 



Young and Dangerous, con una historia ro- 
mantica y divertida capaz de ofrecernos alguna 
que otra sorpresa violenta, evocando el cine de 
triadas de los 90 (no el de John Woo, el otro). 

Herman Yau, que tuvo tiempo para acercarse 
hasta el festival pese a ser uno de los realizado- 
res mas activos de la actualidad, no nos trajo al 
FEFF su KungFu Angels como cabria esperar, 
sino Sara, el reverso (muy) oscuro de Pretty 
Woman o My Fair Lady, protagonizada por 
Simon Yam y Charlene Choi. Tambien nos gus- 
taron Port of Call, un thriller indie protagoni- 
zado por Aaron Kwok, la china The Continent, 
una road movie apadrinada por el auteur Jia 
Zhangke (que se reserva un papelito en el filme) 
con ecos imposibles del Kitano de Kikujiro, el 
regreso de Zhang Meng {Piano in a Factory) en 
la indescriptible Uncle Victory o el espectaculo 
wuxia de Brotherhood of Blades protagonizado 
por la superestrella china Chang Chen. 
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aDANiHlEE FILM^ 

WHEN THE EAGLE-MEETS THE DRAGON 


Takashi Yamazaki {The Eternal Zero) fir- 
maba las peliculas mas esperadas dentro de la 
seleccion japonesa, el diptico Parasyte. Las pe- 
liculas, que adaptan un conocido manga que ya 
habia sido versionado en anime, narran la his- 
toria de un joven poseido por una entidad ex- 
traterrestre, una historia que salta de la 
comedia a la accion, poniendo gran enfasis en 
sus espectaculares efectos especiales. Lo ultimo 
de Shuichi Okita, Ecotherapy Getaway Holi- 
day, con sus ancianas perdidas por el monte, 
tambien gusto al respetable, acostumbrado a 
este tipo de comedias de aire indie, que acogio 
igualmente con entusiasmo La La La at Rock 
Bottom (Nobuhiro Yamashita, 2015), un relato 
de redencion y rock’n roll injustamente vapule- 
ado durante su pase posterior en el Festival de 
Cine de Autor de Barcelona (DA). 

0'5 mm (Momoko Ando, 2015) recordaba 
en algunos momentos ciertos tics del cine de 



Sion Sono, si bien esta extrana road movie 
rechazaba caer en los habituales excesos del 
realizador de Tokyo Tribe, optando por dibu- 
jar un relato psicologico de los habitantes del 
Japon contemporaneo. Otra cinta indepen- 
diente nipona que no dejo indiferente a 
nadie fue Make Room (Kei Morikawa, 2015), 
cuyo desarrollo casi teatral dentro de una 
sala de maquillaje improvisada en el rodaje 
de una pelicula X no impide que atrape al es- 
pectador con su cumulo de anecdotas extrai- 
das de la vida misma. Eso si, los que 
esperaban algun ingrediente algo mas pican- 
ton, se quedaron con las ganas. 

Corea del Sur sigue siendo el festival favo- 
rito del publico udinense. Las tres peliculas 
preferidas por el publico fueron, por este 
orden. Ode to My Father (J.K. Youn, 2014), un 
melodrama propagandistico que fuerza la ma- 
quinaria al limite; The Royal Tailor (Lee Won- 
suk, 2014), intrigas palaciegas con un 
talentoso sastre de por medio; y el dramon My 
Brilliant Life (E-J Yong, 2014) otra produc- 
cion lacrimal con nino enfermo, ideal para 
amas de casa aburridas. La seleccion coreana 
se completaba, otro ano mas, con cintas ro- 
manticas (donde solo destacaba My Ordinary 
Love Story, pese a que su giro final se quedase 
a medio gas) y un par de thrillers. Entre estos, 
el mas esperado era Gangnam Blues (Ha Yoo, 
2015), que resulto ser una nueva adaptacion 
de la historia clasica del joven que asciende 
dentro del hampa, pero que aportaba poco a lo 
ya visto en cintas como Friend (Kwak Kyung- 
taek, 2001), mas alia de la rigurosidad tecnica 
y la violencia comun de este tipo de cintas co- 
reanas. La secuela de Tazza, The Hidden 
Card, provoco no pocos bostezos hasta pasada 
su mitad de metraje, cuando arranca la accion 
y logra que olvidemos que no tenemos ni re- 
mota idea de las reglas de los juegos de cartas 
que aparecen durante toda la pelicula. 

Entre la seleccion de documentales que, aho 
tras aho, se va convirtiendo en una de nuestras 
favoritas, destacamos dos: The Kingdom of 
Dreams and Madness (Mami Sunada), un re- 


trato cotidiano del maestro Hayao Miyazaki en 
su modesto Studio Ghibli y la sorprendente 
Garuda Power: The Spirit Within (Bastian 
Meiresonne, 2014), que hace por el cine de ac- 
cion indonesio lo mismo que Machete Mai- 
dens Unleashed! (Mark Hartley, 2010) hizo por 
el exploitation filipino. 

Pero esto no fue todo: hubo cortometrajes, 
mesas redondas, un miniciclo de cintas de la 
Golden Harvest (donde, ademas de El Chino 
pudimos recuperar la histerica furia de cintas 
como Encuentros en el Mas Alla, Mas Fuerte 
Que la Ley o Erase una vez en China 2), dos 
clasicos restaurados de los ahos 60 procedentes 
de China y Japon, o un sorprendente (por lo 
inesperado) ciclo de joyas proyectadas en la ul- 
tima edicion del festival de Sitges, que incluia 
cintas de culto imprescindibles como Magical 
Girl (Carlos Vermut, 2014) o The Duke of Bur- 
gundy (Peter Strickland, 2015). sfu 
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HISTORIA DE LA CIENCIA FICCION ESPANOLA 


PEDRO SALINAS 

LA BOMBA INCREI'BLE 

por Alfonso Merelo 



edro Salinas fue fundamentalmente 
profesor universitario y poeta perte- 
neciente a la denominada genera- 
cion del 27, de la que fue miembro 
fundacional de la misma. Nacio en Madrid en 
1891 y murio en el exilio de Boston en 1951. 

Fue uno de los mejores poetas de su generacion 
y el introductor de Marcel Proust en Espana 
gracias a sus traducciones. Obtuvo un docto- 
rado en filosofia y letras por la Universidad de 
Madrid con su tesis sobre las ilustraciones del 
Quijote. Fue catedratico en la Universidad de 
Sevilla donde tuvo como alumno, entre otros, al 
poeta Luis Cernuda. Fue lector en la Universi- 
dad de Cambridge y, al retornar a Espana, fundo 
en 1932 la revista tndice Literario. Fue uno de 
los impulsores de la Universidad Internacional 
de Verano de Santander, siendo su secretario en 
la fundacion de la misma. El golpe de estado del 
36 le coge en Santander e inmediatamente parte 
para Francia y posteriormente al exilio nortea- 
mericano donde fue profesor en la Universidad 
John Hopkins y en la de Puerto Rico. 

Si su obra poetica es las mas conocida, o desta- 
cada, no lo es menos su actividad creativa dentro 
de los generos del teatro, el ensayo, la correspon- 
dencia epistolar, la narrativa y en la novela^^^. 

Hablamos en este articulo de su novela La 
Bomba Increible que se redacto en 1950 en el 
breve plazo de dos meses. La novela es una reac- 
cion del poeta ante la situacion que esta vi- 
viendo el mundo con el comienzo y 
estabilizacion de la guerra fria y la proliferacion 
de armas nucleares en ambos bandos en con- 
flicto. En la epoca el panico a la guerra nuclear 
estaba firmemente asentado sobre to do en la 
poblacion norteamericana. Es ese miedo a la 
guerra de Salinas, exacerbado por la observa- 
cion de la sociedad que le rodea esta constante- 
mente atemorizada, la que crea esta distopia que 
contiene una gran carga moral. En resumidas 
como fabula moral se inscribe ni mas ni menos 
en una historia sobre el triunfo del amor. 

La narracion nos situa en un pais ficticio y en 
un futuro indeterminado, que podria situarse en 
Centro europa, en el que existe un estado ferreo 
y dictatorial, denominado Estado Tecnico Cien- 
tifico. Este estado es a simple vista benevolo con 
sus ciudadanos a los que proporciona todos los 
recursos necesarios para vivir razonablemente. 
En el museo de la Paz, un lugar anticlimatico 
donde se exponen gran cantidad de armas utili- 


zadas por la humanidad en sus anteriores gue- 
rras, hace su aparicion una bomba, que es la la 
que da nombre al relato. Esta bomba, acuchi- 
llada por un enloquecido funcionario que no 
concibe como ha parecido alii, comienza a emi- 
tir unas burbujas que son reflejos de todo el 
dolor ocasionado por las guerras anteriores. 
Esos quejidos y lamentos resultan insoportables 
para todos los ciudadanos que se ven obligados 
a abandonar ciudades y campos a medida que 
las burbujas van invadiendo el pais. Los seres 
humanos han de adaptarse a esta nueva situa- 
cion ya que es imposible vivir en los espacios 
colonizados por las burbujas. En ultima instan- 
cia el amor es el que salvara a la humanidad 
consagrando un renacimiento en el que “[...]el 
morir jamas le viniese al hombre de mano del 
hombre: solo de la voluntad de la Muerte’\ 

El autor denomino a esta obra fabulacion 
novelada, indudablemente etiquetada como de 
genero de anticipacion en la epoca o de cien- 
cia ficcion como la denominariamos ahora. 
Aunque casi coetaneas difiere mucho de la 
obra escrita por Orwell 1984. Y difiere funda- 
mentalmente porque su concepcion de ese es- 
tado futuro es mucho mas optimista; cierto que 
es una forma de estado ferreo y organizado en 




Pedro Salinas § 

LA BOMBA 
INCREIBLE 

fD 

Una novela de ciencia-ficcion del celebre ~ 

poeta de la generacion del 27 ^ 


el que todo esta controlado pero que se preo- 
cupa por el bienestar real de sus ciudadanos 
que viven felices. El problema de este estado es 
que todo parece controlado y sin margen para 
la improvisacion o la discrepancia. Pero en rea- 
lidad no pude haber discrepancia si todo esta 
perfectamente medido. La perfeccion no per- 
mite cambios lo que ocasiona que el libre albe- 
drio sea un valor inexistente. Este estado es 
tambien una metafora del paraiso: todo quie- 
tud y sin posibilidad de modificacion o cambio 
pues es en si mismo perfecto. Salinas ejerce su 
satira delimitando y tomando partido por los 
valores humanos, que a la postre salvaran el 
mundo, en oposicion a la tecnologia y la cien- 
cia que no es capaz de ofrecer soluciones. Se 
muestra muy critico con la sociedad tecnolo- 
gica, fruto sin duda de su preocupacion por la 
situacion mundial y el temor al holocausto nu- 
clear. Solo el amor entendido en sentido am- 
plio, y que incluye la comprension y el dialogo, 
conseguira superar los negros vientos de la 
guerra. En Salinas esta preocupacion no es 
nueva y ya en su poema Cero se mostraba muy 
preocupado y angustiado por la situacion. El 
poema trata de la tragedia de Hisroshima y 
Nagasaki y comienza asi: 

Invitacion al llanto. Esto es un llanto, 
ojos, sin fin, llorando, 
escombrera adelante, por las ruinas 
de innumerables dias. 

Ruinas que esparce un cero —autor de nadas, 
obra del hombre — , un cero, cuando estalla. 

Cayo ciega. La solto, 
la soltaron, a seis mil 
metros de altura, a las cuatro. 
iHay ojos que le distingan 
a la Tierra sus primores 
desde tan alto? 

^ Mundo feliz? ^Tramas, vidas, 
que se tejen, se destejen, 
mariposas, hombres, tigres, 
amdndose y desamdndose? 

No. Geometria. Abstractos 
colores sin habitantes, 
embuste liso de atlas. 

La Bomba Increible, un gran poema en 
prosa que es, desde luego, un referente historico 
para la ciencia ficcion espahola. sfu 
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(1 ) Hasta hace poco sepensaba que “La bomba increible” era la unica novela escrita por el poeta. A finales de 2009 se hapublicado una 
novela inacabada titulada “El valor de la vida” 
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PARANOIA VIRAL 


onde te encuentras ahora? ^En un 
sitio calido, a salvo con alguien a 
quien quieres? 

si todo eso desapareciera y lo 
unico que te quedara es intentar sobrevivir? 

Lo harias, ^verdad? Intentarias sobrevivir. 
Harias cosas horribles hasta que perdieras lo 
ultimo que te quedara y renunciaras a ser tu 
mismo. Pero, ^y si pudieras recuperarlo todo? 

si existiera un boton de reinicio? Lo apre- 
tarias, ^verdad? Tendrias que hacerlo aunque 
no quisieras. Porque a veces la eleccion no es 
tuya, sino del destino. La pregunta es: ^te atre- 
ves a desafiar al destino y enfrentarte al ejer- 
cito de los 12 monos? 

Sin la paranoia visual y psicologica de la 
version cinematografica de Terry Gilliam, 12 
monos, la ficcion televisiva de homonimo 
nombre consigue encontrar el equilibrio entre 
lo comercial y lo fantastico, ofreciendo un 
muy digno objeto de entretenimiento, viajes 
en el tiempo y paranoia viral. 

Tomando la traicion y la conspiracion como 
elementos principales de la serie, los creadores 
de la obra televisiva decidieron reimaginar la 
historia ya conocida por todos. ^La excusa? 
''Somosfans de la pelicula y respetamos lo que 
hizo Terry Gilliam. No queriamos simplemente 
rehacer una pelicula queya existe\ reconoce 
Terry Matalas, uno de los guionistas principales. 

LA HISTORIA DE JAMES COLE 

Viajero en el tiempo y Salvador del mundo a 
su pesar, James Cole (Aaron Stanford), retro- 
cede desde el aho 2043 hasta el 2015 para en- 
contrar el origen de la plaga destinada a acabar 
con la humanidad. Un virus, en apariencia, ori- 
ginado por el ejercito de los 12 monos. Junto a 
d, encontramos a la doctora Cassie (Amanda 
Schull), peculiar Sarah Connor de la virologia. 


por Maria Laura Gutierrez Jimenez 

y a Jennifer Goines (Emily Hampshire), genio 
matematico, obsesiva compulsiva de la defensa 
de los animales y demencial reina de corazones 
de la empresa cientifica “Markridge Group”. 

12 Mui^ DS, 3 JIFERENCIAS 

Existe todo un universo de diferencias entre 
la obra cinematografica y la ficcion televisiva. 
La primera y mas evidente es la trama, com- 
pletamente reinventada por su creadores y 
guionistas, en las que el loco universo de Gi- 
lliam se desvanece en una oscura y apocalip- 
tica atmosfera de conspiraciones, traiciones y 


persecuciones al mas puro estilo Helix o Las 
cronicas de Sarah Connor. La segunda y mas 
relevante diferencia es el concepto de viaje en 
el tiempo expuesto en la serie. 

Si en el mundo robotico parece existir un 
acuerdo unanime por el cual, y en materia de 
robots, siempre se aplican las leyes impuestas 

“12 monos” reinventa 
completamente la historia 
contada en ia pelicuia de 
Terry Gilliam 
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12 MONOS I PARANOIA VIRAL 



por el genial Isaac Asimov, en el universo de los 
viajes en el tiempo, no hay nada escrito. Y si 
bien en la pelicula de Terry Gilliam cambiar el 
futuro no era posible, en la serie si lo es. Aun- 
que, ^significa eso que haya esperanza para 
Cole y Cassie? Segun Terry Matalas, no: ‘'Pode- 
mosjugar con el tiempo, cosa que en la pelicula 
no era posible. Pero eso no quiere decir que los 
persona] es decidan hacerlo”. 

Y por ultimo, la tercera y mas notable dife- 
rencia radica en su obsesion por distanciarse 
de la obra cinematografica que le diera ori- 
gen. Aunque, ^existe alguien capaz de emular 
a Terry Gilliam? 

Quiza por ser Terry Gilliam y porque este es, 
ante todo, un experto paisajista de estados de- 




menciales en pantalla grande (El imaginario 
del doctor Parnassus, Miedo y asco en Las 
Vegas) o porque a pesar del lado oscuro que 
muchos de su personajes reflejan en escena (El 
rey pescador), estos acaban siendo siempre he- 
roes de todos, o porque es en los estados de 
desesperacion y paranoia donde Gilliam mejor 
se mueve (Brazil), 12 monos es esa extrana y 
valiosa pieza surrealista de demencial belleza 
narrativa y visual de dificil reemplazo. 

Y lo es porque, incomprendida por muchos, 
la singular y apocaliptica historia de viajes en el 
tiempo y virus letales es pura paranoia del fan- 
tastico. Adornada de una inquietante e inco- 
moda atmosfera surrealista, 12 monos revuelve 
al espectador en su asiento, haciendole sentir 



tan incomodo y desubicado como James Cole 
(Bruce Willis) en su intento por salvar el 
mundo y a la mujer que ama. 

^Consigue esto la serie creada por Travis 
Pickett y Terry Matalas? Rotundamente no. 
Desprovista de toda personalidad y signo dis- 
tintivo, el divertimento televisivo renuncia a la 
genial y grotescamente atractiva atmosfera de- 
mencial de la obra de Gilliam. Y lo hace en pro 
del entretenimiento, reformulando viejas y 
efectivas formulas de exito de otras series. 

Se echa en falta tambien el cuidado escenico 
(y simbolico) de los innumerables detalles que 
adornan la obra de Gilliam, entre los que desta- 
can las multiples referencias al viaje de Alicia 
en el pais de las maravillas: la loca hora del te 
en la reunion de psicologos, el conejo bianco, la 
obsesion por llegar a tiempo o la loca reina de 
corazones escenificada por Brad Pitt. 

Sin que la quimica entre Aaron Stanford y 
Amanda Schull termine de estallar en escena, y 
sin que estos puedan hacernos olvidar a sus 
alter egos cinematograficos (Bruce Willis y Ma- 
deleine Stowe), los protagonistas de 12 monos 
nos guian por una realidad plagada de los mas 
oscuros y enigmaticos personajes apocalipticos. 

Sin el carisma del James Cole de Willis, 

Aaron Stanford afronta un rol para el que pa- 
rece no estar preparado. Demasiado entregado 
al drama, el James Cole de Stanford se erige 
como un heroe desanimado y desprovisto de 
nervio. Todo lo contrario le sucede a su compa- 
nera de aventuras, la doctora Cassandra Railly 
(Amanda Schull), quien, reinventando el perso- 
na) e creado por Madeleine Stowe en pantalla 
grande, dota de caracter y personalidad a la 
ahora decidida doctora Railly. 

Junto a ellos, vemos a Jennifer Goines (Emily 
Hampshire), autentica (y desaprovechada) joya 
de la serie. Esta, encantadora y demente defen- 
sora de los animales, es la autentica sorpresa de 
la ficcion. Capaz de igualar (pero no superar) al 
Jeffrey Goines de Brad Pitt en la pelicula de Terry 
Gilliam, Goines reserva la mejor sorpresa para el 
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ultimo de los capitulos de la primera temporada, 
donde atonitos la vemos coger un vuelo que, “por 
trabajo”, la lleva por todo el mundo. 

Otros cientificos locos son los encargados de 
guiar a Cole en su loca aventura de salvar el 
mundo. Siempre rodeados de un aura oscura y 
apocaliptica y ubicados en 2043, estos cobran 
una relevancia no adquirida en la pelicula, 
siendo parte principal de la trama junto al ejer- 
cito de los 12 monos. Estos ultimos, y al contra- 
rio que en la obra de Gilliam, son un ejercito 
real de 12 especimenes dispuestos a todo con 
tal de hacerse con la maquina del tiempo. 


Si la ficcion televisiva se basa en la peli- 
cula 12 monoSy Terry Gilliam se inspiro en el 
corto La Jetee, de 1962. Esta ultima, tambien 
fuente de inspiracion para obras de culto 
mayor como The Terminator de James Came- 
ron y otras extranas piezas como The Jacket 
de John Maybury. 

Y si de conexiones hablamos, cabe desta- 
car que tanto la pelicula como la serie estan 
producidas por Charles Roven (te suena de 
los creditos de El caballero oscuro y El hom- 
bre de acero). 

Otro curioso enlace entre la pelicula y la serie 
es la aparicion de la misma camisa usada por 
Bruce Willis en la ultima escena del film o la 
mencion reiterada de Elorida en la serie en un 
claro homenaje a la obra de Gilliam. 

Y si la serie genera conexiones en la ficcion, 
tambien lo hace en la realidad, pues gran parte 
de su reparto, Aaron Stanford, Amanda Schull, 
Noah Bean y Xander Berkeley ya habian coinci- 
dido previamente en la ya mitica serie Nikita de 
2010. Tambien parte de la realidad es el muro 
que aparece detras de la doctora Cassie en el 
discurso de apertura del primer episodio, ubi- 
cado en el instituto de arte de Detroit. 


nimo nombre vende la originalidad en pro 
del espectaculo para todos los publicos. Y 
asi, sin una personalidad lo suficientemente 
definida, la serie avanza gracias a una efec- 
tiva formula de exito ya planteada en otras 
series de corte similar, donde hombres y 
mujeres se emparejan a fin de salvar el 
mundo de conspiraciones, virus y otras ame- 
nazas letales. Aunque, ^importa eso algo 
cuando es entretenimiento lo que se busca 
en la pequeha pantalla? Sin dejar que la obra 
de Gilliam impida disfrutar de 12 monos, es 
justo decir que la ficcion resulta altamente 
entretenida, siendo, ademas, un muy digno 
objeto de divertimento, asi como pura para- 
noia del fantastico. 





Desprovista del aire independiente y revo- 
lucionario de la genial e irreverente obra de 
culto de Terry Gilliam, la serie de homo- 
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LOCURA ENTRE BAMBALINAS 


por Juan Andres Pedrero Santos 

Elfantasma de la Opera {Phantom of the 
Opera, 1943, Arthur Lubin), a la que ya se ha 
hecho alusion, en un radiante Technicolor. Qui- 
zas mucha de esa ruptura se deba a la logica 
asuncion por parte de la productora de circuns- 
cribir la historia de la que trata a terrenos mas 
cercanos al melodrama que al cine de terror, 
configurandola incluso en todos sus elementos 
hacia un target de publico muy diferente al afi- 
cionado al horror, predispuesto en mayor me- 
dida a valorar las imagenes en color como una 
parte muy importante del espectaculo. 

No es baladi indicar que la version de Te- 
rence Fisher a la que se dedican estas lineas 
contradice de forma elocuente -en cuanto al 
asunto del color solo en cierta manera- ambas 
recurrencias. La enorme lampara que utiliza 
Fisher en su pelicula no es la que se atribuye si- 
milar a la de la Opera de Paris (tampoco el re- 
cinto que se representa en el filme es ese), que 
hubiera sido lo mas logico, cuando menos por 
inercia. Fisher, desmarcandose precisamente de 
ese lugar comun, introduce una lampara de pe- 
sada madera o basta forja, tanto da, en cual- 
quier caso de evidente aspecto gotico, por no 
decir directamente medieval; algo muy acorde 
con el tono mas oscuro que el director britanico 
pretendia imprimir a su adaptacion. Por su 
parte, como no, por supuesto que Elfantasma 
de la Opera de Fisher esta filmada en color 
-hablamos de la Hammer y de Fisher, seria 
imposible de otro modo en el contexto comer- 
cial e industrial de la epoca en que se produjo-. 


as muchas adaptaciones de la no- 
vela de Gaston Leroux, ya fueran 
para el cine, la television o el teatro 
musical, siempre ban tenido como 
elemento en comun y de referenda en la narra- 
cion esa gran lampara de araha que cuelga del 
techo de la Opera de Paris; barroca, radiante y 
fastuosa, protagonista de una de las escenas 
cumbre de la trama; impactante momento sobre 
todo disfrutado en vivo y en directo, si se tiene 
la fortuna de formar parte del publico asistente a 
una de las producciones del musical creado por 
Andrew Lloyd Webber, que viene representan- 
dose en Londres y Nueva York ya desde hace 
casi treinta anos ininterrumpidamente (tambien 
ha merecido montajes menos longevos en Me- 
xico D. R, Madrid y Buenos Aires); espectaculo 
unico -seguramente el mejor musical de todos 
los tiempos^^^- que mucho le debe a la version 
cinematografica producida por Universal Pictu- 
res en 1943 y protagonizada por Claude Rains. 
La misma recurrencia tuvo en el tratamiento de 
esta historia la opcion por el rodaje en color ele- 
gida por sus correspondientes responsables, ya 
incluso desde la incursion precoz, aunque muy 
parcial y elemental en lo que a ese abandono del 
bianco y negro respecta, que signified la version 

No hay glamour en el 
teatro de la opera de 
Fisher, sino nocturnos 
cazadores de grandes ratas 


silente dirigida en 1925 por Rupert Julian que 
protagonizd el gran Lon Chaney en uno de los 
papeles mas recordados de su carrera. Insis- 
tiendo en esa querencia. Universal rompia los 
parametros con los que habia venido traba- 
jando en todo su ciclo dedicado al terror -ini- 
ciado en 1931 con el Drdcula {Dracula) de Tod 
Browning-, siempre en bianco y negro, como 
era habitual en los anos treinta y cuarenta, ha- 
ciendo una excepcidn a esa norma y rodando 




(1 ) El autor del texto ha podido asistir a tan extraordinario espectaculo en tres ocasiones y en tres diferentes foros: Londres, Nueva 
York y Madrid, por ese orden. 
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si bien el director no utiliza ese recurso de la 
misma manera a como lo hicieron sus antece- 
sores, que confiaron un plus de espectaculari- 
dad a esa riqueza cromatica, sino que desprecia 
en parte ese potencial al apagar los colores que 
utiliza, empleando una moderacion cromatica 
que le permite no abusar de los contrastes a los 
que se prestan los ambientes teatrales, como es- 
pectaculos eminentemente visuales que son y 
que tanto abundan a lo largo del metraje, y 
cuyos telones pintados en el fondo del escena- 
rio representan, en esta ocasion, oscuros cielos 
de tormenta o melancolicas ruinas goticas. 

De otra parte, obviando la pudorosa rela- 
cion que se establece entre Christine (Heather 
Sears) y Harry (Edward de Souza), se aban- 
dona la linea romantica hasta entonces siem- 
pre presente en las anteriores traslaciones a la 
pantalla de tan melodramatica tragedia, vien- 
dose endurecido el caracter del fantasma (Her- 
bert Lorn), que practicamente somete a 
trabajos forzados a Christine -llega incluso a 
abofetearla-, e introduciendo al malvado per- 
sona) e del dueho del teatro. Lord Ambrose 
D'Arcy, interpretado por el inigualable Mi- 
chael Gough. No hay glamour en el teatro de 
la opera de Fisher, sino nocturnos cazadores 
de grandes ratas, chismosas comadres que re- 
vuelven entre los desperdicios generados por 
el publico asistente a la funcion que ya ter- 
mino y hasta un contrahecho enano que pu- 
lula tanto en el subsuelo como en lo alto de la 
tramoya, a medio camino entre el Quasimodo 
de Victor Hugo y el Renfield de Bram Stoker. 

No le falta razon a Joaquin Vallet Rodrigo, en 
la estupenda monografia que le dedica a Fis- 
her^^^, cuando encuentra paralelismos tematicos 
y estructurales entre El fantasma de la Opera y 
la pelicula inmediatamente anterior de su filmo- 
grafia, esa obra maestra sin paliativos que es La 
maldicion del hombre lobo {The Curse of the 
Werewolf 1961). Las correspondencias son evi- 
dentes ya desde los titulos de credito, donde 
lejos de establecerse la intriga como un meca- 
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El unico interes del fantasma 
parece ser el de ayudar a 
construir a una gran 
interprete de opera 

nismo de interes, directamente se muestra a 
cada uno de los “monstruos” en primerisimo 
piano, lo que ya reclama nuestra atencion sobre 
las intenciones del autor, sugiriendo la finalidad 
de cargar el peso en el retrato de persona) es mas 
que en el argumento en si mismo, por otra parte 
sobradamente conocido en ambos casos, aun 
con las novedades que el guionista de ambos fil- 
mes, Anthony Hinds, se encarga de ofrecer. El 
entrecomillado anterior es importante, pues los 
verdaderos monstruos que protagonizan estas 
dos peliculas no son aquellos a quienes la evi- 
dencia sehalaria, sino dos nobles depravados y 
miserables como lo son Lord Ambrose D ' Arcy 
y el marques Siniestro (me) or nombre imposi- 
ble), respectivamente, para quienes el sexo se 



convierte en un elemento fundamental con el 
que certificar su vileza; mas sangrante si cabe 
cuando sus titulos nobiliarios debieran avalar 
cierta virtud, sehorio o caballerosidad, o eso se 
supone; mucha de la tipica critica social de 
Fisher reside en esa sencilla idea. En cambio, 
los falsos monstruos (el fantasma y el hombre 
lobo) son victimas de ambos aristocratas (com- 
positor robado y humillado uno e hi)o nacido 
de una violacion el otro); de ahi que la diferen- 
cia y la aparente maldad de ambos no sea mas 
que la manifest acion alegorica de su dolor. Se 
trata de una treta similar a la que pergeho Tod 
Browning en La parada de los monstruos {Fre- 
aks, 1932), donde la apariencia de anormalidad 
-la monstruosidad fisica- era cuestionada en 
cuanto a su habitual vinculacion directa con la 
monstruosidad moral; contraponiendo esa 
anormalidad frente a quienes siendo aparente- 
mente “normales” demostraban dominar el 
ej'ercicio de la autentica maldad. Una vuelta de 
tuerca que, por otro lado, Fisher ya venia prac- 
ticando desde la primera pelicula del ciclo de la 
saga que dedico mas al doctor Frankenstein 
(Peter Cushing) que a su creacion. 

A mayor abundamiento en relacion al desin- 
teres por parte de Fisher de desarrollar una in- 
triga, los primeros pianos de la cinta muestran, 
de una forma visualmente algo distorsionada, la 
lobrega morada del fantasma con este tocando 
el organo de espaldas a la cuarta pared; y tras 
una panoramica sobre el lugar, el foco se centra 
en el unico o)o del fantasma tras su mascara 
-recurso que Fisher repite varias veces, con ex- 
plosivo zoom incluido-, cuya gradual aunque 
brusca aproximacion se debe relacionar con la 
busqueda del origen de su infortunio y de su 
dislocada personalidad, revelando cierto interes 
-ahora si- por realizar ese detallado estudio del 
persona) e que mencione antes. Una expectativa 
esta que luego, a la vista del desarrollo posterior, 
queda malograda, pues nada nuevo se aporta 
desde esa perspectiva en cuanto a profundidad. 
El unico interes del fantasma parece ser el de 


{2) VALLET, Joaquin: Terence Fisher. Ediciones Cdtedra; coleccidn Signo e Imagen/Cineastas. (Madrid, 2013). 
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ayudar a construir a una gran interprete de 
opera en la figura de Christine, materializando 
en ella todo lo que su propio fracaso y posterior 
frustracion no le permitieron alcanzar en su ca- 
rrera como compositor. Una indolencia respecto 
a la atraccion romantica, sin embargo, que pu- 
diera verse desmentida por el sacrificio final que 
realiza el fantasma al entregar su vida a cambio 
de la de su obligada discipula como acto de va- 
lentia; pero no, quizas solo sea la ejecucion de 
un ultimo recurso con el que, egoistamente, per- 
petuarse a si mismo gracias al exito de Christine 
-a quien pretende convertir en una mas de sus 
obras-, algo que la mirada complice que la can- 
tante dedica al fantasma, mientras este la con- 
templa desde el palco durante la escena de 
cierre, parece finalmente asumir y aprobar. 

A la postre, el motor que movia al desfigu- 
rado musico no era otro que una pasion exacer- 
bada por el arte, por perdurar a traves de d, por 
realizarse, por ver materializadas sus inquietu- 
des en una partitura; toda una vida y una 
muerte entregadas a la creacion. Pero el ego y el 
arte son conceptos inseparables, y ese afan de 
trascendencia le lleva a vender su obra por una 
suma miserable solo por la necesidad moral de 
verla publicada, para luego verla firmada por el 
rufian que las compro. Estamos ante la pesadilla 
de cualquier autor; verse desprendido de su 
identidad gracias a la suplantacion de su autoria 
en su propia obra, la muerte en vida, el verse 
violentado en lo que uno representa como indi- 
viduo en lo mas intimo. El cuerpo se puede 
curar, lavar, reparar; pero el dano al interior, a la 
esencia del animal racional que es el ser hu- 
mano, a su intelectualidad, el verse desposeido 
de la misma, es un dano dificilmente superable. 

Quizas debido al fracaso en taquilla y al ale- 
jamiento temporal entre Hammer y Eisher que 
supuso dicho fiasco, El fantasma de la Opera 
sea la bisagra que separa dos etapas muy bien 
diferenciadas de la carrera del director. Si antes 
de la presente Eisher habia reinterpretado la to- 
talidad de los cuatro grandes monstruos clasi- 


El motor que movia al 
desfigurado musico no era 
otro que una pasion 
exacerbada por el arte 

COS (el monstruo de Erankenstein, Dracula, la 
momia y el hombre lobo), a partir de ese punto 
los tratamientos -reincidentes en cuanto a la 
continuacion de la saga de Erankenstein, aun- 
que un tanto desnaturalizada- iban a mos- 
trarse bien diferentes, rayando en lo exotico, 
por no decir en lo weird en algunos casos, y 
abandonando ese nuevo clasicismo que fue 
instaurado por el cine de la Hammer ya desde 
las primeras peliculas del ciclo que la produc- 
tora britanica dedico al genero terrorifico desde 
La maldicion de Frankenstein {The Curse of 
Frankenstein, 1957, Terence Eisher); todo sin 
que esos cambios o necesaria evolucion limita- 
ran la capacidad de Eisher para seguir fil- 
mando, y firmando, grandes peliculas. sfu 


EL FANTASMA DE LA OPERA 

(The Phantom of the Opera) 

1962 190 min. I UK 
Hammer Film Productions 
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BABADOOK 


Seis anos despues de la violenta 
muerte de su marido, Amelia conti- 
nua perdida intentando educar a Sa- 
muel, su hijo de seis anos, que vive 
aterrorizado por un monstruo que se 
le aparece en suenos y amenaza con 
matarlos. Cuando un inquietante libro 
de cuentos llamado el Babadook apa- 
rece en su casa, Samuel se muestra 
convencido de que el Babadook es la 
criatura sobre la que ha estado so- 
hando. Amelia, muy asustada por el 
comportamiento de su hijo, se ve for- 
zada a medicarle, pero cuando comienza a vislumbrar una 
presencia siniestra a su alrededor, Amelia poco a poco se 
da cuenta de que aquello sobre lo que Samuel la ha estado 
advirtiendo puede ser real... 


The Babadook (Z014) 

Distribuidora: 

eONE 

PVP: 18,95 euros 

Fecha salida: 

03/06/2015 
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2001: UNAODISEA 
DEL ESPACIO 

Warner 1 12/06/2015 


La Tierra. Un futuro proximo, jacq 
Vaucan, agente de seguros de la 
corporacion cibernetica ROC, esta a 
punto de ser padre. Ante el incierto 
futuro al que se enfrenta la Humani- 
dad, la responsabilidad de traer una 
nueva vida al mundo le ahoga. En 
medio de este conflicto existencial, 
Vaucan investiga una serie de extra- 
hos casos que involucran a Automa- 
tas que han trasgredido sus 
protocolos de seguridad. Lo que en 
principio parece un expediente ruti- 
nario, arrastrara a Vaucan a ser tes- 
tigo de acontecimientos determinantes para el futuro de 
la Humanidad siendo testigo de excepcion de la evolu- 
cion de una nueva raza de robots. 


Automata (2014) 

Distribuidora: 

A Contracorriente 

PVP: 17,95 euros 

Fecha salida: 

16/06/2015 


AUTOMATA 




Jupiter Jones nacio bajo el cielo de la 
noche, y las sehales apuntaban a que 
estaba llamada a grandes cosas. Ya 
mayor, Jupiter sueha con las estrellas, 
pero se topa con la fria realidad de su 
trabajo como limpiadora de casas y un 
sin fin de rupturas problematicas. Y no 
empieza a ser consciente del destine 
que le estaba aguardando hasta que 
Caine, un cazador ex militar genetica- 
mente modificado llega a la Tierra para 
perseguirla; y es que su firma genetica 
la sehala como la continuacion en la cadena de una herencia ex- 
traordinaria que podria alterar el equilibrio de todo el universe. 


Jupiter Ascending 
(2015) 

Distribuidora: 

Warner 

PVP: 20,95 euros 

Fecha salida: 

19/06/2015 



EL DESTINO 
DE JUPITER 



TUSK 


Sony 1 17/06/2015 



EL LIBRO 
DE LA VIDA 

20th Century Fox | 24/06/2015 



HINA 




"ELEGANTE RELATO 


Ex Machina (2015) 

Distribuidora: 

Universal 

PVP: 24,95 euros 

Fecha salida: 

26/06/2015 


EX-MACHINA 

Caleb es un programador de 24 
anos que trabaja en una de las ma- 
yores empresas de Internet del 
mundo. Un dia gana un concurso 
cuyo premio es una semana de vaca- 
ciones en la mansion privada del 
presidente ejecutivo de la compahia. 
Cuando Caleb llega a la estupenda 
casa en medio de la nada, descubre 
que debera participar en un experi- 
mento tan extraho como fascinante 
en el que interactuara con la primera 
inteligencia artificial autentica del 
mundo que habita en el cuerpo de 
una preciosa mujer robot. 



90 I SCIPIUORLD I JUNIO 2015 






j/ ZURICH 
^FILM FESTIVAL 




if 

a FANTASTIC FEST Vi 


SITGES(^2014 


SECCI 6 N OFICIAL 


62 


DONOSTIA ZINEMALDIA 
FESTIVAL DE SAN SEBASTIAN 

INTERNATIONAL HLM FESTIVAL 


4 NOMINACIONES 
A LOS PREMIOS 

GOYA 


ANTONIO BANDERAS 

AUTOMATA 


una pelicula de GABE IBANEZ 
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VUESTRO TIEMPO 
HA LLEGADO A SU FIN. 
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VUESTRO TIEMPO 
HA LLEGADO A SU FIN. 

EL NUESTRO 
EMPIE2AAHORA. 


«La inteligente propuesta de Gabe 
Ibanez. Interesante y audaz.» 

LA VANGUARDIA 

«Para fans de la ciencia ficcion 
en estado puro.» 

fotogramas 


EDICION BLU-RAY CON 
3 AUDIOCOMENTARIOS Y 64 MINUTOS 
DE CONTENIDOS ADICIONALES: 

Trailer, El diseno de Automata, 

Antes y despues, Escenas eliminadas, 
Documento: Robert Forster, Animatics 

Incluye pista DTS-HD 5.1 con la musica aislada y 
pista DTS-HD 5.1 con los efectos de sonido aislados 











a primavera, la sangre 
altera, segun dicen, y 
parece que a los editoes 
de comics, en nuestro 
pais, mucho mas. Con el calorcito, el 
buen tiempo, la ropa corta, las flo- 
res, las alergias y los enamoramien- 
tos, las tiendas tambien se cargan de 
novedades, nuevas colecciones, uni- 
versos alternativos, reediciones y 
obras frescas y originales. 

Sin ir mas lejos, ECC Ediciones, 
nos trae una curiosidad como Bat- 
man '66/Green Hornet, donee la ver- 
sion mas pop del oscuro justiciero, se 
las ve con ese irreverente personaje 
pulp que es el Avispon verde, y su fiel 
ayudante Kato. La popularidad de 
Harley Quinn (que hace poco vio su 
ultima encarnacion audiovisual en 
los adelantos que hace la productora 
de la futura pelicula Suicide Squad) 
no hace mas que crecer, asi, este mes 
nos Uega la reedicion Batman: Har- 
ley y Hiedra, y el #2 la nueva colec- 
cion de la payasa psicopata Harley 
Quinn, donde ahora compartira algo 


de cartel con la pechugona de DC 
por antonomasia: Power Girl. Los 
Nuevos 52 dan sus ultimos coletazos 
siguiendo series como Constantine 
#6 (que abre una puerta a Future’s 
End), para ver como sigue otro uni- 
verso y otro futuro en Tierra 2: El 
Fin del Mundo #2, y ya con vistas a 
la reordenacion de DC que esta ha- 
ciendo Grant Morrison, con titulos 
como Multiverso: La Sociedad de 
Superheroes. Otro mundo, mas in- 
dependiente y aislado, vuelve a la 
carga este mes con Superman: Tie- 
rra Uno Vol. 3, mientras que en 
cuestiones de reediciones, ECC nos 
trae ediciones de lujo para Lobo: El 
Regreso, Odisea Cosmica, y Hell- 
blazer: Garth Ennis Vol. 2. 

La oferta de Planeta es, como 
siempre, menor pero muy variada. 
Por una parte, el comic de espionaje 
Queen & Country (Integral) 1 de 
Greg Rucka, donde seguiremos a la 
protagonista, la agente de Operacio- 
nes Especiales Tara Chace, envuelta 
en una trama de politica, burocracia. 


corrupcion y peligro. The Last of Us: 
Suenos Americanos, es la precuela 
del aclamado videojuego, un vistazo 
a la vida de su protagonista antes de 
los hechos acaecidos en el juego. Por 
ultimo, vuelve nuestro barbaro favo- 
rito en Conan, El Vengador, una 
historia apocrifa donde vemos al 
cimmerio poco despues de haber 
perdido al amor de su vida, Belit, y 
embarcandose en una bizarra aven- 
tura como cazador de brujas. 

El toque original e independiente 
lo pone la editorial Tyrannosaurus 
Books, que nos propone dos titulos 
muy curiosos. Un paseo por Dino- 
saurland, de Jim Lawson (dibujante 
de Teenage Mutant ninja Turtles), 
es un comic didactico que nos in- 
troduce en el mundo de los dino- 
saurios de la manera mas increible: 
visitando un parque tematico 
donde los dinosaurios son reales. . . 
iporque nos hace viajar en el 
tiempo! En contra. The Bomb, de 
Steve Mannion es un oasis de un- 
derground surrealista en un mar de 


homogeneidad editorial; la antolo- 
gia de aventuras de una destapada 
heroina contracultural, punk y 
sexy, en un universo plagado de 
nazis, dinosaurios, piratas moder- 
nos y un crisol de absurdeces. SFU 
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teins; Gate es una novela visual de ciencia ficcion galardonada y reconocida por los medios especializados. El modo de juego no es lineal, y 
permite al jugador elegir su propio camino narrative a traves del juege Cuando unos cientificos adolescentes descubren la forma de enviar 
mensajes al pasado, desencadenan sin querer una serie de acontecimientos que altera su futuro. ^Puedes cambiar el rumbo del destino y salvar a tus 
seres queridos? Steins; Gate tendra os ediciones, “Alone” y “Limited Edition” que contendra el disco de juego y un libro de arte oficial de 126 paginas incluidos 
en una caja especial plegable. Considerado por muchos como la mejor Novela Visual jamas creada, los graficos excepcionales y la gran banda sonora hacen 
que Steins; Gate sea unico por sus extremadamente altos valores de produccion. Historia de ciencia ficcion que mezcla una trama accesible, con personajes 
verosimiles y memorables para crear un rico universo. La novela visual que ha inspirado un “anime” que ya es un exito de ventas en Europa. SFU 
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por Fernando Fernandez Jimenez 


HOUODECH 


■ I ^ sem 


Toca el momento de volver a retomar el contacto con la actualidad. Despues de un mes que aproveche para recordar una de las sagas 
miticas del fantastico, musicalmente hablando, toca hablaros y recomendaros la buena musica que ha llegado a nuestras pantallas estas 
semanas. Y tenemos para todos los gustos. 0 sea que vamos para alia 


CINDERELLA PATRICK DOYLE 

Disney continue llevando a imagen real sus histories clasicas de animacion. La ultima que nos ha llegado,y di- 
rigida por Kenneth Branagh, es Cenicienta ("Cinderella"). A ese proyecto por el cual muchos aficionados de las 
redes sociales estan ahora quejandose amargamente, yo no tengo ninguna pega que ponerle. Las bandas sono- 
ras son para disfrutarse. Esta Cenicienta es ya una de las bandas sonoras destacadas del aho. Patrick Doyle, 
compositor habitual del director en practicamente todos sus proyectos, proporciona una demostracion de clase. 
En esta ocasion recuperamos al Doyle magico. Una caracteristica que echaba de menos por su parte al estar im- 
plicado en proyectos de un estilo muy alejados de este. 

Simplemente escuchando la melodia inicial nos vemos transportados a un mundo de cuento de hadas. Poco a 
poco, Doyle proporciona una evolucion y variedad a su partitura realmente meritorias. Un inicio cargado de me- 
lancolia y emocion, que se va tornando mas dramatico segun la vida de Cenicienta comienza a verse oscurecida 
por la influencia de su madrastra. Pero el compositor contagia a la musica con la personalidad de su protago- 
nista. Cenicienta es una persona de caracter positive, que siempre intenta ver el lado bueno de todas las perso- 
nas que le rodean. Y la musica se encuentra cargada de ese caracter vital durante toda la partitura. Incluso en sus momentos mas dramaticos, 
proporciona una sensacion de ligereza y magia que la hacen tremendamente atractiva. Una banda sonora mas que recomendable para disfrutarla 
tanto en la pelicula como fuera de ella. 

ZOMBEAVERS JON & AL KAPLAN 

Una banda sonora que, sorpresivamente se ha publicado aunque sea de forma limitada es esta broma de terror ju- 
venil ochentero que es Zombeavers. Una pelicula sobre castores mutantes que atacan a un grupo de jovenes mas 
preocupados por las drogas y el sexo en un viaje a las montahas. Su musica esta compuesta por dos de los guionistas 
de la pelicula, Jon y Al Kaplan, que aprovechan para autoreferenciar todos los topicos posibles de las bandas sonoras 
de terror de la epoca. El mejor de todos, con mucha diferencia, la alucinante cancion a lo Frank Sinatra o Tony Ben- 
nett, cuya letra se encarga de narrar la historia de la pelicula. 

Desgraciadamente la partitura no alcanza el mismo nivel. En un principio parece seguir la Imea clasicas bandas so- 
noras sintetizadas del cine de terror barato de la epoca. Pero en general su sonido es mucho mas cercano al orques- 
tal de las tipicas series B de los ochenta. Y al igual que muchas de ellas, cae en la falta de originalidad y 
personalidad. Cargada de accion y sustos, pero que se olvida segun se acaba el disco. 


INSURGENT JOSEPH TRAPANESE 

Por fin se estreno el segundo episodio de la trilogia Divergente. Una historia de aventuras en un future distopico y diri- 
gida al publico adolescente que fue todo un exito en sus novelas. Insurgente continua practicamente donde nos quedamos 
al final de la anterior pelicula. Pero con incremento de la accion y ese elemento de aventuras. Uno de los cambios de la saga 
se ha producido en el responsable de componer la partitura. Ahora es Joseph Trapanese quien se pone a los mandos. 

Responsable, casi en las sombras, de musica para Iron: Uprising y ObiMon, en esta ocasion recibe el credito com- 
plete. Y el resultado no es demasiado lejano del escuchado en el primer capitulo. Pero en esta ocasion el sonido parece 
perder parte de la vitalidad juvenil que desprendia en la misma. La musica es mas madura, y busca hacernos sentir el am- 
biente existente de ese extraho future. Su tone general recuerda al de la antes mencionada ObiMon, pero los momen- 
tos mas destacados de la banda sonora, en los que la accion se desata, incluyendo buenos elementos tematicos, son 
excesivamente escasos. Los que disfrutamos con las atmosferas futuristas de ObiMon vamos a encontrar aqui otra 
buena muestra de su use. Pero le falten detalles que hubiesen hecho de ella una banda sonora mas completa. 

FAST AND FURIOUS 7 BRIAN TYLER 

Fur/oiis 7 a parte de cambiar de director (James Wan, conocido por la saga Saw), pasara a la posteridad principalmente por 
tratarse de la ultima de uno de sus protagonistas: el malogrado Paul Walker. Pero la verdad es que la saga continua demos- 
trando ser uno de los mejores comics de accion de la actualidad. Uno de los valores que recupera es a su compositor estrella, 
presente en la misma desde el tercer titulo de la saga. Uno de los elementos llamativos de la misma es la cantidad de electro- 
nica "dura" que utilize en la musica de accion. Su razon es que la musica no desentone con las incontables canciones de hip- 
hop y DJ's que inundan tambien su banda sonora. Esa electronica, que en principio puede asustar, termina cediendo un lugar 
secundario y de apoyo ritmico-percusivo a la musica orquestal. Pero la mezcia funciona maravillosamente, especialmente en 
los infernales cambios de ritmo ejecutados por la orquesta. Tambien, con los protagonistas denominandose a si mismos 
"familia" continuamente, Tyler no desaprovecha para proporcionar respiro y sentimiento a la musica. Pero la musica gana 
melodia y emocion en varies ocasiones, redondeando una partitura replete de sensaciones y accion. Puede no ser la mejor 
banda sonora de Tyler, pero desde luego a los que seen aficionados a la musica del compositor van a disfrutar lo indecible. 


THEY'LL 2 ‘•'O HELL! 

V 


ZOMBEAVERS 

1^.^. JON AND AL KAPLAN 



Discografica: Interscope Records 
TJcJcJL Lanzamiento: 17/03/2015 





Discografica: Back Lot Music 
Lanzamiento: 31/03/2015 
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RUN ALL NIGHT 


TOM HOLKENBORG (A.K.A. JUNKIE XL) 


El nuevo thriller del espahol, afincado en Hollywood, Jaume Collet-Serra y su tercera colaboracion con uno de los actua- 
les reyes del cine de accion como es el iriandes Liam Neeson. Una Noche Para SobrevMr ( Run All Night") nos vuelve a 
traer una tipica historia de venganza entre gangsters. Al no poder contar con su compositor habitual, John Ottman, ocu- 
pado con el proximo titulo de la Patrulla X, ha recurrido a uno de los nuevos nombres del actual panorama musical del cine. 
Tom Holkenborg. En esta ocasion curiosamente, Una Noche Para SobrevMres su trabajo casi mas clasico. No es que no 
haya electronica. La hay para servir de base a las diversas escenas de accion y violencia de la pelicula. Una electronica que 
se mueve en dos niveles. Por un lado, ambiental y sobre la que se incorporan el resto de elementos melodicos, o mante- 
niendose como atmosfera de suspense. Y por otro adrenalitica, con ritmos, "scratches", distorsiones y diversos efectos per- 
cusivos que sirven para reforzar fuertemente la tension de la historia. Sin embargo Holkenborg aprovecha los elementos 
personales de los protagonistas para dar entrada a melodias e instrumentos solistas como piano, chelo y otras secciones 
de la orquesta. Musica mas habitual de encontrar en peliculas mas dramaticas, y que en esta ocasion son los elementos 
mas destacados de la misma. El "cheque" de ambos estilos no va a convencer, sin embargo es de agradecer el intento de 
proporcionar a la musica una mayor profundidad y contenido que la simple descarga de adrenaline, haciendola mas interesante de lo que podia esperarse. 


Discografica: Watertower Music 
Lanzamiento: 10/03/2015 


THE AVENGERS: THE AGE OF ULTRON BRYAN TYLER & DANNY ELFMAN 

Una de las peliculas mas esperadas del aho por fin se ha estrenado, y con ella llego uno de los cambios destacados 
entre los aficionados a la musica. El veterano Alan Silvestri les proporciono su tema y musica al Capitan America y su 
equipo. Pero el "sonido" de la casa Marvel pertenece a otro compositor: Bryan Tyler. Sin embargo la sorpresa y el interes 
de los aficionados crecio aun mas cuando un nombre mas aparecio en los creditos: Danny Elfman. 

Finalmente el trabajo individual de ambos compositores aparece acreditado especificamente en la banda sonora. Aproximada- 
mente el 60% de la misma a Tyler y el 40% restante a Elfman. Pero los aficionados no deben preocuparse porque el resultado 
final es una absoluta gozada de accion y aventura. El sonido es grande, epico, orquestal, y cargado de emocion. Con un trabajo 
ejemplar de ambos ya que la partitura no da en absolute impresion de tener a dos personas diferentes componiendo. Su sonido 
es homogeneo aparte de ser una estupenda partitura de accion Marvel. Tyler parece haberse encargado de proporcionar su 
base de estilo y sonido, especialmente con la accion que inunda la banda sonora. El papel de Elfman parece mas especifico. In- 
corporando el tema de Los Vengadores compuesto por Silvestri, mientras proporciona el elemento mas emocional de la 
misma. Eso no quiere decir que se olvide de la accion, probablemente el tema mas destacado sea suyo. Pero si que es verdad 
que este es uno de esos casos en donde la suma de dos de los mejores compositores actuales ha dado como resultado un estupendo trabajo para la pelicula. 




HOME 


LORNE BALFE 


Home - Hogar, Dulce Hogor nos contaba la historia de Oh, un marciano inadaptado que se instalaba en nuestro 
planeta huyendo de sus congeneres. Mientras entabla una entrahable amistad con una niha que tambien se siente 
fuera de lugar en su mundo. Y dichas aventuras vienen acompahadas por una nueva partitura de Lome Balfe (en esta 
ocasion con la colaboracion del grupo Stargate) para una pelicula de animacion. 

Balfe vuelve a componer una pequeha joya, como ya hiciera a principios de aho con Los Pinguinos de Mada- 
gascar. Una banda sonora orquestal, cargada de emocion y aventuras, reforzada por la original percusion de los 
Stargate. Ideal para esta pelicula de corte infantil y que gana puntos de recomendacion gracias a la sensacion de 
vitalidad y diversion que contagia a la propia partitura. Especialmente por la calidad de la composicion y la or- 
questacion, que convierte a la musica en particularmente memorable. Especialmente en sus piezas mas anima- 
das. Tremendamente entretenida. 


ORIGINAL MOTION PICTURE SO 



MAD MAX: FURY ROAD 


TOM HOLKENBORG (A.K.A. JUNKIE XL) 


Mad Max 4: Furia en la Carretera es probablemente la otra pelicula mas esperada del aho. Especialmente tras esos 
trailers absolutamente espectaculares repletos de una accion brutal. Pero a pesar de que se trata del regreso de uno de 
los iconos de los 80, la pelicula no parece de otra epoca, sino tremendamente actual en estilo y forma. Culpa de ello es 
la banda sonora compuesta por uno de los compositores actuales con mas proyeccion: Tom Holkenborg. Aunque ya ha 
salido todo un coro de aficionados manifestandose en contra suya, la involucracion del director en la eleccion del mu- 
sico y su intervencion en la misma ha sido maxima. La banda sonora es marcadamente moderna. Con gran multitud de 
los elementos tipicos que esperamos actualmente en una pelicula de accion. Y la experiencia electronica de Holkenborg 
se nota y mucho en la misma. Pero una cosa queda muy clara: la partitura le queda como un guante a la pelicula. La peli- 
cula es una interminable persecucion a traves de un mundo hostil y deshumanizado, que ha vuelto a las raices tribales. 
En ese sentido la musica utiliza un increible arsenal de percusiones (acusticas y electronicas), con refuerzo de electroni- 
cas, guitarras, gran orquesta y coro. En sus elementos iniciales, Holkenborg se mantiene en un terreno puramente at- 
mosferico y de accion. Momentos de tension y ambiente, interrumpidos por los diferentes ataques que van 
sucediendose sin cesar y que incluyen la utilizacion de "samplers" de motores, vehiculos y animales. La musica no pierde un apice de intensidad a lo largo 
de toda su duracion. Pero si va variando su forma. Los momentos de caos y cacofonia de su primera mitad consiguen dar paso a momentos melodicos y 
emocionales inesperados (y bienvenidos) en la partitura. Algo que le proporciona algo mas de corazon e interes a la banda sonora. Uno de sus principales 
problemas es la falta de personalidad de la misma. Tal vez le falta el querer ser algo mas que un simple acompahamiento a las imagenes. 


Discografica: Watertower Music 
Lanzamiento: 12/05/2015 
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timunmas 


legamos nuevamente 
al verano despues de 
pasar por romerias va- 
riadas y alergias conti- 
nuas. Dicen que lo que no mata nos 
hace mas fuertes. Tal vez sea ver- 
dad pero a los que somos propensos 
a las alergias estos cambios nos re- 
sultan muy molestos. Pero pasemos 
a comentar cosas que conciernen a 
este interesante y abigarrado mun- 
dillo del fantastico. 

Los premios Ignotus, del que esta 
revista esta en posesion, ban cerrado 
su primera vuelta de votaciones. 
Cuando lean esta columna ya sabre- 
mos cuales son los nominados para 
esa segunda vuelta que se completara 
en la Hispacon de Granada que tendra 
lugar alia por noviembre. Ya se dara 
cuenta de cuales son los afortunados 
con la nominacion. Yo, pese a ser del 
cuerpo de votantes, este ano me he 
abstenido. Y lo he hecho no porque no 
tena candidates, que los tengo, sino 
por disconformidad en la manera de 
plantear actualmente las votaciones. 
Entiendaseme bien: no digo que las 
votaciones esten mal planteadas o 
sean incorrectas, creo sinceramente 
que la asociacion y el administrador 
del premio hacen una estupenda labor. 
Pero creo, y es solo mi opinion, que la 
actual votacion es diferente a como yo 
la haria. Mi condicion de viejo aficio- 
nado me dice que el planteamiento 
deberia de ir por otros derroteros en 
esta primera vuelta. Veran, yo planteo 
que puesto que este es un premio ho- 
norifico, aparte del monolito al que 
afectuosamente lamamos "piedro", 
que parte de una asociacion privada y 
"elitista", en el sentido que somos 
pocos los socios que la componemos. 
Desde ese punto de vista no me pa- 
rece oportuno que para estos premios, 
que son nuestros, en primera fase 
puedan votar cualquiera que se 


apunte en la web ademas de los so- 
cios. Mi postura fue siempre crear un 
jurado de socios que votaran y propu- 
sieran candidates para las votaciones 
finales que ya si podrian ser abiertas. 
Diran que esto es poco democratico y 
que tal y como funciona ahora el pre- 
mio se extiende a mas lectores o afi- 
cionados y tendran razon. Sin embargo 
considero que esta modalidad de vota- 
cion no prestigia per se a los premios 
sino que permite una flexibilidad inusi- 
tada y a coste cero por parte del vo- 
tante ajeno a la asociacion que puede 
proponer, por la misma fuerza de los 
(pocos) votes candidates contamina- 
dos, sin que esto quiera decir que lo 
esten solo que lo podrian estar. Con un 
cuerpo de asociados "hommes bue- 
nos", utilizando la terminologia juridica 
para los jueces de paz, y jurados a su 
vez yo estaria mas de acuerdo. Pero, 
repito, es mi apreciacion y, puesto que 
enunciada ante los socios no ha tenido 
acogida alguna, es de suponer que 
sera equivocada. En todo caso votare 
en la segunda ronda a los candidates 
que crea conveniente, siempre y 
cuando los haya leido. 

Sin dejar la asociacion, ya saben la 
AEFCFyT, he de comentar dos noveda- 
des que estan ya a disposicion de los 
socios y del publico en general: son las 
antologias Visiones 2014 y Fabri- 
cantes de suehos 2012-13. Los an- 
tologos han sido Joaquin Revuelta y 
Luis Pestarini respectivamente. La an- 
tologia Visiones esta compuesta por 
relates ineditos que fueron selecciona- 
dos por Revuelta. El leiv motiv de esta 
antologia fue lo que algunos llaman la 
ficcion "next minute"; lo que nos depa- 
rara la sociedad y el planeta en una 
prospeccion temporal corta, unos 
pocos ahos a lo sumo. A esas premisas 
se acogieron los seleccionados cuyos 
relates han sido los siguientes: Chico 
Problematico, Magin Mendez; Diminu- 


tos, Javier Urquiza; Duna, Ricardo Cor- 
tes; El Gran Hotel Catalonian, Miguel 
Angel Chamizo; El penultimo dia, Vi- 
cente Sala; El Proyecto Acuatecnia, 
Nestor Bardisa; Fecha de caducidad, 
Anaid Ofelia Perez; Gastronomia espa- 
hola, Francisco Novoa; Guijas cuanti- 
cas y bufandas del Atleti, Pedro 
Lopez; Hijos de Coubertin, Antonio y 
Juan Gonzalez Mesa; HOAX, Javier Fer- 
nandez; Hotel Sahara, Juan Jesus Boti; 
jugar un Juego, Sandra Monteverde; 

La mole, Carlos Romeo; Los pocos mi- 
nutes que nos quedan, Sergio Gaut 
Vel Hartman; Mi padre, Marco Antonio 
Marcos; Muheca, Alejandro Valiente; 
Proyecto Planeta, Pedro Moscatel; 
Sabemos lo que te gusta, Aitor Solar; 
Tu tienes que estar conmigo, Alonso 
Jose Gijon; La maldicion del premio Di 
Biasio Agresti Salottolo llliano de 
Scisciolo, Michele Piccolino. 

Por otra parte Fabricantes de sue- 
hos recoge relates publicados anterior- 
mente y que el antologo ha 
seleccionado. En este caso se trata de 
relates publicados, casi todos, en el 
cono sur americano. Los selecciona- 
dos, y sus relates, han sido: Nuestra 
Sehora de los Donores,Juan Diego 
Gomez Velez; Emil infinite, Pablo A. 
Castro; Deirdre, Lola Robles; Tripas Re- 
duction, Juan Guinot; Contemplacion, 
Alberto Chimal: Los cerros contra los 
focos, Dennis Mourdoch; Oz, Carlos 
Yushimito; El arpa eolica, Oscar Esqui- 
vias; Por unos watt de mas..., Erick J. 
Mota; Mujer de ojos acerados, Luis 
Eduardo Garcia; El extraho, Matias Can- 
deira; Atisbos del paraiso, Ivan Molina 
Jimenez; La luz sobre los cerros, Ra- 
miro Sanchiz; Pasaje para Saturno, 
Hector Angel Benedetti; Purgatorio, 
Carlos Perez Jara. Una estupenda oca- 
sion para conocer de primera mano lo 
que escriben y piensan nuestros com- 
paheros del otro lado del Atlantico. 
Me quejaba, y me quejo, acerca de que 




las revistas de genero fantastico, 
donde publicar relates que son la base 
del genero, practicamente habian des- 
aparecido del panorama espahol. Pues 
nos congratulamos de la aparicion de 
una nueva revista electronica que 
comparte los mas clasicos canones de 
estas: articulos de investigacion, rese- 
has y relates. La revista se llama Su- 
personic y su numero uno ha visto la 
luz en el mes de abril. Los contenidos 
son muy interesantes con una entre- 
vista a Ken Liu o Joe Abercrombie, re- 
lates de Marian Womack, Juanf ran 
Jimenez, Ricardo Montesinos, San- 
tiago Eximeno, o Cristina jurado, 
todos ellos encuadrados en un pro- 
yecto llamado "Desahucio en Marte". 
Esta es una pequeha muestra de la ri- 
queza en contenidos de la revistas. 
Desde estas paginas les doy la bien- 
venida y confio en que le proyecto 
tenga un largo recorrido editorial. 

La editorial andaluza PezSapo pre- 
senta una novedad en la novela de 
Antonio Gomez-Cunningham titulada 
El Paseo de las V/iudas Blancas. Por 
las noticias que nos han llegado se 
trata de una mezcia entre Big Fish, Ali- 
cia y El mundo de Sofia. Narra una 
serie de sucesos que le ocurren a un 
niho que se adentra en un bosque, y a 
traves de distintos encuentros y con- 
versaciones va creciendo y confor- 
mando su pensamiento. Es una obra 
para reflexionar, para aprender y con la 
que descubrir nuevos mundos. Un 
cuento que los hijos deberian leer a 
sus padres, y los nietos a sus abuelos. 

Susana Vallejo, una de nuestras es- 
critoras mas prolificas, se ha dejado 
caer esta vez con una especie de ma- 
nual de autoayuda para madres, y pa- 
dres, "friquis", escrito asi, con q, 
siguiendo los sabios consejos del 
maestro en estas lidesjuanma San- 
tiago. El libro en cuestion es Madre de 
dragones: como ser una friki mama 
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V no morir en el intento, de la edito- 
rial Minotauro. lEs duro ser mujer y 
friki? ^ aun lo es mas ser mama a la 
vez? Si tu mundo en la Tierra Media, 
Idhun 0 Terramar ha sido invadido por 
pahales, cacas (no de las de Arale) y bi- 
berones, jno desesperes! Este manual 
te mostrara como conjugar tu frikismo 
con la dura vida de muggle y que tu 
descendencia te admire por ello. 

En Madre de dragones hay mucho 
humor y entretenidos tests para averi- 
guar el grado de frikismo de tu pareja, 
consejos para hacer que tus hijos lean 
los libros mas molones, recomendacio- 
nes de viajes a los sitios mas frikis del 
mundo, actividades, gymkanas y pasa- 
tiempos para hacer en familia, disfra- 
ces dignos de la Comic-Con (incluso 
para cuando estes embarazada), rece- 
tas, labores e ideas para poner nombre 
a tus hijos (y que no te odien de por 
vida por ello)... Madre de Dragones es 
una guia imprescindible para un proge- 
nitor friqui. Un gran regalo para el pa- 
sado, 0 future, dia de la madre.. .friqui. 

El Misterio Del Profesor Elphis- 
tone, Luis Gallar, editado por Tyranno- 
saurus books, es una novela de 
aventuras de corte juvenil y tendencia 
steam punk. En Londres todo el 
mundo tiene un automata, y a veces 
se estropean. Para cases asi no hay 
nadie mejor que Hiram Wiggins, el mu- 
chacho del taller del sehor Fletcher. 
Pero cuando Hiram encuentra un mis- 
terioso estuche dentro de un auto- 
mata muy antiguo, no puede imaginar 
el lio en el que se ha metido. junto a 
Nellie, su despistada amiga amante de 
los mapas, y su abuela Bedelia, anti- 
gua exploradora de fama mundial, co- 
rrera mil aventuras siguiendo las pistas 
que contiene el estuche, en busca del 
ultimo invento del excentrico profesor 
Elphistone. Pero no sera nada facil: 
unos misteriosos hombres de negro 
les persiguen, y estan siendo vigilados 
por un siniestro personaje, alto, del- 
gado y de ojos refulgentes. 

Gigamesh nos sorprende con la pu- 
blicacion de esperada edicion en Cas- 
tellano de El mundo de hielo y 
fuego, una enciclopedia ilustrada del 
universe dejuego de tronos. Esta es- 
crita a seis manos entre el propio 
Martin, Linda Antonsson y Elio M. Gar- 
cia, Jr., y acompahada de mas de 170 
ilustraciones originales. La edicion en 
Castellano cuenta con portada y so- 
brecubierta de Enrique Corominas. 

Este trabajo en un compendio exhaus- 
tive de la historia de Poniente y de las 
tierras de mas alia del mar Angosto. 

Y con esta novedad tan suculenta 
me despido de ustedes hasta el mes 
que viene. Sean ustedes felices dentro 
de lo posible y a pesar del Gobierno, el 
que sea que haya salido de las urnas. 



NOS MIENTEN 

EDUARDO VAQUERIZO 

Fantacsy 


Hace ya unos cuantos ahos que 
llevo proponiendo, o pidiendo mas 
bien, que los autores espaholes se 
impliquen de manera activa en el ac- 
tual conflicto social que nos esta ma- 
chacando. Siempre la ciencia ficcion 
ha sido un marco de referencia para la 
critica social y politica. El enfrentar al 
lector a escenarios que eran espejos 
deformados y amplificados de los 
problemas sociales es una manera de 
mostrar el descontento, o no, de los 
autores acerca del entrono que les 
toca vivir. En nuestro pais, y no usare 
ese termino tan manido y soso que 
comienza "con la que..." Ilevamos va- 
ries ahos, como consecuencias de ne- 
fastas politicas economicas, 
soportando una crisis economica y de 
valores sociales y eticos. Esa realidad 
se ha visto escasamente reflejada en 
los relates y novelas de nuestros au- 
tores de ciencia ficcion, que parecen 
ir por otros derroteros. Por poner un 
ejempio, Ismael Martinez Biurrum 
construyo un relate near-future en su 
novela Un minuto antes de la oscu- 
ridad en el que tenia cabida esta cri- 
tica social en ese future proximo. Es 
en ese entorno en el que Eduardo Va- 
querizo encuadra su ultima novela. 

En Nos mienten los lectores nos 
adelantamos a la mitad del siglo XXI 
para contemplar la sociedad de ese 
tiempo. Con solo 35 ahos de diferen- 
da todo ha cambiado, aunque rala- 
mente no ha cambiado nada sino que 
todo se ha estropeado. <;Todo?, bueno 
no todo, porque los poderosos econo- 
micos se han encumbrado de manera 
exponencial mientras que la sociedad 
civil se ha empobrecido hasta extre- 
mes inimaginables. Esta sociedad ha 


evolucionado hacia la gobernanza 
mundial de grandes empresas multi- 
nacionales o trans-nacionales domi- 
nadas, o gobernadas, por familias. La 
Union Europea ha desaparecido como 
tal y los gobiernos nacionales o no 
existen o su poder esta limitado y al 
servicio de las corporaciones. 

Nos encontramos ante una novela 
de accion, y de accion muy bien Ne- 
vada -en ocasiones el formate es prac- 
ticamente cinematografico- con una 
protagonista femenina formada en un 
cuerpo de elite de la seguridad pri- 
vada. Vive bien como obediente sierva 
de una de las familias, los Ramoneda, 
ocupandose de las tareas de protec- 
cion y escolta, mismo trabajo que su 
marido. Son unos privilegiados que se 
creen importantes por tener un trabajo 
y vivir con ciertas comodidades en ese 
Madrid del future. El resto de la ciudad 
es un desastre. Los suburbios son 
pozos de pobreza donde se sobrevive 
sin ningun tipo de atencion social mas 
alia de los hospitales de beneficencia. 
En este entorno conflictivo y distopico, 
la protagonista, Nora Robles, vera su 
"idilica vida" interrumpida al ser cul- 
pada de un terrible delito y convertirse 
en una fugitiva, perseguida por todas 
las fuerzas represivas. 

El componente aventurero y de ac- 
cion predomina sobre todo lo demas. 
Nos encontramos ante una heroina 
de corte clasico con un caracter 
fuerte que se va acentuando a me- 
dida que se encuentra en situaciones 
de peligro. Al estilo de las ultimas mu- 
jeres fuertes del cine - Black Widow, 
Alice, Lara Croft, La novia. Aeon Flux, 
Sonja 0 Sarah Connors- Nora debe 
sortear sola a todo un ejercito de "po- 
lizos" que la persigue. Ademas de en- 
frentarse cuerpo a cuero, o arma a 
arma, a sus perseguidores, debera 
encontrar el por que de su persecu- 
cion y demostrar que ha sido impli- 
cada falsamente en el delito. 

Tecnicamente ejecuta un trhiller 
de accion casi perfecto. Estructurada 
en capitulos relativamente cortos, la 
accion avanza y atrapa al lector con 
un desarrollo de descripciones que 
forman una imagen brillante de lo 
que estamos leyendo. Es particular- 
mente destacable su habilidad para 
describir las escenas de accion sin 
llegar a ser aburrido o chocante en 
ningun caso. Tal vez abuse en algu- 
nos casos de la excesiva minuciosi- 
dad en la descripcion de armas y sus 
efectos, pero esto queda inmediata- 
mente compensada con la intensa vi- 
sualizacion de los escenarios. 

Si todo esto configure una novela 
mas que correcta en su desarrollo y 
sus propuestas -que no son obvia- 
mente originales <jpero que es hoy en 


dia original completamente?- me ha 
interesado mucho mas el desarrollo 
social que el autor describe. Si se trata 
de una supuesta idea de como puede 
llegar a ser nuestro pais en breves 
ahos da mas que miedo. Es evidente 
que no sera exactamente como lo 
descrito pero sabemos que se va a fir- 
mar el tratado TTIP que otorga un 
poder apabullante a las corporaciones 
y empresas que seran capaces de 
oponerse a las legislaciones naciona- 
les si ello va en contra del mas "alto 
interes " del libre comercio. No me re- 
sisto a incluir un dialogo de uno de los 
protagonistas al referirse a los ciuda- 
danos en general que dice asi: 

"^Que hobeis hecho poro evitor 
todo esto? Tenfois el poder en lo 
punta de los dedos; con ton solo un 
movlmlento organizodo, todos los 
poderosos estorfon muertos, ocobo- 
dos, obsoletos de un plumozo. Sin 
embargo, permanecfols cegados por 
cuatro entretenimlentos estupidos 
y unos mfnimos lujos, como oguo 
callente y una como comodo." 

Si ustedes extrapolan esto a la si- 
tuacion actual veran que la novela 
se convierte en una interesante no- 
vela realista en lugar de una de 
ciencia ficcion. Ni mas ni menos. 

Espaha, mediados del siglo XXI. 

Las megacorporaciones dominan un 
mundo hipertecnologico erigido sobre 
las ruinas de los Estados practicando 
un capitalismo salvaje. Ellas legislan y 
dirigen una sociedad que tiene las 
horas contadas: a pesar de los gran- 
des avances en tecnologia genetica y 
cibernetica, la contaminacion, el ago- 
tamiento de los recursos y el creci- 
miento de la desigualdad han 
convertido el centre de las ciudades 
en grandes fortalezas donde viven y 
trabajan los privilegiados, rodeadas 
por inmensos barrios perifericos lle- 
nos de un ejercito de desheredados 
cada vez mas descontentos. Nora Ro- 
bles trabaja en Madrid como guar- 
daespaldas para una de las mas 
importantes empresas del pais. Su 
vida es sencilla. Ella y su marido es- 
peran poder tener un hijo, comprarse 
un piso, sobrevivir. Sin embargo, sus 
planes se hacen ahicos cuando es 
acusada injustamente del asesinato 
del hijo del jefe. A partir de ese me- 
mento, Nora iniciara una frenetica 
huida de la corporacion todopoderosa 
que la busca a la vez que, en un in- 
tento de redimirse, trata de descubrir 
quien ordeno el crimen y por que. 
Mientras todo parece colapsar a su al- 
rededor y la conspiracion que la rodea 
cobra una dimension cada vez mas 
terrorifica, Nora debera desentrahar 
la verdad. Afortunadamente, ella no 
es la unica dispuesta a resistir. sfu 
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Nombre 

Rafa Martinez 

Profesion 

Guionista, montador y Director 

Nacionalidad 

Espanol 

Fecha de nacimiento 

24 de ENERO de 1979 

Algunos titulos... 

- Sweet Home 

- Zombies and cigarettes 

- Hallowen before Chistmas 


EL FANTASTICO FAVORITO DE... 


Daria lo que fuese por 


TU PRIMER RECUERDO RELACIONADO CON EL 

fantAstico... 

Ver "El hombre con rayos x en los ojos" en casa 
de mis abuelos y alucinar, 

De pequeno querias ser... 

Director de cine. 

De pequeno te asustaba... 

Practicamente todo. Siempre be side bastante 
cagueta y lo sigo siendo. 

DiSFRUTASTE COMO NUNCA VIENDO... 

"Indiana Jones en el tempio maldito". 

Tu ESCENA FAVORITA DE CIENCIA FICCION ES... 

"El sol salio anocbe y me canto". 

lY DE TERROR? 

La escena del cocbe lleno de vabo en la original 
de "Halloween". 

Un referente fantAstico. 

John Carpenter. 

^Un director? 

Solo uno... Tony Scott. 

iUN ACTOR? 

Bruce Willis. 

^Una actriz? 

Julianne Moore. 

iUNA SERIE DE TV? 

"Happy Valley" ultra fan. 

^Una pelicula a descubrir? 

"The Edge of Tomorrow". 

La pelicula mAs rara que hayas visto es... 

Pensaba que habia visto de todo hasta que me 
tope con "Tusk".... 

lY LA PEOR? 

Por hacer una broma interna, "Invasores de 
marte" de Tobe Hooper. 

^Un libro? 

El retrato de Dorian Grey. 

^ExISTE VIDA DESPUES DE LA MUERTE? 

No lo creo. 

lY EN OTROS PLANETAS? 

Por supuesto. 



ver trabajar a Scorsese 


^QUE es lo MAS RARO que te ha SUCEDIDO NUNCA? 

Dirigir una pelicula. 

^Que personaje te gustaria ser y porque? 

John McClane; es mi heroe de la infancia y nunca 
se fia de nadie... 

Darias lo que fuese por conseguir... 

Ver trabajar a Scorsese. 

^LaS PELICULAS en el cine 0 EN CASA? 

En Phenomena con mis amigos... 

^Star Wars o Star Trek? 

Indiana Jones. 

Tu COMIDA FAVORITA ES... 

Las hamburguesas. 

BEBIDA? 

El cafe. 

^Eres supersticioso? 

Un poco. 

^El destino estA escrito? 

No. 

^Que tipo de musica sueles escuchar? 

Bandas sonoras y Rock. 

Te pone las pilas... 

AD/DC. 

No SOPORTAS... 

Que me mientan. 

En tu tiempo libre te gusta... 

Viajar todo lo que puedo. 

4TIENES ALGUNA MANIA 0 COSTUMBRE A LA HORA 
DE TRABAJAR? 

Pongo una gorra roja al lado del combo. 

^En que estAs trabajando ahora que nos 

PUEDAS DECIR? 

Estoy escribiendo un thriller de accion con mi 
coguionista/amigo Angel Agudo ambientado en 
Navidad... Por ahora se llama "Reno". 

^QUE PROYECTO te gustaria LLEVAR a CABO EN UN 
FUTURO NO MUY LEJANO? 

Reno u otro en el que llevamos tiempo 
trabajando sobre un atraco a un centra comercial; 
en Navidad, obviamente... 
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There is no end though there is a start in space. — Infinity. 

It has own power, it ruins, and it goes though there is a start also in the star. — Finite. 

Only the person who wais wisdom can read the most foolish one from the history. 

The fish that lives in the sea doesn't know the world in the land. It also ruins and goes if they have wisdom. 
It is funnier that man exceeds the speed of light than fish start living in the land. 

It can be said that this is an final ultimatum from the god to the^lpeople who can fi^^ 
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